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I

សេចក្ដី​ផ្ដើម

I. គោល​បំណង

II. របៀ​ប​ធ្វើ​លំហាត់

	 សៀ�ៀវភៅ�ជំំនួួយ​​គណិិតវិិទ្្យា ថ្នាា�ក់់ទីី៣ គឺ ឺជា​សៀ�ៀវភៅ�​ដែ�ល​មាន​ខ្លឹឹ�មសារ​ស្រ�បនឹឹង​សៀ�ៀវភៅ�សិិស្្ស​

ថ្នាា�ក់់ទី​៣ របស់់  ក្រ�សួួង​អប់់រំំ យុ ុវជន និ ងកីីឡា ​ដែ�លកំំពុុងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់់នៅ�​តាមសាលារៀ�ៀនទូូទាំំងប្រ�ទេ�ស។ ​

លើ�ើសពីនោះ�ះ  សៀ�ៀវភៅ�នេះ�ះ​មានបន្ថែ�ែមខ្លឹឹ�មសារដែ�លមានក្នុុ�ងកម្មមវិិធីីសិិក្្សាលម្អិិ�តថ្មីី�  (ឆ្នាំំ��២០១៨) ដែ�លមិិន

មាននៅ�ក្នុុ�ងសៀ�ៀវភៅ�សិិស្្ស។ 

	 ការរៀ�ៀបចំំ​សៀ�ៀវភៅ�នេះ�ះ មានគោ�លបំំណងដើ�ើម្្បីី​ធានាថាការ​បង្រៀ��ៀន និ ិងរៀ�ៀនបានឆ្លើ�ើ�យតបទៅ�នឹឹង​

គោ�លបំណងនៃ�ការអប់់រំំគណិិតវិិទ្្យាដែ�លមាននៅ�ក្នុុ�ងកម្មមវិិធីីសិិក្្សាលមិ្អិ�តថ្មីី�។ ការ​អប់់រំំ​គណិិតវិិទ្្យា គឺ ឺដើ�ើម្្បី​ី

អភិិវឌ្្ឍបំំណិិនគណនា និ ិង​ពង្រី�ក​​​សមត្ថថភាពសិិស្្សឱ្្យចេះ�ះគិិត​សមហេ�តុុផល ចេះ� ះទំំនាក់់ទំំនងគ្នាា� និ ិង

រីីកចម្រើ�ើ�នគ្រ�ប់់ផ្នែ�ែកដោ�យមានតុុល្្យភាព​រវាងប្រា�ជ្ញាា� ស្មាា�រតីី ចេ�តនា និិងរូូបកាយ។ 

	 សៀវភៅ​នេះ​មានលំហាត ់ និងល្បែងសិក្សាសម្បូរបែបបន្ថែមពីលើលំហាត់ដែលមានស្រាប់ក្នុង

សៀវភៅ​សិស្ស​ និង​​ផ្ដល់​ភាព​ងាយ​ស្រួលដល់លោកគ្រូ​ អ្នក​គ្រូ ក្នុង​ការ​កំណត់លំហាត់​ឱ្យ​សិស្ស​ធ្វើ​នៅ​ក្នុង​

ថ្នាក់​ សម​ស្រប​តាម​សមត្ថភាព​របស់​​ពួក​គេ​ ហើយសិស្ស​ក៏​មាន​ឱកាស​អនុវត្ត​មេរៀន​ដែល​ពួក​គេ​ទើប​បាន​

រៀន​ចប់ផង​ដែរ​។

តើ​សៀវភៅជំនួយ​សិស្ស​ជាអ្វី?

	 គោល​បំណង​នៃការ​រៀប​ចំ​សៀវភៅ​នេះ គឺ​ដើម្បី​ផ្ដល់​ឱកាស​ឱ្យ​សិស្ស​អនុវត្ត​ធ្វើ​លំហាត់​បន្ថែម​នៅ​

ក្នុង​ថ្នាក់​រៀន​ ដូច្នេ​ះ៖

	� ដើម្បី​ឱ្យ​សៀវភៅ​ជំនួយ​សិស្ស​នេះ​ប្រើ​ប្រាស់​បាន​ច្រើន​ដង​ សិស្ស​​មិន​អាច​សរសេរ​ចម្លើយ​នៅក្នុង​

សៀវភៅ​នេះ​បាន​ទេ។

	� សិស្សត្រូវសរសេរ​​ចម្លើយ​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន ឬក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ​តាម​ការ​ណែនាំ​របស់​គ្រូ​។​

	� សិស្ស​ត្រូវ​ធ្វើ​លំហាត់​​ភាគច្រើន​ជា​ដៃគូ ឬ​ជា​ក្រុម​។



II

"ការរៀន​គណិតវិទ្យា​ ទាមទារ​ការ​ធ្វើ​លំហាត់​ជា​ប្រចាំ!"

		  សៀវភៅលំហាត់ កូនស្វាឆ្លាត ជាសៀវភៅដែលផលិត​ឡើង​ដើម្បី​ផ្ដល់​ឱក​ា ស​ឱ្យ​

កុមារ​បាន​ហ្វឹកហាត់​ធ្វើ​លំហាត់​បន្ថែម​ពេល​នៅ​ផ្ទះ ឬ​ក្រៅ​ម៉ោង​សិក្សា​ ព្រោះសៀវភៅ​នេះ​មាន​

ខ្លឹម​សារ​ប្រហាក់​ប្រហែល​គ្នា​នឹង​សៀវភៅ​សិស្ស និង​សៀវភៅជំនួយគណិតវិទ្យា ដែល​កុមារ​

ប្រើប្រាស់​នៅក្នុង​ថ្នាក់​រៀន​ប៉ុន្តែ​សៀវភៅ​ទាំងពីរ​នេះ កុមារ​មិន​អាច​សរសេរ​ក្នុង​សៀវភៅ​បានទេ 

ហើយ​លំហាត់​ជា​ទូទៅ​តម្រូវ​ឱ្យ​កុមារ​ធ្វើ​ជា​ដៃគូឬជា​ក្រុម។ ដោយឡែក​ សៀវភៅ​លំហាត់ ​កូន​ស្វា​ឆ្លាតវិញ ​សិស្ស​

អាច​​​ធ្វើលំហាត់​តែម្នាក់ឯងបាន (ជាបុគ្គល) ហើយពួកគេអាចសរសេរចម្លើយ​នៅ​​ក្នុង​​សៀវភៅនេះ​ដោយ​ផ្ទាល់​​តែម្ដង​ 

ជាពិសេស ឪពុក​ម្ដាយ ឬ​អាណាព្យាបាល​មាន​​ឱកាស​នៅ​ក្បែរ និង​​ជួយ​​កូនៗ​របស់​ខ្លួន​ក្នុង​ការ​ធ្វើ​លំហាត់ ដើម្បី​ពង្រឹង​ការ​

យល់​ដឹង​របស់​កូន ​អំពី​មេរៀន​ដែល​កូន​បានរៀននៅឯសាលា​។ 

	 ដើម្បី​បង្កភាព​ងាយស្រលួ​ដល​់ឪពុក​ម្ដាយ​ក្នងុការ​ជួយ​កូនៗ​របស​់ខ្លនួ​ពេលនៅផ្ទះ គ្រប់លហំាត់ នងិផ្នែកគរួចងចានំៃ​

មេរៀននីមួយៗនៅក្នុងសៀវភៅលំហាត់ កូនស្វាឆ្លាត សុទ្ធតែមានកូដ QR ( ) សម្រាប់​ចូលមើលវីដេអូអំពីរបៀបធ្វើ​
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គណិិតវិទិ្យាា�  ថ្នាា �ក់់ទ្យា៣ី

ក្រ�សួងួអប់់រំ ំយុវុជន និង�ីឡា

ប ប ៣៣

ប
៣ ទីីទីី៨៨ ដល់ំ  ទីី ដល់ំ  ទីី១០១០
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គណិិតវិទិ្យាា�  ថ្នាា �ក់់ទ្យា៣ី

ក្រ�សួងួអប់់រំ ំយុវុជន និង�ីឡា

ប ប ៤៤

ប
៤ ទីីទីី១១១១  ដល់ំដល់ំ  ទីីទីី១៣១៣
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គណិតិវិទិ្យាា�  ថ្នាា �ក់់ទ្យា៣ី

ក្រ�សួងួអប់់រំ ំយុវុជន និង�ីឡា

ប ប ១១

ប
១ ទីីទីី១១ ដល់ំ  ទីី ដល់ំ  ទីី៣៣
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អ្នកអាចមើលវីដេអូនៅលើទូរសព្ទ​

គ្រប់ប្រភេទបានដោយ​គ្រាន​​់តែបើក​កាមេរ៉ា 

ឬកម្មវិធីស្កេនកូដ QR ណាមួយ ហើយតម្រង់

កាមេរ៉ាទៅរកកូដ QR ( ) ដែលមានស្រាប់

ក្នុងសៀវភៅ។ 

	 សម្រាប់​ថ្នាក់​ទី៣​ យើង​មាន​សៀវភៅនេះ​ចំនួន ៤ភាគ ដែលឪពុក​ម្ដាយ​​ ឬអាណា​ព្យាបាល​អាច​ទាញ​យក​​មក

ប្រើប្រាស់​បាន​ដោយ​​ឥត​គិត​​ថ្លៃ​ចេញ​ពីវេបសាយរបស់ ក្រសួងអប់រំ យុវជន និង​កីឡា ឬ​រក​ទិញ​នៅ​តាម​បណ្ណាគារ​ទូទាំង​​

ប្រទេស​​។ សៀវភៅ​ទាំង​នោះ​មាន​ក្របដូច​ខាង​ក្រោម​នេះ៖
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 1. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់ដោ�យរាប់​បន្ថែ�ែមម្តតង 10 និិងច្រា�ស​មកវិិញ

20

20

10

10

10

30

30

40

រំំឭក​ការ​រាប់់​បន្ថែ�ែម និិង​រាប់់បន្ថថយម្ដដង 10
100ម

​ទីបញ
្ចប់

​2. ល្បែង​រត់​ប្រណាំង​ដោយ​បង្វិល​ថាស ​(លេងជាដៃគ ូ   ឬក្រុមតូច​ ) 

សម្ភារៈ​៖ ខ្មៅដៃ ឃ្នាប​ក្រដាស ក្តារឆ្នួន​ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា។

របៀប​លេង​៖ 
1)	ទាំងអស់​គ្នា​ត្រូវ​ចាប់ផ្ដើម​ចេញពី​ចំណុច 0ម​។
2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ដើម្បី​ស្វែងរក​ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ដែល​រត់​បាន​គិត​ជា​ម៉ែត្រ និង​សរសេរ​ដាក់​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន។
3)	យក​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន​បូក​នឹង​ចំនួន​ដែល​មាន​ស្រាប់​​នៅ​​លើ​ក្តារ​ឆ្នួន និង​សរសេរ​ចំនួន​សរុប។
4)	បន្ត​ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​រហូតដល់​មាន​​រត់​បាន​ចម្ងាយ 100ម ឬ​ច្រើន​ជាង 100ម មុនគេគឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

0

ចំនួន​គត់​ដល់ 10 000មេរៀនទ ី1

​សិិស្្ស ក 20

20

10

10

10

30

30
40

20

20

10

10

10

30

30
40

20

20

10

10

10

30

30
40

ឈ្នះះ� !
0, 40, 60
100

សិិស្្ស ខ 20

20

10

10

10

30

30
40

20

20

10

10

10

30

30
40

20

20

10

10

10

30

30
40

0, 30, 50
60

ឧទាហរណ៍៍

0

20

60

90 90

50

20
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ល្បែង​រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 10 (លេងជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច​ ) 

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖ (សន្មត​ថា​តម្លៃ​លេខ​នៅ​លើ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់គឺជា​ចំនួន​នៅ​ខ្ទង់រយ​)

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក ់និង​សរសេរ​ចំនួន​ដែល​បោះ​បាន​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន (ចំនួន​ខ្ទង់​រយ)។

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់ម្ដងទៀត ដែល​ការ​បោះ​លើក​នេះ​គឺជា​ចំនួន​ដង​ដែល​ត្រូវ​រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 10។

3)	រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 10 ចេញពី​ចំនួន​ដែល​បោះ​បាន​លើក​ទី១​ទៅ​តាម​ចំនួន​ដែល​បោះ​បាន​លើក​ទី២ និង​សរសេរ​

ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

4)	ដៃគូ​ណា​ដែល​ទទួល​បាន​ផល​បូក​ធំ​ជាង​គេ គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ។

​3.

700

300 900

400

600500

200 800

រំំឭក​ការរាប់់បន្ថែ�ែម និិង​រាប់់​បន្ថថយម្តតង 100

1. ចូូរបំំពេ�ញចន្លោះ�ះ��ដោ�យរាប់បន្ថែ�ែម ឬរាប់់​បន្ថថយម្តតង 100

គ)    900                600        400
ក)    100        300 ខ)    400                        800

​2. ល្បែង​រាប់​បន្ថែម និង​រាប់​បន្ថយ​ម្ដង 100 (លេងជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច​ ) 

សម្ភារៈ​៖ បាល់​ក្រដាស បណ្ណ​លេខ​ពី 1 ដល ់9 ឬ​ប្រើ​ថាស​បង្វិល​ក៏​បាន

របៀប​លេង​៖ (សន្មត​ថា​បណ្ណ​លេខ​ដែល​បើក​បាន​គឺជា​ចំនួន​ខ្ទង់​រយ ឧ. 1=100 ; 2=200...)

1)	សាប់​បណ្ណ​លេខ​និង​ដាក់​ផ្កាប់​រាយ​នៅ​លើ​តុ​។

2)	សិស្ស ក ចាប់យក​បណ្ណ​លេខ​មួយ​សន្លឹក និង​អាន​តម្លៃ​របស់​វា​ជា​ចំនួន​ក្នុង​ខ្ទង់​រយ (ឧ. 8  គឺ​ប្រាំបី​រយ) រួច​

បោះ​បាល់​ទៅ​ឱ្យ​សិស្ស ខ។

3)	សិស្ស ខ ចាប់​បាល់ និង​រាប់​បន្ថែម 100 (ឧ. ប្រាំបួន​រយ) រួច​បោះបាល់​ទៅ​ឱ្យ​សិស្ស ក វិញ ឬបោះ​ទៅ​ឱ្យ​

សិស្ស​ផ្សេង​ទៀត បើ​លេង​ជា​ក្រុម។

4)	បន្ត​បោះ​និង​រាប់​បន្ថែម​រហូតដល ់1 000 រួច​បោះ​និង​រាប់​បន្ថយ​មក​វិញ​រហូតដល់​ចំនួន​ដើម (ប្រាំបី​រយ)។

5)	ធ្វើ​ឡើងវិញ​ពី​ជំហាន​ទៅ១​ដល់​ជំហាន​ទី៣ ឱ្យ​បាន​ពីរ​បី​ដង​ដោយ​លឿនៗ និង​សប្បាយៗ។

210, 220
230

510, 520
530, 540

2 5230 540

ផលបូូក
ធំំជាងគេ� 
ឈ្នះះ�!      

ង)    500                       900      
ឃ)   700                                   200      
ច)   1 000                               500      

ឧទាហរណ៍៍

8

800 800900 1000 900

ឧទាហរណ៍៍
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​2. ល្បែង​តើ​ស្វា​នឹង​រក​ឃើញ​អ្វី? ​(លេងម្នាក់​ឯង ឬ​ជាដៃគូ ) 

របៀប​លេង​៖ អាច​អូស​ទៅ​ទិសដៅ​ណា​កប៏ាន!

1)	យក​ម្រាមដៃ       អូសចេញពី​ចំណុច​ចាប់ផ្ដើម (ចំណុច​សញ្ញា​ព្រួញ) ដោយ​រាប់​បន្ថែម​ម្តង 1 000 តាម​

ទិសដៅ​ណា​ក៏​បាន ធ្វើ​យ៉ាង​ណា​ឱ្យ​ទៅដល់​ក្រឡា​ចុងក្រោយ​ដែល​នៅ​ក្បែរ​រូបភាព‌!

2)	បំពេញ​ចន្លោះ​ខាងក្រោម​ដោយ​ចម្លង​ដាក់​ចូល​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ។

      ក) ស្វា​រក​ឃើញ                      ខ) ស្វា​រក​ឃើញ                       គ) ស្វា​រក​ឃើញ                    

1. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់និិង​ចន្លោះ�ះ��ដោ�យរាប់់​បន្ថែ�ែម ឬរាប់់​បន្ថថយ

ការ​រាប់់ចំំនួួនដល់់ 10 000 និិងច្រា�សមកវិិញ

​ក) 
0 1 000 3 000 6 000 8 000

​ឃ) 8 000                      5 000                              1 000 

​គ)  3 000                               7 000

ឧទាហរណ៍៍

10 000
  8 000

500 2 000 4 000 6 000 5 000 7 000 9 500 9 000

1 000 3 000 3 500 5 500 6 000 9 000 8 000 9 500

2 000 5 000 4 000 5 000 4 500 8 000 9 000 10 000

1 500 3 500 2 000 3 500 5 000 6 500 8 500 9 500

500 3 500 2 500 4 000 4 500 5 500 7 000 10 000

1 000 1 500 4 500 5 000 6 500 7 500 8 000 9 500

1 000 3 000 4 000 2 000 6 000 8 000 8 500 9 000

2 000 5 000 3 000 5 000 7 000 9 500 9 000 10 000

ក)

ខ)

គ)

ល្បែង​លក់​អង្ករ (លេងជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច​ ) 

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖ (ម្នាក់ៗ​មាន​អង្ករ​ចំនួន 10 000គក​)

1)	សរសេរ​ចំនួន 10 000 ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់ និង​រាប់​បន្ថយតាម​ចំនួន​ដែល​បោះ​បាន (មើល​ក្នុង

តារាង​សម្គាល់)។

3)	សរសេរ​ផលដក​ចុងក្រោយ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន រួច​ប្ដូរ​វេន​ឱ្យ​ដៃគូ​បោះ​ម្ដង។

4)	ដៃគូ​ណា​ដែល​លក់​អង្ករ​អស់​មុន​គេ​ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ អ្នក​ដែល​បាន 3ពិន្ទុ​មុន​គេ​

គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

​3.
សម្គាា�ល់់

= 1 000គក

= 2 000គក

= 3 000គក

= 4 000គក

និិង = 0គក

ខ) 
9 000 4 000 0



4

ការ​អាន និងសរសេ�រចំំនួួន

1. ចូូរសរសេ�រចំំនួួនខាងក្រោ��ម​ជាលេ�ខ និងពាក្្យ

2. ចូូរសរសេ�រចំំនួួន​ខាងក្រោ��ម​ជា​ពាក្្យ

3. ចូូរអានពាក្្យ និងសរសេ�រចំំនួួន​ជាលេ�ខខ្មែ�ែរ និិងលេ�ខសកល
ក) បួួនពាន់់មួួយរយកៅ�សិិប....................ឬ.....................
គ) ប្រាំ�ំពីីរពាន់់ប្រាំ�ំរយចិិតសិិបបីី..................ឬ.................. ឃ) ប្រាំ�ំមួួយពាន់់ម្ភៃ�ៃពីីរ..................ឬ................

ខ) មួួយពាន់់មួួយ....................ឬ....................

500 
 ប្រាំ�ំរយ

ក) ខ) គ)

គួួរចងចាំំ

1 មួួយ

3 បីី

4 បួួន

2 ពីីរ

5 ប្រាំ�ំ

6 ប្រាំ�ំមួួយ

7 ប្រាំ�ំពីីរ

7 ប្រាំ�ំពីីរ

8 ប្រាំ�ំបីី

9 ប្រាំ�ំបួួន

10 ដប់់

40 សែ�សិិប

20 ម្ភៃ�ៃ

50 ហាសិិប

60 ហុុកសិិប

80 ប៉ែ�ែតសិិប

70 ចិិតសិិប

90 កៅ�សិិប

សាមសិិប

30 សាមសិិប

30 

600
ប្រាំ�ំមួួយរយ

100 
 មួួយរយ

ក) ខ) គ) ឃ) ង)

4 709គក

9 841ល

1 657គក 2 036ម

6 485ល

8

9

1

4

0 2

6

3

7

5

1 000 
 មួួយពាន់់

4 000 
បួួនពាន់់

​4. ល្បែង​អាន​និង​សរសេរ​ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទង់ ​(លេង​ជាដៃគ ូ ) 
                                              របៀប​លេង​៖ 

1)	ម្នាក់ៗ​ត្រូវ​បង្វិល​ថាស​ចំនួន 4ដង។
2)	សរសេរ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទង់ និង​ជា​ពាក្យដាក់​ក្នុង​

សៀវភៅ​សរសេរ​រៀងៗ​ខ្លួន។
3)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​កិច្ចការ​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។ 

4 802 បួួនពាន់់ប្រាំ�ំបីីរយពីីរ

8

9

1

4

0 2

6

3

7

5

8

9

1

4

0 2

6

3

7

5

8

9

1

4

0 2

6

3

7

5

8

9

1

4

0 2

6

3

7

5

ឧទាហរណ៍៍
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តម្លៃ�ៃលេ�ខតាមខ្ទទង់

គួួរចងចាំំ

ពាន់ រយ ដប់ រាយ

2 1 5 8

2 1 5 8

2 = ពីីរពាន់់

1 = មួួយរយ

5 = ហាសិិប

8 = ប្រាំ�ំបីី

1. ចូរប្រា�ប់់តម្លៃ�ៃលេ�ខតាមខ្ទទង់នៃ�ចំំនួួន​ខាងក្រោ��ម
ឧទាហរណ៍៍

30

ក) 4 359 លេ�ខ 3 នៅ�ខ្ទទង់់រយមានតម្លៃ�ៃ             

ខ) 5 801 លេ�ខ 1 នៅ�ខ្ទទង់់រាយមានតម្លៃ�ៃ              

គ) 1 763 លេ�ខ 6 នៅ�ខ្ទទង់ដប់់មានតម្លៃ�ៃ              

ឃ) 8 270 លេ�ខ 8 នៅ�ខ្ទទង់ពាន់់មានតម្លៃ�ៃ             

8 934

6 107

3 028

4 852

9 271

0 683

1 465

2 546

5 719

7 390

8

9

1

5
4

3

0
7

6

2

ដប់់

ដប់់

រាយ

រាយ

ពាន់់

ពាន់់

រយ

រយ

ល្បែង​ស្វែងរក​ម្លៃ​លេខ​តាម​ខ្ទង ់(លេងជាដៃគូ ) 

សម្ភារៈ​៖ ក្រដាស ឬ​វត្ថុ​សម្រាប់​បាំង​ចំនួន​នៅ​ខាង​ស្ដាំ

របៀប​លេង​៖

1)	សិស្ស​ ក ដាក់​ក្រដាស ឬ​វត្ថុ​បាំង​លើ​ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទង់​នោះ។ 

2)	សិស្ស ខ បង្វិល​ថាស​ទាំង​ពីរ និង​នយិាយ​តម្លៃ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន។

3)	សិស្ស ក ដក​ក្រដាស ឬ​វត្ថុ​បំាង​ចេញ។ 

4)	ទាំង​ពីរ​នាកត់្រូវ​ចង្អុល​ទៅ​លេខ​ដែល​មាន​តម្លៃ​​ត្រូវគ្នា​ជាមួយ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន។

5)	ដៃគូ​ណា​ដែល​ចង្អុល​ទៅកាន់​លេខ​​នោះ​បាន​មុន​គេ ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ អ្នក​ដែល​បាន 

5ពិន្ទុ​មុន​គេ​គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

​2.

ដប់់

ដប់់

រាយ

រាយ

ពាន់់

ពាន់់

រយ

រយរយ 9

8

9

1

5
4

3

0
7

6

2

8 934
ឧទាហរណ៍៍

5 630  លេ�ខ 3 នៅ�ខ្ទទង់់ដប់់​មានតម្លៃ�ៃ _____
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ល្បែង​បង្កើតចំនួន និង​ទម្រង់​ពង្រាយ (លេងជាដៃគូ ) 

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​សៀវភៅ​សរសេរ

របៀប​លេង​៖

1)	សិស្ស​ ក បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ចំនួន 4ដង​ដើម្បី​បង្កើត​

ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទង់។
2)	ទាំង​ពីរ​នាកស់រសេរ​ចំនួន​នោះ​ដោយ​សេរីដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​

រៀងៗ​ខ្លួន។

3)	ទាំង​ពីរ​នាក់ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​ដើម្បី​សរសេរ​ទម្រង់​ពង្រាយ។

4)	ទាំង​ពីរ​នាក់ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​វិញ​ដើម្បី​ពិនិត្យ​លទ្ធផល​។

5)	ធ្វើ​ឡើងវិញ​ដោយ​ឱ្យ​សិស្ស ក បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្ដង។

​3.

ទម្រ�ង់់ពង្រា�យ

1. ចូូរសរសេ�រពីីទម្រ�ង់់ពង្រា�យជាចំំនួួនដែ�លមានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់

2. ចូូរសរសេ�រជាទម្រ�ង់់ពង្រា�យ

ក)   600 + 20 + 1 .......................

.......................

.......................

.......................

.......................

.......................

ក)  1 465 = ......................

ឈ) 9 271 = ......................

ច)  5 719 = ......................

ខ)  4 852 = ......................

ឃ) 7 390 = ......................

ញ) 3 028 = ......................

គ)  6 107 = ......................

ង)  2 546 = ......................

ជ)  8 934 = ......................ឆ)  9 355 = ......................

ខ)   8 000 + 100 + 70 + 4

គ)   2 000 + 500 + 90 + 3

ឃ)  7 000 + 3000 + 6

ង)   3 000 + 400 + 10 + 7

ច)   9 000 + 80 + 1

គួួរចងចាំំ

1 427 = 1 000 + 400 +20 + 7

4. ចូូរបំំពេ�ញ​ពាក្្យត្រូ�ូវ ឬខុុសក្នុុ�ងប្រ�អប់់

ក)  8 643 = 8 000 + 600 + 40 + 3

ឃ)  3 808 = 3 000 + 800 + 80 

ខ)  9 457 = 9 000 + 500 + 40 + 7 ង)  1 000 + 70 + 90 = 1 709 

គ)  4 760 = 4 000 + 700 + 60 ច)  6 000 + 20 + 9 = 6 209 

ឆ)  2 000 + 300 + 8 = 2 308 

ឧទាហរណ៍៍

4 6155 416

+ 50 + 6

4 615
4 000 + 600
+ 10 + 5

5 416
4 000 + 100

5 416
4 000 + 100
+ 50 + 6

4 615
4 000 + 600
+ 10 + 5

2 674 = 2 000 + 600 + 80 + 3

ឧទាហរណ៍៍

ខុុស
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ការ​បង្គគត់់ចំំនួួនមានលេ�ខ 4ខ្ទទង់ត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់​ដប់់ ខ្ទទង់់​រយ ឬខ្ទទង់​ពាន់់

គួួរចងចាំំ

បង្គត់ចំនួន 46 ត្រឹមខ្ទង់ដប់

បញ្ញត្តិ

បើតួលេខនៅខ្ទង់តូចបន្ទាប់មាន 5, 6, 7, 8, 9 យើងបង្គត់ឡើង។

បើតួលេខនៅខ្ទង់តូចបន្ទាប់មាន 0, 1, 2, 3 ឬ 4 យើងបង្គត់ចុះ។

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

1. ចូូរបង្គគត់់ចំំនួួនត្រឹ�មខ្ទទង់់ដប់់

ក)  78                 25                  41                  56                 33

ខ)  162               899                604                937               255

គ)  4 223             7 618               1 049              2 106              6 581

ឧទាហរណ៍៍

74

135

2 808

4 602

70

140

2 810

4 600

គួួរចងចាំំ

600 610 620 630 640 650 660 670 680 690 700

634
បង្គគត់់ចំំនួួន 634 ត្រឹ�ឹមខ្ទទង់រយ

30 នៅ�ជិិត 600 ជាង 700។

យើ�ើងបង្គគត់់ចុះះ�ទៅ� 600។

គួួរចងចាំំ

3 000 3 100 3 200 3 300 3 400 3 500 3 600 3 700 3 800 3 900 4 000

3 690
បង្គគត់ចំំនួួន 3 690 ត្រឹ�មខ្ទទង់រយ

600 នៅ�ជិិត 4 000 ជាង 3 000។

យើ�ើងបង្គគត់ចុះះ�ទៅ� 4 000។

2. ចូូរបង្គគត់ចំំនួួនត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់រយ

3. ចូូរបង្គគត់ចំំនួួនត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់ពាន់់

4. ចូូរបង្គគត់ចំំនួួន

ក)  638               582                421                756               903

ខ)  3 248             8 561               1 092              2 719              4 350

5 843             2 267               9 406              3 529              1 145              7 380   

ក)  1 357 បង្គគត់់ត្រឹ�ឹមខ្ទទង់រយគឺឺ ខ)  8 642 បង្គគត់់ត្រឹ�មខ្ទទង់់រយគឺឺ

គ)  9 538 បង្គគត់់ត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់រយគឺឺ ឃ)  6 915 បង្គគត់់ត្រឹ�មខ្ទទង់់រយគឺឺ

ពិនិត្យមើលខ្ទង់រាយ។

6 នៅជិត 10 ជាង 0។

ដូចនេះ​ចំនួន 46 នៅ​ជិត 50 ជាងចំនួន 40។

យើងបង្គត់ឡើងទៅ 50។
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ការប្រៀ��ៀបធៀ�ៀបចំនួួន

2. ចូូរបំំពេ�ញសញ្ញាា�  <   >  ឬ =  ក្នុុ�ងប្រ�អប់់

63 67ក)

516 496ឈ)

25 26ង)

14 14ខ)

321 321ច)

943 934ញ)

52 33គ)

728 718ឆ)

49 50ឃ)

474 477ជ)

ខ្ទទង់់

ពាន់់

ខ្ទទង់់

រយ

ខ្ទទង់់

ដប់់

ខ្ទទង់់

រាយ

6 7 5 2

8 4 6 3

6 000  <  8 000

6 753  <  8 463

ខ្ទទង់់

ពាន់់

ខ្ទទង់់

រយ

ខ្ទទង់់

ដប់់

ខ្ទទង់់

រាយ

1 8 4 3

1 7 4 5

1 000  =  1 000
800  >  700

1 843  >  1 745

ខ្ទទង់់

ពាន់់

ខ្ទទង់់

រយ

ខ្ទទង់់

ដប់់

ខ្ទទង់់

រាយ

5 0 2 6

5 0 3 9

5 000  =  5 000

5 026  <  5 039

0  =  0
20  <  30

ខ្ទទង់់

ពាន់់

ខ្ទទង់់

រយ

ខ្ទទង់់

ដប់់

ខ្ទទង់់

រាយ

2 6 3 1

2 6 3 4

2 000  =  2 000

2 631  <  2 634

600  =  600
30  =  30
1  <  4

3.  ចូូរបំំពេ�ញសញ្ញាា�   <   > ឬ =   ក្នុុ�ងប្រ�អប់់

6 420 6 402ញ) 5 803 5 380ដ)

5 972 5 429ក)

8 642 8 652ឃ)

3 228 3 227ឆ)

7 540 7 546ខ)

1 237 1 237ង)

2 070 1 078ជ)

6 789 9 786គ)

4 205 4 150ច)

9 763 9 763ឈ)

8 710 8 711ឋ)

ល្បែង​បង្កើតនិង​ប្រៀបធៀប​ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទង ់(លេងជាដៃគ ូ ) 

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក​់ ឬ​ថាស​បង្វិលមាន​លេខ 0 ដល់ 9 (ទំ. ២៧) ក្ដារ​ឆ្នួន

របៀប​លេង​៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្នាក ់4ដង។

2)	សរសេរ​លេខ​ដែល​បោះបាន​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទង់ (ចំនួន​ធំ​បំផុត)។

3)	ទាំង​ពីរ​នាកប់្រៀបធៀប​ចំនួន​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។ អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន​

ចំនួន​ធំ​ជាង​គេ ឈ្នះ​បាន 1ពិន្ទុ។

4)	សរសេរ​ចំនួន​នោះ​ឡើងវិញ​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទង់ (ចំនួន​តូច​បំផុត)។

5)	ទាំង​ពីរ​នាកប់្រៀបធៀប​ចំនួន​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។ អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន​

ចំនួន​តូច​ជាង​គេ ឈ្នះ​បាន 1ពិន្ទុ។

6)	អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន 4ពិន្ទុ​មុន​គេ​គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

​1.

1ពិិន្ទុុ� 1ពិិន្ទុុ�

4262

4262

4262

6422

6422

6422<6532

6422<6532

5326

5326

5326

6532

6532

6532>6422

6532>6422

ឧទាហរណ៍៍

គួួរ​ចងចាំំ
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ល្បែង​ស្វែងរក​លំដាប់​ចំនួន (លេងជាដៃគូ  ឬក្រុម​តូច ) 

សម្ភារៈ​៖ បណ្ណ​លេខ​ពី 1 ដល់ 9 ក្ដារ​ឆ្នួន

របៀប​លេង​៖

1)	ដាក់​បណ្ណ​លេខ​ផ្កាប់​រាយ​នៅ​លើ​តុ។

2)	សិស្ស ក ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ចំនួន 2សន្លឹក។

3)	ទាំង​ពីរ​នាកស់រសេរ​លេខ​នោះ​ឱ្យ​បាន​ជា​ពីរ​ចំនួន​ផ្សេងគ្នា​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន។

4)	សិស្ស ខ ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ចំនួន 2សន្លឹក។

5)	ទាំង​ពីរ​នាកស់រសេរ​លេខ​នោះ​ឱ្យ​បាន​ពីរ​ចំនួន​ផ្សេងគ្នា​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន។

6)	បន្ត​ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​រហូត​នៅសល់​មួយ​សន្លឹក​ចុងក្រោយ និង​

សរសរ​លេខ​នៅ​លើ​បណ្ណ​នោះ​ដាក់​ក្ដារ​ឆ្នួន។

7)	ទាំង​ពីរ​នាកស់រសេរ​ចំនួន​ទាំង 9 តាម​លដំាប់​ពី​ធំ​ទៅ​តូច និង​ពី​តូច​ទៅ​ធំ​

ដាក់​​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ​។

8)	ជួយ​ផ្ទៀងផ្ទាត់​គ្នា ឬ​ឱ្យ​គ្រូ​ជួយ​ពិនិត្យ។

​2.

ការប្រៀ��ៀបធៀ�ៀប និិងរៀ�ៀបលំំដាប់់ចំំនួួន

1. ចូូររៀ�ៀបចំំនួួន​តាមលំដាប់់ពីធំំទៅ�តូូចនិិងពីីតូចទៅ�ធំំ

ក)

ក)

ក)

ខ)

ខ)

ខ)

១. 6 400    6 600    6 500    6 900    6 700

២. 7 600    7 400    7 700    7 650    7 350

៣. 5 809    5 309    6 937    1 025    6 987

6 900

6 400

1 2 3 4 5 6 7 8 9

95
95
6

6
13

13
28

28
31

31
47

47
59

59
74

74
82

82

សិិស្្ស ក   

សិិស្្ស ខ 

ទាំំងពីីរ​នាក់់

ទាំំងពីីរ​នាក់់

4 7

47  74

47  74  82  28

28

59

1 3 6

47  74  82  28
95  59
13  31  6

ឧទាហរណ៍៍

សម្គាល់៖

	z ជំនួស​ឱ្យ​បណ្ណ​លេខ សិស្ស​អាច​ប្រើ​ថាស​បង្វិល​ដែល​មាន​លេខ​ព ី1 ដល់ 9 ដើម្បី​បង្កើត​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 

2ខ្ទង់ 3ខ្ទង់ ឬ 4ខ្ទង់​ក៏​បាន។

	z សិស្ស​ក៏​អាច​ប្រើ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​បាន​ផង​ដែរ ប្រសិនបើ​​ពួក​គេ​លេង​ជា​ក្រុម​ធ​ំ​មាន​គ្នា​ច្រើន​ជាង​ពីរ​គ ូដោយ​ប្រើ​

គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ច្រើន​ជាង​មួយ​គ្រាប់ អាស្រ័យ​ទៅ​តាម​ការ​ច្នៃប្រឌិត​របស់​គ្រូ។ 
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ហ្វឹឹ�កហាត់់​ការប្រៀ��ៀបធៀ�ៀប និិងរៀ�ៀបលំំដាប់់ចំំនួួន

7

6 7

8 2

3 8

6

8 5

4
8

លំំនាំំគំំរូូ

2. ចូូរ​សរសេ�រ ឬគូូររូូបភាពលំំនំាំគំំរូូខាងក្រោ��ម

1  3  5    , 7  9  5     , 13  19  17     , 19  21  15    

, , ,
ក)

6 + 3 = 9     , 6 + 6 = 12     , 6 + 9 = 15     ,ឃ)

2 4 6 , 12 14 16 , 22 24 26 , ខ)

, , ,គ)

3. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់

ល្បែង​ឡើង​ដើមដូង (លេងជាដៃគូ ) 

សម្ភារៈ​៖ វត្ថុ​ចំណាំ ក្ដារ​ឆ្នួន​ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ម្នាក់​ពីរ​ដង។

2)	សរសេរ​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន​ជា​ចំនួនមាន​លេខ 4ខ្ទង់​

ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន (បង្កើត​ជា​ចំនួន​ធំ​បំផុត)។

3)	ទាំង​ពីរ​នាកប់្រៀបធៀប​ចំនួន​គ្នា។ អ្នក​ណា​ដែល​បាន​

ចំនួន​ធំ​ជាង ឡើង​បាន​មួយ​កាំ។ 

4)	អ្នក​ដែល​ទៅ​ដល់​កាំ​ទី 5 មុន​គេ​គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ។

​1.

7

6 7

8 2

3 8

6

8 5

4
8

7

6 7

8 2

3 8

6

8 5

4
8

7

6 7

8 2

3 8

6

8 5

4
8

7

6 7

8 2

3 8

6

8 5

4
8

1

57

48

83

76

8753

 8764    

ឧទាហរណ៍៍

1

2

3

4

5
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ទម្ងន់

រំឭកការថ្លឹងទម្ងន់ដោយប្រើខ្នាតគីឡូក្រាម

មេរៀនទី 2

គីីឡូូក្រា�មគឺ​ជា​ឯកតា​រង្វាា�ស់់​ទម្ងងន់។

យើ�ើង​សរសេ�រ​កាត់ ់ គក ឬ kg ។

ផ្លែ�ែខ្នុុ�រនេះ�ះ​មាន​ទម្ងងន់ ់4គក ឬ 4kg ។

ខក

ធ្ងងន់​ជាង
ស្រា�ល​ជាង

ខ
ក ខ

កគក
0

1

23

4

 1. ចូូរមើ�ើលរូូបភាព និិងសរសេ�រឈ្មោះ�ះ��ជញ្ជីី�ង

​2. ចូូរមើ�ើលទ្រ�និច​ជញ្ជីី�ង និងបំំពេ�ញចន្លោះ�ះ��

ក)

ឃ)

ខ)

ង) ច) ឆ)

គ)

ក)
1​គក

  

3គក

21​គក

ម្នាា�ស់មានទម្ងងន់           គក

ក្រូ�ូចមានទម្ងងន់ ់           គក

ទម្ងងន់់​សរុុបគឺ ឺ            គក ទម្ងងន់់​សរុុបគឺ ឺ            គក

ស្កករសមានទម្ងងន់ ់           គក

ស្កករផែ�នមានទម្ងងន់            គក

ទម្ងងន់់​សរុុបគឺ ឺ            គក

ក្មេ�េងស្រី�ីមានទម្ងងន់ ់           គក

កាបូូបមានទម្ងងន់ ់           គក

ជញ្ជីី�ងបូូលកូូន

ជញ្ជីី�ងថាស

ជញ្ជីី�ងប៉ុុ�ង

ជញ្ជីី�ងឌីីជីីថល

ជញ្ជីី�ងស្វ័័�យប្រ�វត្តិិ�

ខ) គ)

គួួរ​ចងចាំំ

4​គក
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ការ​ថ្លឹង​វត្ថុ​ដែល​មាន​ទម្ងន់​តិច​ជាង 1គីឡូក្រាម

1​ គក

= 100ក ឬ 100g  ឬ 1ខាំំ

មួួយគីីឡូូក្រា�មស្មើ�ើ�នឹងមួួយពាន់់ក្រា�ម
យើ�ើង​សរសេ�រ 1kg = 1 000​ក ឬ 1 000g

1. ចូូរមើ�ើលទ្រ�និច​ជញ្ជីី�ង រួួច​សរសេ�រ​ទម្ងងន់នៅ�ក្នុុ�ងប្រ�អប់់

2. ចូូរមើ�ើលទ្រ�និិច​ជញ្ជីី�ង និិងបំំពេ�ញ​ចន្លោះ�ះ��

3. ចូូរដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទ​​ខាងក្រោ��ម

ក) រតនាទិិញកាហ្វេ�េ 500ក្រា�ម។ គាត់់ប្រើ�ើ�អស់ ់200ក្រា�ម។ តើ�ើ​គាត់់នៅ�សល់់កាហ្វេ�េប៉ុុ�ន្មាា�នក្រា�ម?

ខ) ខ្ញុំំ��ចង់់ទិិញការ៉ុុ�ត 1គីីឡូូក្រា�ម។ ពេ�លថ្លឹឹ�ងលើ�ើកដំំបូូង អ្ននកលក់់បានដាក់់​ការ៉ុុ�តនៅ�លើ�ើជញ្ជីី�ងចំនួួន 800ក្រា�ម។ 

     តើ�ើគាត់់ត្រូ�ូវបន្ថែ�ែម​ការ៉ុុ�តចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នក្រា�មទៀ�ៀតដើ�ើម្្បីីឱ្្យគ្រ�ប់់ចំំនួួន 1គីីឡូូក្រា�ម?

គ) ខ្ញុំំ��ទិញត្រី�ីចំំនួួនពីរក្្បាល ហើ�ើយត្រី�ីទាំំងពីីរក្្បាល​មាន​ទម្ងងន់ 900ក្រា�ម។ ត្រី�ីទីីមួួយ​មាន​ទម្ងងន់ 300ក្រា�ម។ 

     តើ�ើត្រី�ទីីពីីរ​មាន​ទម្ងងន់ប៉ុុ�ន្មាា�នក្រា�ម?

ក) ត្រី�ីមានទម្ងងន់់ ខ) ទឹឹកសុុទ្ធធមានទម្ងងន់ គ) ទឹឹកក្រូ�ចមានទម្ងងន់ ឃ) ស្កករសមានទម្ងងន់់

ក) ស្វាា�យមានទម្ងងន់........ ខ) ម្នាា�ស់មានទម្ងងន់់........ ឃ) អង្កករមានទម្ងងន់........គ) ក្រូ�ូចមានទម្ងងន់........

ស្កករស

កកកក

គួួរ​ចងចាំំ

100ក = 1ខាំំ

ត្រី�ីមានទម្ងងន់   600ក្រា�ម

600​ក 
ឬ

 6ខាំំ

ឧទាហរណ៍៍

ក

គក គក

អង្កករ

គកគក
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គក

គក

គក គក

គក

ការ​ប្រើប្រាស់ខ្នាត​គីឡូក្រាម និងក្រាមដើម្បីថ្លឹង​វត្ថុដែល​មាន​ទម្ងន់​ធ្ងន់​​ជាង 1គីឡូក្រាម

ផ្លែ�ែឪឡឹឹកមានទម្ងងន់់មួួយគីីឡូូក្រា�ម ប្រាំ�ំបីីរយក្រា�ម

ឬ 

1គក 800ក

2. ចូូរ​គណនា​ទម្ងងន់់​ដែ�លខុសគ្នាា�រវាងទម្ងងន់់ប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន និិងទម្ងងន់់ជាក់់ស្ដែ�ែង

ទម្ងងន់់ប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន ទម្ងងន់ថ្លឹឹ�ង​ជាក់់ស្ដែ�ែង ការខុុសគ្នាា�

1គក 800ក 200ក

ក) 1គក 100ក

ខ) 4គក 300ក

1. ចូូរមើ�ើលទ្រ�និិច​ជញ្ជីី�ង និង​សរសេ�រទម្ងងន់ក្នុុ�ងប្រ�អប់់

ក)

ខ)

គ)

ឃ)

ង)

4គក

2គក

1គក 500ក

1គក 200ក

គួួរ​ចងចាំំ ឧទាហរណ៍៍

គក
គក
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ការ​ប្តូរខ្នាតទម្ងន់

=

1 ​គក ឬ 1kg = 1 000ក ឬ 1 000g

2 ​គក ឬ 2kg = 2 000ក ឬ 2 000g

ឧទាហរណ៍៍

១. ចូូរប្តូូ�រខ្នាា�តពីីគីីឡូូក្រា�មទៅ�ក្រា�ម

២. ចូូរប្តូូ�រខ្នាា�តពីីក្រា�មទៅ�គីីឡូូក្រា�ម

2. ចូូរប្តូូ�រខ្នាា�តពីីក្រា�មទៅ�គីីឡូូក្រា�ម

៣. ចូូរបំំពេ�ញសញ្ញញ  < ; > ឬ =  នៅ�ក្នុុ�ងរង្វវង់់

ក)  3គក = 

ក)  6 000g = 

ឃ)  3 000ក = 

ឆ)  1 000g = 

គ)  4 000g = 

ច)  10 000ក = 

ឈ) 5 000ក = 

ខ)  2 000g = 

ង)  9 000ក = 

ជ)  8 000ក = 

ឆ)  10គក = 

គ)  6គក = 

ឈ)  8គក = 

ច)  1kg = 

ខ)  7គក = 

ជ)  2kg = 

ង)  4kg = ឃ)  9kg = 

3 400ក    >    2 400ក

1. ចូូរប្តូូ�រខ្នាា�តពីីគីីឡូូក្រា�មទៅ�ក្រា�ម

ឧទាហរណ៍៍

1 គក  800 ក 

1 800ក គក

ស្រូ�ូវ

1​ គក

= 100ក ឬ 100g

គួួរ​ចងចាំំ

2 គក =  2 000គក

6 000ក =  2 គក

គក គកគក គក

 សកម្មភាព​ដៃគ ូ  

 ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ដើម្បី​៖

1)	ចង្អុល​ទៅ​វត្ថុ​ណាមួយ​នៅ​លើ​ជញ្ជីង។

2)	អាន​ទម្ងន់​ជា​គីឡូក្រាម និង​ក្រាម។

3)	ប្ដូរ​ខ្នាត​ទម្ងន់​ទៅ​ជា​ក្រាម។

​3.
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ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នក​លក់ផ្លែ​ស្វាយ​បាន​ច្រើន​ជាងគេ (លេងជាដៃគូ  ឬក្រុម​តូច ) 

សម្ភារៈ​៖ ក្ដារ​ឆ្នួន​ ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖

1)	ម្នាក់ៗមាន​ស្វាយ​ទម្ងន ់250គីឡូក្រាមសម្រាប់​លក់។ 

2)	ទាំងអស់​គ្នា​សរសេរ​​ 250គក ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

3)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស និង​យក​​ទម្ងន់​ស្វាយ​សរុប​ដក​ជាមួយ​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន​ជា​បន្តបន្ទាប់​។

4)	បន្ត​បង្វិល និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដក​រហូតដល់​មាន​អ្នក​ដែល​លក់​ផ្លែ​ស្វាយ​អស់​មុន​គេ គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

​2.

ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នក​បេះ​ផ្លែ​ស្វាយ​បាន​ច្រើន​ជាងគេ (លេងជាដៃគូ  ឬក្រុម​តូច ) 

សម្ភារៈ​៖ ក្ដារ​ឆ្នួន​ ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស និង​សរសេរ​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

2)	បូក​បន្ថែម​ជាមួយ​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន​ជា​បន្តបន្ទាប់​។

3)	បន្ត​បង្វិលឱ្យ​បាន​ម្នាក់​បួន​ដង និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់មើល​ផល​បូក​ចុងក្រោយ។

4)	អ្នក​ដែល​បាន​ផ្លែ​ស្វាយ​ច្រើន​​គីឡូ​ក្រាម​ជាង​គេ ជា​អ្នក​ឈ្នះ!

​1.

ការ​ប្រើប្រាស់រងវាស់​ទម្ងន់ក្នុងជីវភាព​រស់នៅ​ប្រចាំថ្ងៃ

19 + 56 = 75 19 + 56 = 75
75 + 47 = 122

19 + 56 = 75
75 + 47 = 122
122 + 28 = 150 គក

 

47គក

50គក

63 គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

 

47គក

50គក

63គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

 

47គក

50គក

63 គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

 

47គក

50គក

63គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

 

47គក

50គក

63គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

ឧទាហរណ៍៍

250 - 31 = 219

 

47គក

50គក

63គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

250 - 31 = 219
219 - 63 = 156

 

47គក

50គក

63គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

250 - 31 = 219
219 - 63 = 156
156 - 50 = 106គក

 

47គក

50គក

63គក

28គក

31គក

56គក

72គក

19គក

ឧទាហរណ៍៍
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វិធីបូក

រំឭក​ការ​បូក​ចំនួន​គត់​មាន​លេខ​រហូតដល់ 2ខ្ទង់

មេរៀនទ ី3

3. ចូូររកចំំនួួនសរុុប

24

19

76

4453

27

15

28

455958

18

76

2139

55

17

79

39 25

5 +        = 10ក)

       + 3 = 10ង)

4 +        = 10ច)

2 +        = 10ឆ)

9 +        = 10ជ)

       + 7 = 10ឈ)

0 +        = 10ញ)

       + 2 = 10ខ)

       + 4 = 10គ)

1 +        = 10ឃ)

9 + 7 =ក)
១) ២) ៣)

7 + 6 =ង)

3 + 9 =ច)

5 + 9 =ឆ)

7 + 8 =ជ)

8 + 4 =ឈ)

9 + 9 =ញ)

5 + 8 =ខ)

4 + 7 =គ)

8 + 8 =ឃ)

2. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់

11 +        = 20ក)

       + 5 = 20ខ)

  13 + 4     = 20គ)

10 +        = 20ឃ)

       + 12 = 20ង)

4    +  6  = 20ច)

        + 12 = 20ឈ)

        + 14 = 20ញ)

7  +          = 20ឆ)

9  +          = 20ជ)

12

+ 16

+ 13

+ 24

+ 33

ក) ខ) គ) ឃ)

ល្បែង​គិត​លេខ​រហ័ស (លេងជាដៃគ ូ ) 

របៀប​លេង​៖ ប្ដូរ​វេន​គ្នា​សួរ និងឆ្លើយ​ម្ដង​ម្នាក់

​1.
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ល្បែង​បូក​ចំនួន​រីករាយ (លេងជាដៃគ ូ  ឬក្រុម​តូច ) 

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ ក្ដារ​ឆ្នួន​ ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖ 

1)	ទាំងអស់​គ្នា​ត្រូវ​សម្រេច​ថា​តើ​អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន​ផល​បូក​ច្រើន​ឈ្នះ​បាន 1ពិន្ទ ុឬ​អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន​ផល​

បូក​តិច​ឈ្នះ​បាន 1ពិន្ទ ុនិង​ថា​តើ​ពិន្ទុ​សរុប​​ប៉ុន្មាន​ដែល​​ត្រូវ​ឈ្នះ​ក្នុង​ល្បែង​នេះ។​

2)	ម្នាក់ៗត្រូវ​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ចំនួន​ប្រាំ​ដង និង​សរសេរ​លេខ​ដែល​បោះ​បាន​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

3)	​យក​លេខ​ទាំង​ប្រាំ​បង្កើត​ជា​​ចំនួន​មាន 3ខ្ទង់ និង 2ខ្ទង់ (ដោយ​សេរី) រួច​បូក​បញ្ចូល​គ្នា។

4)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​បូក​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក ដើម្បី​រក​មើល​អ្នក​ឈ្នះ។

5)	បន្ត​លេង​រហូត​រក​ឃើញ​អ្នក​ឈ្នះតាម​លក្ខខណ្ឌ​ដែល​បាន​ព្រមព្រៀង​គ្នា។

​3.

រំឭក​ការ​បូក​ចំនួន​គត់​មាន​លេខ 3ខ្ទង់នឹង 2ខ្ទង់

​1. ចូូរគណនា​ផលបូូក

​ក)

​ឆ)

5 1 3
6 2+

1 3 9
2 3+

​ច)

​ឋ)

8 4 2
2 6+

2 4 5
8 5+

​ង)

​ដ)

9 2 3
3 4+

5 0 3
9 8+

​ឃ)

​ញ)

3 7 1
1 2+

3 6 7
3 9+

​គ)

​ឈ)

5 2 6 
2 3+

4 8 6
8 5 +

​ខ)

​ជ)

4 0 2 
1 0+

8 5 0
7 3+

​2. ចូូរប្រើ�ើ�ម្រា�មដៃ�ដើ�ើម្្បីីជួួយក្នុុ�ង​ការ​គណនា​រក​​ផលបូក​តាមជួួរដេ�ក

​ក) 243 + 34 = ​ខ) 411 + 87 = ​គ) 304 + 61 =

​ឃ) 723 + 13 = ​ង) 129 + 30 = ​ច) 820 + 24 =

ឧទាហរណ៍៍

សម្រេ�េចថាអ្ននក​ទទួួលបាន

ផលបូូកច្រើ�ើ�នឈ្នះះ�ពិន្ទុុ� ហើ�ើយ

អ្ននកបាន 3ពិិន្ទុុ�មុុនគេ�ជាអ្ននកឈ្នះះ�!

15325

+
5 5 1

3 2

5 8 3

31164

+
6 4 1

3 1

6 7 21

234 + 45 = 234 + 45 = 9 234 + 45 = 79 234 + 45 = 279

ឧទាហរណ៍៍



18

រំឭក​ការ​បូក​ចំនួន​គត់​មាន​លេខ 3ខ្ទង់នឹង 3ខ្ទង់

1. ប្រើ�ើ�ថាសបង្វិិ�លដើ�ើម្្បីីដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទខាងក្រោ��ម

ថាស ក ថាស ខ

សម្គាា�ល់៖ អាចប្រើ�ើ�ចំំណោ�ទ​ខាងលើ�ើនេះ�ះលេ�ង​ជាល្បែ�ែ�ងសិិក្្សា​ដែ�លមានគ្នាា�ពីីរនាក់់   ឬក្រុ�ុមតូូច    បាន

ដោ�យកំំណត់់​លក្ខខខណ្ឌឌផ្សេ�េ�ងៗដូចជា៖ កំណត់់ចំំនួួនពិិន្ទុុ�ដែ�លត្រូ�វឈ្នះះ�។ អ្ននក​ដែ�ល​មាន​ផលបូូកធំ​ជាង​ជាអ្ននកឈ្នះះ� 

ឬតូូច​ជាង​ជាអ្ននកឈ្នះះ�។ ម្នាា�ក់​ៗ ត្រូ�ូវ​បង្វិិ�លថាសចំំនួួនពីីរ​ដង។

គួួរចងចាំំ

ជំំហានទី 1

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+
3
2

4
6

9
5

ជំំហានទីី 3ជំំហានទីី 2 ជំំហានទីី 4

3 4 9
2 6 5
6 1 4

+

349 + 265 = 614

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់់ដប់់

+
3
2

4
6

1

ខ្ទទង់់រាយ

9
5
4

ខ្ទទង់់រយ

+
3
2

11

ខ្ទទង់់រាយ

9
5
4111

ខ្ទទង់់ដប់់

4
6

1

ខ្ទទង់់រាយ

9
5
41

ខ្ទទង់់ដប់់

4
6

ខ្ទទង់់រយ

+
3
2

1

6

2 3 9

4 7 1

2 3 6

3 1 9

2 0 8

3 8 1

4 4 8

2 6 6
ខក

2 3 42 3 7

3 8 0

4 6 5

1 0 6

4 2 8

2 3 4

1 6 9

ក) ពូូធីីបេះ�ះផ្លែ�ែឪឡឹឹកបានចំំនួួន  ក  គីីឡូូក្រា�ម។ មីីងស៊ីី�មបេះ�ះផ្លែ�ែឪឡឹឹកបានចំំនួួន  ខ  គីីឡូូក្រា�ម។
     តើ�ើពួួកគេ�ទាំងពីរ​នាក់់បេះ�ះផ្លែ�ែឪឡឹឹក​សរុុបបានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�ម? 

ខ) សិិស្្សថ្នាា�ក់់ទីី១មានចំំនួួន  ខ  នាក់់ និិងសិិស្្សថ្នាា�ក់់ទី២​មានចំំនួួន  ក  នាក់់។ 
     តើ�ើសិិស្្ស​សរុុបចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�ននាក់់? 

គ) ពូូឈាន​លក់់​ពង​មាន់់បានចំំនួួន  ក  គ្រា�ប់់នៅ�ថ្ងៃ�ៃអាទិិត្្យ ហើ�ើយនៅ�ថ្ងៃ�ៃសុុក្រ�គាត់់​លក់់បាន
     ចំំនួួន  ខ  គ្រា�ប់ទៀ�ៀត។ តើ�ើ​គាត់់លក់់ពងមាន់់សរុុបបានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគ្រា�ប់់?

ឃ) ចម្ងាា�យផ្លូូ�វពីីផ្ទះះ�ធីតាទៅ�ផ្្សារមានចម្ងាា�យ  ខ  ម៉ែ�ែត្រ� និងពីីផ្្សារទៅ�វត្តតមានចម្ងាា�យ  ក  ម៉ែ�ែត្រ�។ 
      តើ�ើ​ចម្ងាា�យផ្លូូ�វពីីផ្ទះះ�ធីតាទៅ�វត្តតមានចម្ងាា�យប៉ុុ�ន្មាា�នម៉ែ�ែត្រ�?
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ការ​បូក​ចំនួន​គត់​មាន​លេខ 4ខ្ទង់នឹង 2ខ្ទង់

គួួរចងចាំំ

បូូក

2 5 3 2
1 4

2 5 4 6
+

2 532 + 14 = 2 546

+
52 3

1
2
4

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+
52 3

1
2
4
6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីបូូក

4 7 5 2
4 3

ក)
+

6 5 4 2
4 1

ខ)
+

1 3 2 6
5 3 

គ)
+

7 1 0 5
2 3

ឃ)
+

3 0 1 4
3 2

ង)

+

9 2 1 3
7 2

ច)
+

2 4 3 7
4 2

ឆ)
+

5 8 6 2
2 7 

ជ)
+

8 6 1 5
1 1

ឈ)
+

6 3 2 8
5 1

ញ)

+

2.  ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីបូូក

​ក)

​ឃ)

3 232 + 42 =

1 756 + 31 = ​ង)

​ខ) 6 440 + 56 =

5 032 + 17 = ​ច)

​គ) 9 616 + 63 =

2 168 + 30 =

3. ល្បែ�ែ�ងបូូកចំំនួួនរីីករាយ

    របៀ�ៀបលេ�ង៖ (ប្រើ�ើ�បណ្ណណលេ�ខទាំំង 6សនឹ្លឹ�កដើ�ើម្្បីីបង្កើ�ើ�តចំំនួួន)
1)	 រៀប​បណ្ណ​លេខ​ទាំង 6សន្លឹក​តាម​លដំាប់់ចំនួន​ពីធំទៅតូច។
2)	យក​លេខ 4ខ្ទង់​ខាង​មខុ​បូក​ជាមួយ​លេខ 2ខ្ទង់​ខាង​ក្រោយ។
3)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក បើ​លេង​ជា​ដៃគូ។

8 7 6 4 3 2

8 7 6 4 + 32 = 8 7 9 6

8 7 6 4 
3 2 

ឧទាហរណ៍៍

7 2 36 4 8

5

7

1

2

8

4

7

6

3

1

4

0

6

4

9

3

2

6

2

5

4

5

5

4

ក) ខ)

គ) ឃ)

សៀ�ៀវភៅ� 2 532ក្្បាល សៀ�ៀវភៅ� 14ក្្បាល

+
5

5

2

2

3
1

2
4
6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

4
+

5

5

2 3
1

2
4
6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

4

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

5 3
1

2
4
64

2
+
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បូូក

ការ​​បូក​ចំនួន​គត់​មានលេខ 4ខ្ទង់នឹង 3ខ្ទង់គ្មានត្រាទុក

3 2 6 0
4 2 5

3 6 8 5
+

3 260 + 425 = 3 685

+
23 6

24
0
5

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+
23 6

24
0
5
58

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+
23 6

24
0
5
5863

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+
23 6

24
0
5
586

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+
23 6

24
0
5
5

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

គួួរចងចាំំ

1. ល្បែ�ែ�ងស្វែ�ែងរកអ្ននកឈ្នះះ� (លេ�ងជាដៃ�គូូ   ឬក្រុ�ុមតូូច   )              

    សម្ភារៈ​៖ ក្ដារ​ឆ្នួន​ ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

ក

6145

6431

6510

6421

6253

6332

6304

6214

ខ

324

232

430

401

142

314

213

423

គ

តូូច​ជាង

តូូច​ជាង

ធំំ​ជាង ធំំ​ជាង

ទាឈ្មោ�ោ�ល
3 260ក្្បាល

ទាញីី
425ក្្បាល

របៀ�ៀបលេ�ង៖
1)	 ដៃគូ​នីមួយៗ​ត្រូវ​បង្វិល​ថាស ក និង​ថាស ខ រួច​យក​ចំនួន​នៅ​លើថាស ក បូក​នឹង​ចំនួន​នៅ​ល ើ​ថាស ខ។
2)	ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក។
3)	ឱ្យ​​ដៃគូ​ម្នាក់​បង្វិល​ថាស​ គ ដើម្បី​ស្វែងរក​អ្នក​ឈ្នះ​ពិន្ទុ។
4)	 ដៃគូ​ណា​ដែល​ទទួល​បាន 3ពិន្ទុ​មុន​គេ​គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

+
6214
314

6528
+

6214
314

6528

ក

6145

6431

6510

6421

6253

6332

6304

6214

ក

6145

6431

6510

6421

6253

6332

6304

6214

ខ

324

232

430

401

142

314

213

423

ខ

324

232

430

401

142

314

213

423

+
6145
430

6575

+
6145
430

6575

+
6145
430

6575

1
គ

តូូច​ជាង

តូូច​ជាង

ធំំ​ជាង ធំំ​ជាង

ធំំ​ជាង

ឧទាហរណ៍៍
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ហ្វឹឹ�កហាត់់​​ការបូូកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់នឹឹង 4ខ្ទទង់់គ្មាា�នត្រា�ទុុក

គួួរចងចាំំ

សំំ​មាន​ទាចំំនួួន 2 435ក្្បាល និិងចិិត្រា�មានទាចំំនួួន 1 324ក្្បាល។ តើ�ើ​ទា​សរុុបមានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នក្្បាល?

2 435 + 1 324 = 

4
3
7

2
1
3

3
2
5

5
4
9

ចំនួនទាសរុបទាំងអស់មាន   3 759  

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+

ដំំបូូងយើ�ើងបូូកខ្ទទង់់រាយ

5 បូូក 4 ស្មើ�ើ� 9 សរសេ�រលេ�ខ 9។

3 បូូក 2 ស្មើ�ើ� 5 សរសេ�រលេ�ខ 5។

4 បូូក 3 ស្មើ�ើ� 7 សរសេ�រលេ�ខ 7។

2 បូូក 1 ស្មើ�ើ� 3 សរសេ�រលេ�ខ 3។

1. ល្បែង​ស្វែងរក​ទា​នៅក្នុង​ស្រះ

    របៀ�ៀបលេ�ង៖

1)	 គណនា​ល្បះ​លេខ​បូក​នីមួយៗ រួច​ផ្គូផ្គង​ផល​បូក​ជាមួយ​ចំនួន​​ក្នុង​ប្រអប់​នៅ​ក្រោម​រូប​ទា​នីមួយៗ។

2)	តើរូប​ទា​មួយ​ណា​ដែលនៅសល់ពីការផ្គូផ្គង?

ទា គ  

ឧទាហរណ៍៍

១ .

=

+
4 2 6 0
4 7 1 0

8 9 7 0

២.
+

2 3 4 7
6 3 0 2

៣.
+

7 3 5 3
2 1 3 4

៤.
+

7 4 4 1
1 5 3 1

៥.
+

5 2 1 2
4 4 2 3

៨.
+

8 2 2 0
1 5 6 3 

៩.
+

4 2 3 1
4 1 2 6  

៧.
+

3 1 0 2
5 4 1 2

៦.
+

3 0 4 8
6 5 2 1

ក) 9 5 6 9
ខ) 8 6 4 9

ឆ) 8 3 5 7ច) 8 9 7 2

ជ) 9 7 8 3

ង) 8 5 1 4
ឃ) 8 3 6 5

ញ) 9 6 3 5

ឈ)  9 4 8 7

គ) 8 9 7 0
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ការបូូកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់នឹឹង 2ខ្ទទង់់មានត្រា�ទុុក

1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីបូូក

3 1 4 8
3 3

ក)
+

7 3 9 5
7 4

ខ)
+

6 5 0 5
3 8

គ)
+

1 7 6 2
5 4

ឃ)
+

5 0 3 9
5 6

ង)
+

6 8 6 4
6 8

ច)
+

9 6 8 5
8 9

ឆ)
+

5 1 9 8
3 9

ជ)
+

2 5 6 7
8 6

ឈ)
+

9 4 4 9
7 9

ញ)
+

គួួរចងចាំំ

8 5 3 8
6 5

8 6 0 3
+

8 538 + 65 = 8 603

58 3
6

8
5

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

+
58 3

6
8
5
3068

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
11

ជំំហានទីី 4

+
58 3

6
8
5
30

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
11

1

ជំំហានទីី 2

5 8 7 9 657896

1 3 8 2

5 9+
3 3 5 2

5 7+
7 2 8 6

5 9+

6 0 4 2

5 9+
2 4 0 2

5 6+
5 3 7 2

5 9+ 596

857

ឧទាហរណ៍៍

4 0 8 2

5 5+

4 069
55

4 124

11

+

4 069
55

4 124

11

+

ល្បែង​ស្វែងរក​ផល​បូក (លេងជាដៃគ ូ  ឬក្រុម​តូច ) 

សម្ភារៈ​៖ ក្ដារឆ្នួន និង​បណ្ណ​លេខ​ពី 5 ដល ់9 ចំនួនពីរឈុត

របៀប​លេង​៖ 

1)	សាប់​បណ្ណ​លេខ​ទាំង​ពីរ​ឈុត​បញ្ចូល​គ្នា និង​ដាក់​ផ្កាប់​ជា​គំនរ​នៅ​លើ​តុ។

2)	ទាំងអស់​គ្នា​ត្រូវ​សម្រេច​ជ្រើស​យក​ល្បះ​លេខ​ណាមួយ​ដើម្បី​គណនា។​

3)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ចាប់​យក​​បណ្ណ​លេខ​ដើម្បី​បំពេញ​ប្រអប់។

4)	​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​បូក​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

5)	​ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​ដើម្បី​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល។

​2.

4 075
85

4 160

11

+

4 075
85

4 160

11

+

58 3
6

8
5
306

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
11

ជំំហានទីី 3

+

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

ជំំហានទីី 1

+
58 3

6
8
5
3

1

18 538 65បូូក
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ការបូូកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់នឹឹង 3ខ្ទទង់់មានត្រា�ទុុក
គួួរចងចាំំ

1 2 4 5
7 8 5

2 0 3 0
+

1 245 + 785 = 2 030

+
21 4

87
5
5

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីបូូក
2 3 1 9

2 6 4
ក)

+
4 1 6 8

2 2 5
ខ)

+
2 8 5 9

6 2 8
គ)

+
4 8 6 6

8 5 3
ឃ)

+
1 3 9 7

4 4 5
ង)

+

5 2 4 9
9 5 9

ច)
+

8 3 2 5
8 3 9

ឆ)
+

8 0 3 8
2 9 7

ជ)
+

3 7 4 5
7 7 8

ឈ)
+

6 6 5 9
7 6 7

ញ)

+

2. ចូូរបំំពេ�ញផលបូូកតាមជួួរដេ�ក និងជួួរឈរនៅ�ក្នុុ�ងតារាងខាងក្រោ��ម

1 3 4 6 6 2 5
  7 5 8 3 8 4

4 6 5 9 3 9 8
4 0 3 2 4 5

ក) បណ្ណាា�ល័័យមួួយមានសៀ�ៀវភៅ�ចំំនួួន 1 0 85ក្្បាល។ គេ�ទទួួលសៀ�ៀវភៅ�បន្ថែ�ែមចំំនួួន 6        ក្្បាលទៀ�ៀត។           
     តើ�ើ​សៀ�ៀវភៅ�​សរុុប​មានចំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នក្្បាល?
ខ) ដារ៉ាា�មានមាន់់ 2 6    0ក្្បាល និិងទា    3    ក្្បាល។ តើ�ើមាន់់និងទា​សរុុបចូូលគ្នាា�មានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នក្្បាល?
គ) រថយន្តតមួួយដឹឹកប្រេ�េងចំំនួួន    496លីីត្រ�ទៅ�ដាក់់នៅ�ស្ថាា�នីីយមួួយ។ បន្ទាា�ប់់មករថយន្តតនោះ�ះ​ដដែ�លដឹឹកប្រេ�េង
     ចំំនួួន         6លីីត្រ�ទៅ�ដាក់់នៅ�ស្ថាា�នីយមួយទៀ�ៀត​។ តើ�ើរថយន្តតនោះ�ះដឹឹកប្រេ�េង​សរុុបបានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នលីីត្រ�?

មាន់់ 1 245ក្្បាល មាន់់ 785ក្្បាល

5
7

9
9

8
6

7
5

6
8

2 6 64  6 5 4

ឧទាហរណ៍៍

2 764
+   956

3 720

1 11

2 764 + 956

ល្បែង​បង្កើត​ចំណោទ​អាថ៌កំបាំង (លេងជាដៃគូ  ឬក្រុម​តូច )  

សម្ភារៈ​៖ ក្ដារ​ឆ្នួន និង​បណ្ណ​លេខ​ពី 5 ដល់ 9 ចំនួនពីរឈុត

របៀប​លេង​៖

1)	ដាក់​បណ្ណ​លេខ​ទាំង​ពីរ​ឈុត​បញ្ចូល​គ្នា និង​​ផ្កាប់​ជា​គំនរ​នៅ​លើ​តុ។

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ចាប់​យក​​បណ្ណ​លេខ​ដើម្បី​បំពេញ​ប្រអប់។ 

3)	​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

ចំណោទ៖

 3.

ជំំហានទីី 4

2 0 3 0

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
111

+
21 4

87
5
5

ជំំហានទីី 3

0 03

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
111

1
+

21 4
87

5
5

03

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
11

1

ជំំហានទីី 2

+
21 4

87
5
5

ជំំហានទីី 1

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

0

1

1
+

21 4
87

5
5

បូូក
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1. ល្បែ�ែ�ងស្វែ�ែងរក​ភព

    របៀ�ៀបលេ�ង៖

1)	 គណនា​ល្បះ​លេខ​បូក​នីមួយៗ រួច​ផ្គូផ្គង​ផល​បូក​ជាមួយ​ចំនួន​​ក្នុង​ប្រអប់​នៅ​លើ​រូបភាព​នីមួយៗ។

2)	តើរូបភាពមួយ​ណា​ដែលនៅសល់ពីការផ្គូផ្គង?

ការបូូកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់នឹឹង 4ខ្ទទង់់មានត្រា�ទុុក 
គួួរចងចាំំ

២.
+

4 0 7 3
2 3 7 6

៣.
+

5 5 8 3
3 9 5 5 ៤.

+
3 4 8 4
4 5 8 7

៥.
+

3 2 3 8
3 3 8 7

៦.
+

2 8 4 5
5 2 3 6

៧.
+

5 3 9 7
1 0 4 5

៨.
+

6 7 4 9
2 4 8 9

៩.
+

4 7 5 5
1 9 7 0

9 835ខ)

ផ្កាា�យ
3 685

ផ្កាា�យ
2 546

+

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

63
2

8
45

5
6

ជំហំានទី ី1

+
1

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
1

1

63
2

8
45

5
6

ជំំហានទីី 2

+

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
11

1 13

63
2

8
45

5
6

ជំំហានទីី 3

+

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
111

1 132

63
2

8
45

5
6

ជំំហានទីី 4

+

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
111

1326

63
2

8
45

5
6

ឧទាហរណ៍៍

១. 

= ខ

3 9 0 8

5 9 2 7

9 8 3 5

1 1

+

6 635គ)

8 071ជ)
9 538ឆ)

6 449ក)

ឈ) 6 442

ឃ) 9 238 ង) 8 081

3 4 7 2 8 7 6
4 5 0 8 4 5 3

5 6 1 9 6 5 7
2 3 6 1 2 3 1

2. ចូូរបំំពេ�ញផលបូូកតាមជួួរដេ�ក និិងជួួរឈរនៅ�ក្នុុ�ងតារាងខាងក្រោ��ម

ច) 6 725
ញ) 6 625

3 685 + 2 546 = 6 231

3 6 8 5
2 5 4 6
6 2 3 1

+

បូូក
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4 605

3 750

4 584

1 963

3 297

1 078

2 846

2 408

ខ

1 738

4 670

2 809

2 493

1 587

3 945

3 256

4 078

ក

ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់វិិធីីបូូកចំនួួនមានលេ�ខ 4ខ្ទទង់ក្នុុ�ងជីីវភាព​រស់់នៅ�ប្រ�ចាំំថ្ងៃ�ៃ

ចូូរបង្កើ�ើ�តចំំណោ�ទដោ�យប្រើ�ើ�ល្្បះ�លេ�ខខាងក្រោ��ម

2. សកម្មមភាពបុុគ្គគល  ឬដៃ�គូ         

 ញ) 356 + 23 =

 ឆ) 18 + 53 =

 ឃ) 67 + 26 =

 ក) 27 + 2 =

 ឋ) 573 + 368 =

 ឈ) 100 + 500 =

 ច) 73 + 47 =

 គ) 25 + 14 =

 ដ) 464 + 408 =

 ជ) 84 + 47 =

 ង) 38 + 29 =

 ខ) 43 + 8 =

​ក) ក្នុុ�ងមួួយ​​សប្តាា�ហ៍៍​តារាលក់់ទឹឹកបាន  ក  លីីត្រ� ហើ�ើយ​សៀ�ៀម​លក់់ទឹឹកបាន  ខ  លីីត្រ�។

     តើ�ើពួួកគេ�ទាំងពីីរ​នាក់់​លក់់ទឹឹក​សរុុបបានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នលីីត្រ�?

ខ) រោ�ងចក្រ�កាត់់ដេ�រមួយ​ផលិិត​អាវប្រុ�សបានចំំនួួន  ខ  អាវ និិង​អាវស្រី�ីបានចំំនួួន  ក  អាវ។

     តើ�ើរោ�ងចក្រ�នោះ�ះផលិិតអាវសរុុបបានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�ន​អាវ?

គ) ពូូឈាន​លក់់ដំំឡូូងបានចំំនួួន  ក  គីីឡូូក្រា�ម និងពូូម៉ៅ�ៅ�លក់់ដំំឡូូងបានចំំនួួន  ខ  គីីឡូូក្រា�ម។          

     តើ�ើពួួកគេ�ទាំងពីីរ​នាក់់​លក់់ដំំឡូូង​សរុុបបានចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�ម។

ឃ) នៅ�ថ្ងៃ�ៃសៅ�រ៍៍សុុភាពជិះះ�កង់់បានចម្ងាា�យ  ខ  ម៉ែ�ែត្រ� ហើ�ើយនៅ�ថ្ងៃ�ៃពុុធ​នាងជិះះ�ចម្ងាា�យ  ក  ម៉ែ�ែត្រ�។
     តើ�ើសុភាពជិះះ�កង់់បាន​ចម្ងាា�យ​សរុុបប៉ុុ�ន្មាា�នម៉ែ�ែត្រ�?

ល្បែង​បង្កើត​ចំណោទ​រីករាយ (លេងជាដៃគូ  ឬក្រុម​តូច ) 

សម្ភារៈ​៖ ក្ដារឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖ 

1)	អាន​ប្រធាន​ចំណោទ​និង​ពិភាក្សា​​គ្នា​អំពី​របៀប​ដោះស្រាយ។

2)	សម្រេច​ថា​តើ​អ្នក​ទទួល​បាន​ផល​បូក​ធ ំឬ​តូច​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​ពិន្ទុ។​

3)	​បង្វិល​ថាស​ដើម្បី​រក​ចំនួន​យក​ទៅ​បំពេញ​ក្នុង​ចំណោទ។

4)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​បូក​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

5)	​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក ដើម្បី​រក​មើល​អ្នក​ឈ្នះ។

​1.

ចំំណោ�ទ៖
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ការប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន​ផលបូូកដោ�យ​បង្គគត់់ចំំនួួនត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់ពាន់់ និិងខ្ទទង់់រយ

ពូូសាន​មាន​ទា 1 648ក្្បាល និិងពូូសំំមាន​ទា 2 460ក្្បាល។ តើ�ើពួួកគេ�ទាំំងពីីរនាក់់​មាន​ទា​សរុុប
ចំំនួួនប្រ�ហែ�លប៉ុុ�ន្មាា�នក្្បាល​? ចូូរប៉ាា�ន់ស្មាា�នដោ�យ​បង្គគត់់ត្រឹ�មខ្ទទង់់​ពាន់់។ 

1 648 + 2 160 ≈ 

1648  
+ 2460

2000  
+ 2000

4​000
បង្គគត់់ត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់​ពាន់់

នៅ�តួបូូកទីី 1 ខ្ទទង់់​រយ​មានលេ�ខ 6 ។

ដូូចនេះ�ះយើ�ើងត្រូ�ូវ​បង្គគត់់ឡើ�ើងទៅ� 2 000 

តួួបូូកទីី 2 ខ្ទទង់់​រយ​មានលេ�ខ 4 ដូូចនេះ�ះ

យើ�ើងត្រូ�ូវ​បង្គគត់់ចុះះ�ទៅ� 2 000។ 

2. ចូូរធ្វើ�ើ�មុធា​គណនាដើ�ើម្្បីីបំំពេ�ញប្រ�អប់់​​ខាងក្រោ��មដោ�យប៉ាា�ន់់ស្មាា�ននិិង​បង្គគត់ត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់​ពាន់់

1. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់​ខាងក្រោ��មដោ�យប៉ាា�ន់ស្មាា�ននិង​បង្គគត់់ត្រឹ�មខ្ទទង់ពាន់់

1487 
4624

 
 

≈
ឆ)

+
2944 
1735

 
 

≈
ង)

+
3583 
5140

 
 

≈
ច)

+
6426 
3365

 
 

≈
ឃ)

+

3178 
2802 ≈

ខ)
+

 
 

5235 
3529

 
 

≈
គ)

+

ក)  4 735 + 2 124 ≈ 

ឃ)  3 241 + 2 850 ≈ 

ខ)  1 437 + 3 586 ≈ 

ង)  5 093 + 3 311 ≈ 

គ)  4 961 + 3 709 ≈ 

ច)  8 649 + 1 556 ≈ 

3. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់​ខាងក្រោ��មដោ�យប៉ាា�ន់ស្មាា�ននិង​បង្គគត់់ត្រឹ�មខ្ទទង់រយ

4. ចូូរធ្វើ�ើ�មុុធា​គណនាដើ�ើម្្បីីបំំពេ�ញប្រ�អប់់​​ខាងក្រោ��មដោ�យប៉ាា�ន់់ស្មាា�ននិិង​បង្គគត់ត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់​រយ

ក)  6 472 + 215 ≈ ខ)  5 346 + 359 ≈ គ)  4 828 + 557 ≈ 

5280  
  516

 
 

≈
ខ)

+

7341  
  785

 
 

≈
ឃ)

+
3292 
  178

 
 

≈
គ)

+

3727  
  550

 
 

≈
ក)

+

1200  
+  900

2100

បញ្ញាា�បេះ�ះផ្លែ�ែប៊័័�របាន 1 246គក និិង
រីីណាបេះ�ះបានចំំនួួន 870គកទៀ�ៀត។

1246  
 +  870

1 246 + 870 ≈

បង្គគត់ត្រឹ�មខ្ទទង់រយ

1 648 + 2 460 ≈  4 000

ដូូចនេះ�ះពូូសាននិិងពូសំំ​មាន​ទា​សរុុបប្រ�ហែ�ល 4 000ក្្បាល។

4615
1120 ≈

ក)

+
 
 

ដូចូនេះ�ះ 1 246 + 870 ≈  2 100 គក

គួួរចងចាំំ

5825  
2450 ≈

6000  
2000
8000

+

ឧទាហរណ៍៍

គួួរចងចាំំ
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ហ្វឹឹ�ក​ហាត់់​ការប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន​ផលបូូក

ឧទាហរណ៍៍ ឧទាហរណ៍៍
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+
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គ)

ង)

ឆ)

ឈ)

ដ)

ខ)ក)

ឃ)

ច)

ជ)

ញ)

ឋ)

1. ល្បែ�ែ�ងប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន​ផលបូូករីីករាយ ​(លេ�ងម្នាា�ក់់​ឯង    ឬជាដៃ�គូូ   )

សម្ភាា�រៈ�៖ ក្តាា�រឆ្នួួ�ន ឬក្រ�ដាស​សម្រា�ប់​កត់់ត្រា�

1)	ប្ដូូ�រវេេនគ្នាា�បង្វិិ�លថាសដើ�ើម្្បីី​យកលេ�ខមកបំំពេ�ញប្រ�អប់់។

2)	ប៉ាា�ន់់ស្មាា�ននិិងធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីបូូកដាក់នៅ�លើ�ើ​

ក្ដាា�រឆ្នួួ�នរៀ�ៀងៗខ្លួួ�ន។

3)	ផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់់​លទ្ធធផលគ្នាា�ទៅ�វិិញទៅ�​មក។



28

ការប្រា�ប់ពី​ក្រ�ដាសប្រា�ក់ 100រៀ�ៀល 500រៀ�ៀល 1000រៀ�ៀល 5000រៀ�ៀល និង 10000រៀ�ៀល

រូបិយវត្ថុមេរៀន​ទី 4

1. សកម្មមភាពដៃ�គូូ    ឬក្រុ�ុមតូូច                 

ប្រា�ប់់ពីី​ក្រ�ដាសប្រា�ក់់ 100រៀ�ៀល 500រៀ�ៀល 1000រៀ�ៀល 5000រៀ�ៀល និិង 10000រៀ�ៀល    

ចូូរពិិនិិត្្យមើ�ើលក្រ�ដាសប្រា�ក់់​ខាងក្រោ��ម និិង​ពណ៌៌នាពីីក្រ�ដាសប្រា�ក់់នីីមួួយៗ
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ការប្ដូូ�រ​ក្រ�ដាសប្រា�ក់់ដែ�លមាន​តម្លៃ�ៃស្មើ�ើ�គ្នាា�

1. ចូូរប្ដូូ�រប្រា�ក់់ និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់ទៅ�​តាមចំំនួួនក្រ�ដាសប្រា�ក់់

2. ចូូរប្ដូូ�រប្រា�ក់់ និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់ទៅ�តាមចំំនួួនក្រ�ដាសប្រា�ក់់

 3. ចូូរប្ដូូ�រប្រា�ក់់ដោ�យគូូររូូបតំណាងក្រ�ដាសប្រា�ក់់ដែ�ល​មាន​តម្លៃ�ៃស្មើ�ើ�នឹឹងតម្លៃ�ៃក្រ�ដាសប្រា�ក់់ដើ�ើម
ឧទាហរណ៍៍

​ក) 1000៛ យើ�ើងប្ដូូ�របាន

​ខ) 5000៛ យើ�ើងប្ដូូ�របាន

​ក) ​គ) ​ខ) 

5000៛ x 1    1000៛ x 2 500៛ x 5    100៛ x 5    

ឧទាហរណ៍៍

2000៛ យើ�ើងប្ដូូ�របាន 500៛     x      4 200៛     x     10 100៛     x     20

៛  x        ៛  x        

៛  x        

៛  x        

៛  x        ៛  x        

៛  x        

៛  x        

៛  x        

៛  x        

៛  x        

៛  x        
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5000៛

2000៛ 200៛

200៛
7400៛

5000៛
7400៛200៛ 200៛

2000៛+
+ =

5000៛
7400៛200៛ 100៛ 100៛

2000៛+
+ + =

2000៛
7200៛100៛ 100៛ 100៛

2000៛ 2000៛+ +
+ + =

7400៛
5000៛

2000៛

100៛
200៛

100៛

2000៛ 2000៛

2000៛ 1000៛

100៛

100៛

7200៛

ឧទាហរណ៍៍

ការប្តូូ�រ​ក្រ�ដាសប្រា�ក់់ដែ�លមាន​តម្លៃ�ៃស្មេី�ី�គ្នាា�

ចំំនួួនប្រា�ក់់​សរុុប

ក)

គ)

ខ)

ឃ)

ចំំនួួន និិងប្រ�ភេ�ទ​ក្រ�ដាសប្រា�ក់់

7600៛

8300៛

1 1

1

3 2

2

0

00

0

4500៛

10000៛

100 500 1​000 2​​000 5000

2. ចូូរបំំពេ�ញចំំនួួន​សន្លឹឹ�កក្រ�ដាសប្រា�ក់់ឱ្្យត្រូ�វ​តាមចំនួួនប្រា�ក់់សរុុប (អាចមាន​ចម្លើ�ើ�យច្រើ�ើ�ន)

1. ល្បែង​ប្ដូរ​ប្រាក់​រីករាយ (លេងជាដៃគូ   ឬក្រុម​តូច   ) 

សម្ភារៈ​៖ ក្ដារឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង​៖ 

1)	ប្ដូរ​វេនគ្នា​បង្វិល​ថាស​និង​អាន​ចំនួនប្រាក់ដែល​បង្វិល​បាន។ 

2)	ទាំង​ពីរ​នាក់​សរសេរ​ចំនួន​​ប្រាក់​ដែល​បង្វិល​បាន​ដាក់នៅ​លើ​

ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

3)	គូ​ររូបតំណាង​ក្រដាសប្រាក់​ដែល​មាន​តម្លៃ​ស្មើនឹង​ចំនួន​

ប្រាក់ដែលបង្វិល​បាន។​

4)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅ​វិញ​ទៅ​មក។

4900៛

5700៛

8100៛

6600៛

4500៛7400៛

9200៛

3800៛
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ការ​សន្្សំំប្រា�ក់់

2. ចូូរមើ�ើល​តារាង​តម្លៃ�ៃទំំនិិញ និិងដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទ​ខាងក្រោ��ម

6900៛8200៛

លក់់ត្រឹ�ឹមតែ� 7700៛ លក់់ត្រឹ�មតែ� 8600៛ លក់់ត្រឹ�មតែ� 5800៛ លក់់ត្រឹ�មតែ� 4800៛

9600៛ 5300៛

100 ៛

200 ៛

1000 ៛

 2000 ៛

500 ៛

5000 ៛

តារាង​សម្គាា�ល់់

8200៛ 5300៛

តារាង​តម្លៃ�ៃទំំនិិញ

ក) លីីដាចង់់ទិញកូូនជ្រូ�កដាក់់ប្រា�ក់់មួួយ។ នាង​មានប្រា�ក់់ 3000រៀ�ៀលរួួចហើ�ើយ។ តើ�ើនាងត្រូ�ូវសន្្សំំប្រា�ក់់ប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀល

     បន្ថែ�ែមទៀ�ៀតដើ�ើម្្បីីគ្រ�ប់ចំំនួួនទិិញកូូនជ្រូ�ូក?    

ខ) ចិិន្តាា�មានប្រា�ក់់ 5700រៀ�ៀល ហើ�ើយ​គាត់់​ចង់់ទិិញកា​តាបមួយ​សម្រា�ប់់ដាក់់​សៀ�ៀវភៅ�ទៅ�រៀ�ៀន។ តើ�ើគាត់់ត្រូ�វសន្្សំំ

     ប្រា�ក់់​បន្ថែ�ែមប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀលទៀ�ៀតដើ�ើម្្បីីគ្រ�ប់ចំំនួួនទិញ​កាតាប?    

គ) កញ្ញាា�ចង់់ទិិញមួួកមួួយ។ នាងមានប្រា�ក់់ 2800រៀ�ៀលរួួចហើ�ើយ។ តើ�ើនាងត្រូ�វសន្្សំំប្រា�ក់់​បន្ថែ�ែមប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀលទៀ�ៀត

     ដើ�ើម្្បីីគ្រ�ប់់ចំំនួួនទិិញមួក?    

ឃ)  វិិទូូ​មានប្រា�ក់់ 3200រៀ�ៀល ហើ�ើយ​គាត់់​​ចង់់ទិិញបាល់់មួយ។ តើ�ើ​គាត់់ត្រូ�វសន្្សំំប្រា�ក់់​បន្ថែ�ែមប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀលទៀ�ៀត ដើ�ើម្្បីី

      គ្រ�ប់់ចំំនួួនទិិញបាល់​?

3. នៅ�ផ្្សារមាន​ការ​លក់់​បញ្ចុះះ��តម្លៃ�ៃលើ�ើទំំនិិញគ្រ�ប់មុុខ។ ចូូរ​គណនា​តម្លៃ�ៃដែ�លបាន​បញ្ចុះះ��សម្រា�ប់់ទំំនិិញនីីមួួយៗ

ក ) កូូនជ្រូ�ូកបញ្ចុះះ��តម្លៃ�ៃចំំនួួន                 ៛

គ) មួួកបញ្ចុះះ��តម្លៃ�ៃចំនួួន                 ៛

ខ)  កាតាបបញ្ចុះះ��តម្លៃ�ៃចំំនួួន                 ៛

ឃ)  បាល់់បញ្ចុះះ��តម្លៃ�ៃចំំនួួន                 ៛

1. ល្បែ�ែ�ង​សន្្សំំប្រា�ក់ (លេ�ងជាដៃ�គូូ   ឬក្រុ�មតូច   )    

សម្ភាា�រៈ�៖ ក្ដាា�រឆ្នួួ�ន គ្រា�ប់់ឡុុកឡាក់់ ឬបណ្ណណលេ�ខពីី 1 ដល់់ 6 ឬថាសបង្វិិ�ល 1 ដល់់ 6

របៀ�ៀបលេ�ង៖ (ម្នាា�ក់់ៗត្រូ�វ​សន្្សំំប្រា�ក់់ឱ្្យបានយ៉ាា�ងតិចបំំផុុត 8 000៛ ដេី�ីម្្បីីទិិញទំំនិិញ)

1) 	ទាំំងអស់់គ្នាា�មានប្រា�ក់់ 500៛នៅ�ក្នុុ�ងដៃ�រួួចហើ�ើយ។ សរសេ�រចំំនួួនប្រា�ក់់ 500៛ ដាក់់

លេ​ក្តារឆ្នួន​រ�ៀងៗ​ខ្លួន។

2) 	ប្ដូូ�រវេេនគ្នាា�បោះ�ះគ្រា�ប់់ឡុកឡាក់់ និងបូូក​បន្ថែ�ែមចំំនួួនប្រា�ក់់​​ដែ�លបោះ�ះបានទៅ�តាម​តម្លៃ�ៃ

ដូូច​មាននៅ�ក្នុុ�ងតារាង​សម្គាា�ល់់។ ដៃ�គូណា​ដែ�ល​សន្្សំំបាន 8 000៛ ឬច្រើ�ើ�ន​ជាងនេះ�ះ

មុុនគេ� គឺឺ​ជាអ្ននកឈ្នះះ�!

500 + 100 = 600 + 5000 = 5600 500 + 2000 = 2 500 + 500 = 3300

+ 1000 = 6600 + 500 = 7100 ៛ + 200 = 3200 + 5000 =  8200 ៛

ឧទាហរណ៍៍

6900៛9600៛
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2. ចូូរមើ�ើល​តារាង​តម្លៃ�ៃទំំនិិញ និិងដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទ​ខាងក្រោ��ម

ហ្វឹឹ�កហាត់់ប្រេី�ី�ក្រ�ដាសប្រា�ក់់រៀ�ៀលក្នុុ�ងជីីវភាពរស់់នៅ�ប្រ�ចាំំថ្ងៃ�ៃ

3500៛

1100៛

43
00
៛

2900៛

5800៛
46

00
៛
3700៛

5200៛
ខ

7000៛

8000៛

6000៛

8000៛9000៛

10000៛ក

ឧទាហរណ៍៍
1

6000
1100
4900៛

8000
4300
3700៛

4900៛ > 3700៛

3500៛

1100៛

43
00
៛

2900៛

5800៛

46
00
៛

3700៛

5200៛
ខ

3500៛

1100៛

43
00
៛

2900៛

5800៛

46
00
៛

3700៛

5200៛
ខ

7000៛

8000៛

6000៛

8000៛9000៛

10000៛ក

7000៛

8000៛

6000៛

8000៛9000៛

10000៛ក

ក)  ពេ�ជ្រ�ចង់់ទិញឆត្រ�មួួយ។ គាត់់បានឱ្្យប្រា�ក់់ទៅ�អ្ននកលក់់ចំនួួន 7000រៀ�ៀល។ តើ�ើគេ�ត្រូ�ូវ​អាប់់ឱ្្យ​គាត់់ប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀល?     

ខ)  ធីីតាទិិញស្បែ�ែ�កជើ�ើងមួួយគូូ។ នាងបានឱ្្យប្រា�ក់់ 10000រៀ�ៀលទៅ�អ្ននកលក់់។ តើ�ើគេ�ត្រូ�វ​អាប់់មកវិិញប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀល?        

គ)  លីីណាចង់់ទិិញខ្មៅ�ៅ�ដៃ�មួយ។ នាងបានឱ្្យប្រា�ក់់ 1000រៀ�ៀលទៅ�អ្ននកលក់់។ តើ�ើគេ�ត្រូ�វ​អាប់់មកវិិញប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀល?

ឃ) ផាន់់នីីចង់់ទិិញប្រ�ដាប់់ខួួងខ្មៅ�ៅ�ដៃ�។ នាងឱ្្យប្រា�ក់់ទៅ�អ្ននកលក់់ 5000រៀ�ៀល។ តើ�ើគេ�ត្រូ�វ​អាប់់មកវិិញប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀល?

ង)  សារិិនចង់់ទិិញជ័័រលុុបមួួយ។ គាត់់ឱ្្យប្រា�ក់់ 2000រៀ�ៀលទៅ�អ្ននកលក់់។ តើ�ើគេ�ត្រូ�ូវ​អាប់់មកវិិញប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀល?

1. ល្បែ�ែ�ងស្វែ�ែងរកអ្ននកនៅ�សល់់ប្រា�ក់់ច្រើ�ើ�ន​ជាងគេ� (លេ�ងជាដៃ�គូូ   ឬក្រុ�មតូូច   ) 

សម្ភាា�រៈ�៖ ក្ដាា�រឆ្នួួ�ន ឬក្រ�ដាស​សម្រា�ប់​កត់់ត្រា�

របៀ�ៀបលេ�ង​៖ 

ត្រូ�ូវប្ដូូ�រវេេនគ្នាា�៖

1)	បង្វិិ�លថាស ក ដើ�ើម្្បីី​រកចំំនួួនប្រា�ក់់​ដែ�ល​មាននៅ�ក្នុុ�ងដៃ�។ 

2)	បង្វិិ�លថាស ខ ដើ�ើម្្បីី​រកចំំនួួនប្រា�ក់់​ដែ�លត្រូ�វចំំណាយ។

3)	យកចំំនួួនប្រា�ក់់​ដែ�ល​មានក្នុុ�ងដៃ�ដកចំំនួួនប្រា�ក់់​ដែ�លត្រូ�ូវចំណាយ​។

4)	ផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់់​​លទ្ធធផលគ្នាា� អ្ននក​ណានៅ�​សល់់ប្រា�ក់់ច្រើ�ើ�ន​ជាងគេ�ទទួួលបាន 1ពិិន្ទុុ�។ អ្ននកបាន 3ពិិន្ទុុ�មុុនគេ� ឈ្នះះ�!

8500៛ 6500៛ 400៛ 800៛ 600៛

តារាង​តម្លៃ�ៃទំំនិិញ



33

2. ចូូរមើ�ើលរូូបភាព​ខាងក្រោ��មដើ�ើម្្បីីបំំពេ�ញ​ចន្លោះ�ះ�� និិងឆ្លើ�ើ�យសំំណួួរគិិត​ជាម៉ែ�ែត្រ�

    ក)  ពីី ខ ទៅ� គ មានប្រ�វែែង              ។       

    ខ)  ពីី ឃ ទៅ� គ ពីី គ ទៅ� ខ និិង ខ ទៅ� ឃ មានប្រ�វែែង             ។

    គ)  សុុខដើ�ើរពី ក ទៅ� ឃ ពីី ឃ ទៅ� ខ និិងពីី ខ ទៅ�  គ។ តើ�ើ​គាត់់ដើ�ើរបាន​ចម្ងាា�យប៉ុុ�ន្មាា�នម៉ែ�ែត្រ�?

    ឃ) គីីមដើ�ើរបាន​ចម្ងាា�យ 15ម៉ែ�ែត្រ�។ តើ�ើ​នាងដើ�ើរពីីណាទៅ�​ណា?

    ង)  គីីមដើ�ើរពីី ខ ទៅ� គ។ សុុខដើ�ើរពីី ខ ទៅ� ក។ តើ�ើគីីមដើ�ើរបានឆ្ងាា�យជាងសុុខប្រ�វែែងប៉ុុ�ន្មាា�នម៉ែ�ែត្រ�?

1. ចូូរមើ�ើលរូូបភាពនៅ�​ខាងស្ដាំំ�� និិងបំំពេ�ញ​ចន្លោះ�ះ��គិិត​ជាជំំ​ហាន  

    ក)  ពីី ក ទៅ� ឃ មានប្រ�វែែង              ជំំ​ហាន។

    ខ)  ពីី ក ទៅ� គ និិងពីី គ ទៅ� ខ មានប្រ�វែែង              ជំំហាន។

    គ)  សុខដើ�ើរពីី គ ទៅ� ខ ពីី ខ ទៅ� ក និិងពីី ក ទៅ� គ ។ 

          ដូូចនេះ�ះ​គាត់់ដើ�ើរបានប្រ�វែែង              ជំំហាន។

    ឃ) ពីី ខ ទៅ� ឃ មានប្រ�វែែង              ជំំហាន។

          ពីី ក ទៅ� ឃ មានប្រ�វែែង              ជំំហាន។

    ង)   ពីី ក ទៅ� ឃ វែែង​ជាងពីី ខ ទៅ� ឃ ប្រ�វែែង              ជំំហាន។

  

ប្រវែង

រំឭកអំពីខ្នាត និងឧបករណ៍វាស់​ប្រវែងដែលបានរៀនថ្នាក់ទី២

មេរៀនទ ី5

ក

ឃ

គ

ខ15

38
26

17 11

ម៉ែ�ែត្រ�បន្ទាា�ត់់

ម៉ែ�ែត្រ�សំំពត់់

ម៉ែ�ែត្រ�ជា​ឯកតា​រង្វាា�ស់់ប្រ�វែែង។
1ម៉ែ�ែត្រ� យើ�ើង​សរសេ�រ 1ម ឬ 1m

អានថា មួួយម៉ែ�ែត្រ�។

ក

គ

ឃ

ខ

15ម

52ម

25ម

20ម

43ម

  

ឃ្នាា�បក្រ�ដាសហត្ថថព្្យាមជំំហានចំំអាម

ម៉ែ�ែត្រ�បត់់

គួួរចងចាំំ

0សម 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

ម៉ែ�ែត្រ�រុំំ�
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ការ​វាស់​​ប្រវែង​ដោយ​ប្រើខ្នាត​សង់ទីម៉ែត្រ ឬហ៊ុន

គួួរចងចាំំ

0សម 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0សម 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

10សម 1សង់់ទីីម៉ែ�ែត្រ� ឬ 1សម

1ម៉ែ�ែត្រ� ឬ 1ម

0សម 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

100សម = 1ម ឬ 1m

0សម 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0សម 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1. ចូូរប្រា�ប់់ប្រ�វែែង​វត្ថុុ�ខាងក្រោ��ម

0សម 1 2 3 4 5 6

0សម 1 2 3 4 5 6

ក

ក)

គឃ

ខ

2. ចូូរ​វាស់់ប្រ�វែែងជ្រុ�ងរូូបធរណីីមាត្រ�ខាងក្រោ��មគិិត​ជា​សង់់ទីីម៉ែ�ែត្រ�

ខ)

គ) ឃ)

ក) កខ

ខគ

គឃ

ឃក

3. ចូូរប្រើ�ើ�បន្ទាា�ត់់ដើ�ើម្្បីី​វាស់់វត្ថុុ�ជាក់់ស្តែ�ែង​តាមរូូបខាងក្រោ��មគិិតជាសង់់ទីីម៉ែ�ែត្រ�

ក)

ខ)

គ)

ឃ)

ង)

ខ

គ

ក
ក

គ

ខ

ឃ

គ) កខ

ខគ

គឃ

ឃក
ខ) កខ

ខគ

គក
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ល្បែ�ែ�ងខ្យង​ឃ្លាា�នចំណីី (លេ�ង​ជាដៃ�គូ    ឬក្រុ�ុមតូូច      )

សម្ភាា�រៈ�៖ ក្តាា�រឆ្នួួ�ន ឬក្រ�ដាស​សម្រា�ប់​កត់់ត្រា�

របៀ�ៀបលេ�ង៖ (ខ្្យងទាំំងពីីរត្រូ�ូវ​វារ​ចម្ងាា�យ 3ម៉ែ�ែត្រ�ទៅ�​រកគុម្ពពសាលាដ​)

1)	ប្តូរវេនគ្នាបង្វិលថាសដើម្បីរក​ប្រវែង​ដែល​ខ្យង​វារ​បាន។

2)	សរសេរ​ប្រវែង​ដែល​បង្វិល​បាន​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

3)	បូកបន្ថែម​ប្រវែង​ដែល​បង្វិលជា​បន្តបន្ទាប់។

4)	ខ្យង​ណា​ដែលវារ​បាន 3ម៉ែត្រ ឬច្រើនជាង​នេះ​មុន​គេគឺជាអ្នកឈ្នះ!

ការ​ប្តូរ​ខ្នាតពី​ម៉ែត្រ​ទៅ​សង់​ទី​ម៉ែត្រ និងច្រាសមកវិញ

1. ចូូរប្តូូ�រខ្នាា�ត និិងបំំពេ�ញ​ចន្លោះ�ះ��ខាងក្រោ��ម

1ម = 1   សមក)

6ម = សមខ)

4ម = សមគ)

7ម = 100   សមឃ)

ង) 5ម =    សម

ច) 500សម =   ម

ឆ) 800សម = ម

ជ) 300សម =    ម

ឈ) 200សម =     ម

ញ) 900សម =     ម

ឋ) 456សម = 100   ម 100  សម

ឌ) 269សម =        ម         សម 603សម = 100   ម 100  សមឍ)

ដ) 123សម =        ម         សម

2.

ត) 7ម 25សម = 100   សម

ថ) 5ម 46សម = 100  សម 9ម 70សម = 100   សមទ)

ណ) 2ម 81សម = 100   សម

គួួរចងចាំំ

1ម = 100សម

2ម = 200សម
1ម = 100សម

1ម៉ែ�ែត្រ� = 100សង់់ទីម៉ែ�ែត្រ�

100សង់់ទីីម៉ែ�ែត្រ� = 1ម៉ែ�ែត្រ�
100សម = 1ម

400សម = 4ម

300សម = 3ម

216សម =  2ម 16សម

2ម 52សម =  352ម

ឧទាហរណ៍៍

ឧទាហរណ៍៍

42សម 24សម

66សម

39សម18សម

87សម

129សម

150សម

66 + 42 = 108
39

147
150
297 

+

+ 321សម = 3ម 21សម

3ម 21សម > 3ម

42សម 24សម

66សម

39សម18សម

87សម

129សម

150សម

39 + 87 = 126
129
255
66

321 

+

+

42សម 24សម

66សម

39សម18សម

87សម

129សម

150សម

​​
ឧទាហរណ៍៍

3ម=  300សម   500សម =  5ម

1

3ម 
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ការ​ប៉ាន់ស្មានប្រវែងគិតជាសង់ទីម៉ែត្រ ឬ​ហ៊ុន

វត្ថុ ប្រវែងប៉ាន់ស្មាន ប្រវែង​វាស់​ជាក់ស្តែង ការខុសគ្នា

1 10សម 9សម 1សម

ឧទាហរណ៍៍

1

2

6

3
4

8

9

10

5

7

2. ល្បែង​ប៉ាន់ស្មាន​កម្ពស់ ឬ​ប្រវែង​វត្ថុ​នៅ​ក្នុង​ថ្នាក់​រៀន (លេងជា​​ដៃគូ )

សម្ភារៈ​៖ ក្តារឆ្នួន បន្ទាត់ ឬឧបករណ៍វាស់ប្រវែងផ្សេងទៀត បើវត្ថុនោះវែងជាង 1ម៉ែត្រ

របៀ​ប​លេង​៖

1)	ប្តូរវេនគ្នាជ្រើសរើសវត្ថុដែល​ត្រូវ​វាស់​ម្ដងម្នាក់។

2)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ប៉ាន់ស្មានប្រវែង​វត្ថុ​ដែល​បាន​ជ្រើស​នោះ

         និងសរសេរប្រវែង​ដាក់​លើក្តារឆ្នួនរៀង​ខ្លួន។

3)	ទំាង​ពីរ​នាក់​វាស់វត្ថុ​ជាក់ស្ដែង។

4)	អ្នក​ដែល​ប៉ាន់ស្មាន​ក្បែរ​ត្រូវ​ជាង​គេ​ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។

5)	ដៃគូ​ណា​ដែល​បាន ​3ពិន្ទុ​មុនគេគឺជាអ្នកឈ្នះ!
90សម100សម 85សម

ឧទាហរណ៍៍

កម្ពពស់់តុុ

1

1. ចូូរប៉ាា�ន់ស្មាា�នប្រ�វែែងរូូបភាពនីីមួួយៗ​ខាងក្រោ��ម និិង​វាស់់ប្រ�វែែង​ជាក់់ស្ដែ�ែង រួច​គណនាប្រ�វែែង​ដែ�លខុសគ្នាា� ដោ�យ

គូូរ​តារាងដូូច​ឧទាហរណ៍៍ដាក់ក្នុុ�ង​សៀ�ៀវភៅ�​សរសេ�រ។ (វាស់់ប្រ�វែែងដោ�យគិិត​ជា​សង់់ទីីម៉ែ�ែត្រ�ក៏បាន ឬហ៊ុុ�នក៏៏បាន)
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ក)  សិស្ស ខ មានកម្ពស ់         ។

ខ)  សិស្ស ឃ មានកម្ពស ់         ។

គ)  សិស្ស         មានកម្ពស់ខ្ពស់ជាងគេ។

ឃ) សិស្ស         មានកម្ពស់ទាបជាងគេ។

ង)   តើសិស្ស ខ មានកម្ពស់ខ្ពស់​ជាងសិស្ស ឃ ប៉ុន្មានដម?          

ច)   តើសិស្ស ក មានកម្ពស់ទាប​ជាងសិស្ស ង ប៉នុ្មានដម?          

ឆ)   តើកម្ពស់សរុបនៃសិស្ស ង និងសិស្ស គ មានប្រវែង​ប៉នុ្មានតឹក?          

ជ)   តើៃសិស្ស​ពីរ​នាក់ដែល​ខ្ពស់ជាងគេមាន​កម្ពស់​សរុប​ប៉ុន្មានដម?          

ឈ) តើសិស្ស ង និងសិស្ស ឃ មានកម្ពស់​ខុស​គ្នា​ប៉នុ្មានដម?          

ការ​វាស់ប្រវែងដោយប្រើខ្នាតដេស៊ីម៉ែត្រ ឬ តឹក

0សម 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0សម 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0សម 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

10សម = 1ដម ឬ 1តឹឹក

0សម 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

10ដម ឬ 10តឹឹក = 100សម

ល្បែង​​ស្វែងរក​ប្រវែង ឬ​កម្ពស់វត្ថុ (លេង​ជា​ដៃគូ  ឬជា​ក្រុម  )​
សម្ភារៈ​៖ ឧបករណ៍វាស់ប្រវែង ក្រដាស ឬ​សៀវភៅសរសេរម្នាក់មួយ
របៀប​​លេង៖ 

1)	 ចម្លងតារាងនៅ​ខាង​ស្ដាំ​ដាក់ក្នុងសៀវភៅសរសេរ​រៀងៗ​ខ្លួន។
2)	វាស់ប្រវែង​វត្ថុ​ចំនួន 4 ដែល​​វត្ថុ​នីមួយៗ​មាន​ប្រវែង​តិចជាង 16ដេស៊ីម៉ែត្រ។
3)	កត់ត្រា​ប្រវែងវត្ថុនីមួយៗ​ដាក់​ក្នុងតារាង​ដោយ​សង់​ជា​ក្រាប។
4)	 សួរ​និង​ឆ្លើយសំណួរគ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក៖
    ក) តើវត្ថុមួយណាដែលវែងជាងគេ? តើវា​មានប្រវែងប៉នុ្មានដេស៊ីម៉ែត្រ?
    ខ) តើវត្ថុមួយណាដែលខ្លីជាងគេ? តើវា​មានប្រវែងប៉នុ្មានដេស៊ីម៉ែត្រ?
​    គ) តើរវាង​វត្ថុដែល​វែងជាងគេនិងវត្ថខុ្លីជាង​គេ វា​ខុសគ្នាប៉ុន្មានដេស៊ីម៉ែត្រ?
    ឃ) តើប្រវែងសរុបនៃវត្ថុ ខ និង​វត្ថុ ឃ មាន​ប្រវែង​ប៉នុ្មាន​ដេស៊ីម៉ែត្រ?

2. ចូូរបំំពេ�ញ​ចន្លោះ�ះ��ដោ�យមើ�ើលទៅ�ក្រា�ប​កម្ពពស់់សិិស្្សទាំំង 5នាក់់នៅ�​ខាងស្ដាំំ��

សិិស្្ស ក មានកម្ពពស់់ 11ដម  ។

ឧទាហរណ៍៍

1.

គួួរចងចាំំ

ឧទាហរណ៍៍

ញ) តើកម្ពស់សិស្សសរុបទាំងអស់មានប៉នុ្មា​នដម?          

ក ខ គ ឃឧទាហរណ៍៍

ប្រ�វែែង ឬ​កម្ពពស់់​វត្ថុុ�
15ដម

11ដម

13ដម

9ដម

5ដម

7ដម

3ដម

0ដម

14ដម

10ដម

12ដម

8ដម

4ដម

1ដម

6ដម

2ដម

ក ខ គ ឃ ង

កម្ពពស់សិិស្្ស

0ដម

3ដម

8ដម

10ដម

12ដម

11ដម

13ដម

14ដម

1ដម

6ដម

4ដម

9ដម

2ដម

7ដម

5ដម
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ហ្វឹកហាត់​ប្ដួរ​ខ្នាត​រង្វាស់​ប្រវែង​ជា​ម៉ែត្រ ដេស៊ីម៉ែត្រ សង់ទីម៉ែត្រ

4. ចូូរបំំពេ�ញសញ្ញាា�   <   >  ឬ  = 

5. ចូូរបំំពេ�ញចន្លោះ�ះ��ខាងក្រោ��ម

100សម          1មក)

7ម          60ដមង)

60ដម          1មខ)

4ដម          40សមច)

3ម          500សមគ)

8ម          700សមឆ)

60សម          6ដមឃ)

2ដម          30សមជ)

ខ) 354សម =        ម       សម

6ម 58សម =          សមង)

1ម 34សម =          សមក)

ឃ) 25ដម =        ម       ដម ច) 499ដម =       ម     ដម

1ម 6ដម =          សមគ)

9ដម   1ម  

ឧទាហរណ៍៍
<

6. ល្បែ�ែ�ងស្វែ�ែងរកអ្ននក​លក់់កំំណាត់់​បានច្រើ�ើ�ន​ជាងគេ� (លេ�ង​ជាដៃ�គូូ     ឬជាក្រុ�ុមតូូច        )  

សម្ភាា�រៈ�៖ ក្រ�ដាស ឬក្តាា�រឆ្នួួ�ន

របៀ�ៀបលេ�ង៖ ទាំំងអស់់គ្នាា�គឺឺជាអ្ននកលក់់កំំណាត់់

   1)	បង្វិលថាសម្នាក់​ពីរដង និង​កត់ត្រា​លទ្ធផល​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន។

2)	ប្តូរខ្នាតជាម៉ែត្រ។

3)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធីបូកចំនួនទាំងពីរបញ្ចូលគ្នា។

4)	អ្នកដែលមានផល​បូក​ធំជាងគេទទួល​បានបាន 1ពិន្ទុ

     អ្នកដែលទទួលបាន 3ពិន្ទុមុនគេគឺជាអ្នកឈ្នះ។

100សម

500សម

900សម

700សម20តឹឹក

80តឹឹក

30តឹឹក

60តឹឹក

400សម100តឹឹក

ឧទាហរណ៍៍

7ម  >  6ម
100សម = 1ម
   60ដម = 6ម
                7ម

   20ដម = 2ម
400សម = 4ម
                6ម

1

100 សម

500 សម

900 សម

700 សម20 តឹឹក

80 តឹឹក

30 តឹឹក

60 តឹឹក

400 សម100 តឹឹក

100 សម

500 សម

900 សម

700 សម20 តឹឹក

80 តឹឹក

30 តឹឹក

60 តឹឹក

400 សម100 តឹឹក

100 សម

500 សម

900 សម

700 សម20 តឹឹក

80 តឹឹក

30 តឹឹក

60 តឹឹក

400 សម100 តឹឹក

100 សម

500 សម

900 សម

700 សម20 តឹឹក

80 តឹឹក

30 តឹឹក

60 តឹឹក

400 សម100 តឹឹក

10ដម =           សមក)

500សម =           ដមខ)

300សម =           ដមគ)

70ដម =           សមឃ)

800សម =           ដមង)

40ដម =           សមច)

90ដម =           សមឆ)

600សម =           ដមជ)

1ម =             សមក)

200សម =           មខ)

9ម =             សមគ)

6ម =             សមឃ)

700សម =           មង)

5ម =             សមច)

800សម =           មឆ)

400សម =           មជ)

1ម =             ដមក)

5ម =             ដមខ)

40ដម =           មគ)

90ដម =           មឃ)

5ម =             ដមង)

20ដម =           មច)

80ដម =           មឆ)

7ម =             ដមជ)

1. 2. 3.
100សម = 1ម

គួួរចងចាំំ គួួរចងចាំំ

10ដម = 1ម
គួួរចងចាំំ

100សម = 10ដម

ចូូរប្ដូូ�រខ្នាា�ត និិងបំំពេ�ញចន្លោះ�ះ��ខាងក្រោ��ម
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4. ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នកទៅដល់សាលារៀន​មុនគេ (លេង​ជា​ដៃគូ  ឬជា​ក្រុម​តូច )​​

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់ឡុកឡាក់ ក្តារឆ្នួន ឬក្រដាស

របៀបលេង៖ (ទាំងពីរនាក់​រស់នៅ​ចម្ងាយ 2គីឡូម៉ែត្រពីសាលារៀន)

1)	ប្តូរវេនគ្នាបោះគ្រាប់ឡុកឡាក់​ដើម្បី​រក​ប្រវែង​ដែល​បាន​ធ្វើដំណើរ។

2)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធីបូកចំនួន​ដែល​បោះ​បានជា​បន្តបន្ទាប់​​គិតជា​ម៉ែត្រ​ដូច​មាន​នៅ​ក្នុង​​តារាង​សម្គាល ់​​។

3)	អ្នក​ដែល​ធ្វើដំណើរ​បាន 2គម ឬ​ច្រើន​ជាង 2គម (ទៅ​ដល់​សាលារៀន) មុ​ន​គេ ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។

4)	បន្ត​លេង​រហូត​ដល់​មាន​អ្នក​ទទួលបាន 3ពិន្ទុមុនគេគឺជាអ្នកឈ្នះ។

ចូូរបំំពេ�ញចន្លោះ�ះ�� និិងប្តូូ�រខ្នាា�តរង្វាា�ស់់ប្រ�វែែងខាងក្រោ��ម

1. ប្តូូ�រខ្នាា�តពីីគីីឡូូម៉ែ�ែត្រ�ទៅ�ម៉ែ�ែត្រ� 2. ប្តូូ�រខ្នាា�តពីីម៉ែ�ែត្រ�ទៅ�គីីឡូូម៉ែ�ែត្រ� 3. ប្តូូ�រខ្នាា�ត​ខាងក្រោ��ម

ប្ដូរ​ខ្នាត​ប្រវែង​ពីគីឡូម៉ែត​្រ​ទៅ​ម៉ែត្រ និង​ច្រាស​មកវិញ

គួួរចងចាំំ

100ម

ជ្រុ�ងម្ខាា�ង​របស់់

តារាងបាល់់ទាត់់

មានប្រ�វែែង 100ម។

1គម = 1 000ម

1គម = 100   មក)

5គម = 100   មខ)

8គម = 100   មគ)

6គម = 100   មឃ)

2គម = 100   មង)

1 000ម = 100   គមក)

3 000ម = 100   គមខ)

7 000ម = 100   គមគ)

4 000ម = 100   គមឃ)

9 000ម = 100   គមង)

4 620ម = 100  គម        ម  ក)

5 801ម = 100  គម        ម  ខ)

2គម 300ម =  1     ម  គ)

8គម 450ម =  1     ម  ឃ)

6គម 710ម =  1     ម  ង)

2គម 2គម

ឧទាហរណ៍៍

1គម 600ម < 2គម

600ម + 400ម + 500ម + 600ម = 2 100ម 100ម + 500ម + 600ម + 400ម = 1 600ម

2គម 100ម > 2គម 1

+ + + + + +

 x 10

500ម 600ម
100ម
400ម

200ម 300ម
សម្គាា�ល់់

បើ�ើខ្ញុំំ��រត់់ទៅ�មកចំំនួួន 10ដង

ខ្ញុំំ��នឹឹង​រត់់បានប្រ�វែែង 1គីីឡូូម៉ែ�ែត្រ�។
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ហ្វឹកហាត់​ការ​ប្តូរខ្នាត​ប្រវែង​ពី​គីឡូម៉ែត្រ​ទៅ​ម៉ែត្រ និងច្រាស​មក​វិញ

1. ល្បែងស្វែងរក​អ្នក​ធ្វើដំណើរបានឆ្ងាយជាងគេ​ (លេង​ជា​ដៃគូ   ឬជា​ក្រុមតូច  )​​

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់ឡុកឡាក ់ឬបណ្ណលេខ ឬថាសបង្វិលមានលេខពី 1 ដល់ 9 ក្តារឆ្នួន​ឬក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​ប​​​លេង៖ (ឧទាហរណ៍នេះ​នឹងប្រើគ្រាប់ឡុកឡាក់)

1)	ម្នាក់ៗ​ត្រូវ​បោះគ្រាប់ឡុកឡាក​់​ចំនួន 4ដង។

2)	យក​លេខ​ដែល​បោះបាន​នោះ​បង្កើត​ជា​ពីរ​ចំនួន​គត់​មាន​លេខ 4ខ្ទង់ (ចំនួន​តូច​បំផុត​មួយ និងធំបំផុត​មួយ)។

3)	បូក​ចំនួន​ទាំង​ពីរ​បញ្ចូល​គ្នា រួចប្តូរខ្នាតទៅជា​គីឡូម៉ែត្រ​និងម៉ែត្រ។

4)	ផ្ទៀងផ្ទាត់លទ្ធផល​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក អ្នក​ដែល​មាន​ផលបូក​ធំជាងគេ​ទទួលបាន 1ពិន្ទុ។ អ្នកដែល​បាន 3ពិន្ទុ

មុនគេ គឺជាអ្នកឈ្នះ!

5គម 740ម

2គម 716ម
1គម 604ម

4គម 300ម

3គម
 280ម

1គម 414ម

កំំពង់់​ចម្លលង

ផ្្សារ

2.ចូរ​ឆ្លើយសំណួរ​ និង​បំពេញចន្លោះ​ខាងក្រោម​ដោយមើលទៅ​រូបភាព​នៅ​លើ​ផែនទី

ក) តើចម្ងាយ​ផ្លូវ​ដែល​ជិត​ជាង​គេ​បំផុត​ពផី្ទះ​ទៅកំពង់​ចម្លងមាន​ប្រវែង​ប៉នុ្មាន​គីឡូម៉ែត្រ?

 ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ដែល​ជិត​ជាង​គេ​បំផុត​ពីផ្ទះ​ទៅកំពង់​ចម្លងមាន​ប្រវែង​         គម               ម។

ខ) តើចម្ងាយ​ផ្លូវ​ពី​ទីក្រុង​ទៅផ្សារ និងពផី្សារ​ត្រឡប់មក​ទីក្រុង​វិញមាន​ប្រវែងប៉នុ្មាន​គីឡូម៉ែត្រ?

 ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ពី​ទីក្រុង​ទៅផ្សារ និងពីផ្សារ​ត្រឡប់មក​ទីក្រុង​វិញមាន​ប្រវែង         គម               ម។

គ) តើចម្ងាយ​ផ្លូវ​ពកីំពង់​ចម្លង​ទៅសាលារៀន​ជិតជាង​ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ពីកំពង់​ចម្លង​ទៅផ្សារ​ប៉ុន្មានគីឡូម៉ែត្រ?

 ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ពីកំពង់​ចម្លង​ទៅសាលារៀន​ជិតជាង​ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ពីកំពង់​ចម្លង​ទៅផ្សារ​ប្រវែង         គម               ម។

ឃ) តើចម្ងាយ​ផ្លូវ​ដែល​ជិត​ជាង​គេ​បំផុត​ពកីំពង់​ចម្លង​ទៅផ្សារមាន​ប្រវែងប៉ុន្មានគីឡូម៉ែត្រ?

 ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ដែល​ជិត​ជាង​គេ​បំផុត​ពីកំពង់​ចម្លង​ទៅផ្សារមាន​ប្រវែង         គម               ម។

ង) តើចម្ងាយ​ផ្លូវ​ដែល​ជិត​ជាង​គេ​បំផុត​ពី​ទីក្រុង​ទៅកំពង់​ចម្លងមាន​ប្រវែង​ប៉នុ្មានគីឡូម៉ែត្រ?

 ចម្ងាយ​ផ្លូវ​ដែល​ជិត​ជាង​គេ​បំផុត​ពី​ទីក្រុង​ទៅកំពង់​ចម្លង​មាន​ប្រវែង​         គម              ម។

2345ម + 5432ម = 7777ម = 7គម 777ម

1146ម + 6411ម = 7557ម = 7គម 557ម 7គម 777ម > 7គម 557ម
1

ឧទាហរណ៍៍

ទីីក្រុ�ុង

ផ្ទះះ�
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រំឭក​ការ​ដកចំនួន​គត់​មាន​លេខ 2ខ្ទង់នឹង 1​ខ្ទង ់និង​ 2ខ្ទង់នឹង 2ខ្ទង់គ្មានខ្ចី

វិិធីី​ដកមេរៀន​ទី 6

1. ចូូរ​​គណនា​ផល​ដក

ក)   9 - 6 =

ខ)   4 - 4 =

គ)   7 - 3 =

ឃ)  6 - 0 =

ង)   8 - 1 =

ច)  10 - 2 =

ឆ)   5 - 3 =

ជ) ​  9 - 0 =

ឈ) 8 - 3 =

ញ) 10 - 9 =

ឧទាហរណ៍៍

28 - 7 =   21 36

23 

33 

21 

24 
32 

26 

22

3431

25 

35 

ឧទាហរណ៍៍

28 - 7 = 21   21   22   23   24   25   26   31   32   33   34   35   36-
4 6
3 2

ក)
-

3 9
1 4

ខ)

-
7 6
2 0

គ)
-

8 8
5 1

ឃ)

-
9 6
3 4

ង)
-

7 9
3 8

ច)

-
3 6
2 3

ឆ)

-
9 9
8 0

ឈ)

-
9 5
2 1

ជ)

-
9 5
5 3

ញ)

3. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី​ដក

4. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់

ក)  15 - ​   ​​      = 10   

​ឃ) 17 - ​​         =​​​ 13    

ខ) 14 - ​​         ​= 11   

ង) 18 - ​​         = 16   

គ) 20 -        ​​ = 14    

ច​) 16 -         = 12   

6. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់

ក)  69 - ​37​ = 

ឃ) 92 - ​​52 =​​​     

ខ) 46 -​ ​​25 =    

ង) 76 - ​​31 =     

គ) 87 -​ 30 =     

ច​) 95 - 62 =   

5. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់

ក)            - 3 = 14   

ឃ)  ​         - 6 = 12   

ខ)           - 8 = 11   

ង)           - 4 = 10  

គ)           - 0 = 15   

ច)           - 2 = 13  

2. ល្បែ�ែ�ងស្វែ�ែងរកប៉ោ�ោ�ងប៉ោ�ោ�ងដែ�លនៅ�សល់់ (លេ�ងម្នាា�ក់់​ឯង  ឬ​ជាដៃ�គូូ   )

    របៀ�ៀបលេ�ង៖

     ១) សរសេ�រលេ�ខប៉ោ�ោ�ងប៉ោ�ោ�ងទាំំងអស់់ដាក់់លើ�ើក្ដាា�រឆ្នួួ�ន ឬសៀ�ៀវភៅ�សរសេ�រ។

    ២) គណនាល្្បះ�លេ�ខនៅ�ក្នុុ�ង​តារាង រួួចផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់់និិងវង់់លេ�ខ បើ�ើ​មានត្រូ�ូវគ្នាា�។

    ៣) បន្តតគណនា និិងផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់់​រហូូតនៅ�សល់់ប៉ោ�ោ�ងប៉ោ�ោ�ងតែ�មួួយ​គត់់។

          ដូូចនេះ�ះប៉ោ�ោ�ងប៉ោ�ោ�ងដែ�លនៅ�សល់់គឺឺប៉ោ�ោ�ងប៉ោ�ោ�ងលេ�ខ             ។

21  22  23  24  25  26  31  32  33  34  35  36

28 - 4 =    

35 - 2 =    

39 - 8 =    

39 - 5 =    

27 - 5 =    

26 - 3 =    

28 - 3 =    

27 - 1 =    

38 - 2 =    

36 - 4 =    

តារាងល្្បះ�លេ�ខ
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របៀ�ៀបលេ�ង៖ 
 ១) ទាំំងពីីរ​នាក់់ត្រូ�វជ្រើ�ើ�សរើើ�សចំំនួួននៅ�ក្នុុ�ងប្រ�អប់់​ចម្លើ�ើ�យម្នាា�ក់់ 3ចំំនួួនខុុសៗគ្នាា� 
      និិងសរសេ�រដាក់់នៅ�លើ�ើក្ដាា�រឆ្នួួ�នរៀ�ៀងៗខ្លួួ�ន។
 ២) ប្ដូូ�រវេេនគ្នាា�បង្វិិ�លថាស និិង​គណនា​ផល​ដក។ (ឧទាហរណ៍៍៖ បង្វិិ�លចំំ​អក្្សរ ឃ)
 ៣) ទាំំងពីរ​នាក់់ធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី​ដកនៅ�ចំំណុុច​អក្្សរ ឃ និិងផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់់​ចម្លើ�ើ�យគ្នាា�។
 ៤) ឆូូតចំំនួួននៅ�លើ�ើក្ដាា�រឆ្នួួ�ន បើ�ើ​វាត្រូ�ូវគ្នាា�នឹឹង​ផល​ដកដែ�លបាន​គណនានោះ�ះ។
 ៥) ដៃ�គូូ​ណា​ដែ�លឆូូតលើ�ើចំំនួួនទាំំង 3 បានមុុនគេ� គឺឺជាអ្ននកឈ្នះះ�។
      បញ្ជាា�ក់៖់ បើ�ើ​បង្វិិ�លចំំ​អក្្សរ​ដដែ�ល ត្រូ�វប្ដូូ�រវេេនទៅ�ឱ្យអ្ននកបន្ទាា�ប់់។

រំំឭក​ការ​ដកចំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 3ខ្ទទង់នឹឹង 3ខ្ទទង់់គ្មាា�នខ្ចីី�

ក) 364 - 153 =
ខ) 679 - 436 =
គ) 496 - 381 =
ឃ) 585 - 274 =
ង) 787 - 344 =
ច) 828 - 613 =

ចម្លើ�ើ�យ

211

215

311

115

243

443

ច

ង

គឃ

ក

ខ

-
6​​ 3 8
1 2 4

ក)
-

9 4 5
2 0 2

ខ)
-

6 7 4
2 1 3

គ)
-

8 7 9
6 2 1 

ឃ)
-

7 2 5
4 2 1 

ង)

-
9 6 8
3 5 2

ច)

-
9 6 2
4 3 1

ឆ)
1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី​ដក

8 7 6
5 3 6

ល

ក) ឃ)

9 6 7
5 4 5

ល

7 4 8
6 1 3

ល

ខ) គ)

8 9 4
1 8 2

ល

5 9 8
3 6 2

ល

ង)

2. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី​​ដក និិងបំំពេ�ញ​ចន្លោះ�ះ��ខាងក្រោ��ម

ធុុងសាំំង ក ធុុងសាំំង គធុុងសាំង ខ ធុុងសាំំង ឃ ធុុងសាំំង ង

ល្បែ�ែ�ងស្វែ�ែងរកអ្ននកឈ្នះះ� (លេ�ង​ជាដៃ�គូូ    ) 

សម្ភាា�រ៖ ក្ដាា�រឆ្នួួ�ន ឬក្រ�ដាស

ច)  តើ� ើធុុងសាំំងមួួយណានៅ�សល់់ប្រេ�េងសាំំងច្រើ�ើ�នជាងគេ�?  ធុុងសាំំង          ។
ឆ)  តើ� ើធុុងសំាំងមួួយណានៅ�សល់់ប្រេ�េងសាំំងតិិចជាងគេ�?    ធុុងសំាំង          ។
ជ)  ធុុងសាំំង ឃ នៅ�សល់់ប្រេ�េងសាំំង          លីីត្រ�។
ឈ) ធុុងសាំំង ខ នៅ�សល់់ប្រេ�េងសាំំង          លីីត្រ�។
ញ) តើ�ើធុុងសំាំង ខ នៅ�សល់់ប្រេ�េងសាំំងតិិចជាងធុុងសាំំង ង ចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នលីីត្រ�?          លីីត្រ�។  

3. 

ច

ង

គឃ

ក

ខ

សិិស្្ស ខសិិស្្ស ក

ឧទាហរណ៍៍

 585
-274

  311

115
211
243

 585
-274

  311

215
311
443

115
211
243

215
311
443
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ល្បែង​ដក​ចំនួន​រីករាយ (លេង​ជាដៃគ ូ  )
សម្ភារៈ៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស
របៀប​លេង៖

1)	ទាំង​ពីរនាក់​ត្រូវ​សរសេរ​ចំនួន​នៅ​ត្រង់​ចំណុច ក ដាក់លើក្ដារឆ្នួនរៀងៗ​ខ្លួន។
2)	បោះ​គ្រាប់ឡុកឡាក់​ម្នាក់ 3ដង និង​បង្កើតជា​ចំនួនមានលេខ 3ខ្ទង់​តាម​លំដាប់។
3)	យក​ចំនួន​ដែល​បាន​សរសេរ​ដក​នឹង​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន (4ខ្ទង់នឹង 3ខ្ទង់​)។
4)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយគ្នា។ អ្នក​ដែល​មាន​ផល​ដក​ធំជាង​គេ​ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ 
5)	បន្តទៅ​ចំណុច ខ និង​ចំណុច​បន្តបន្ទាប់​ទៀត​ដោយ​ធ្វើ​ដូចគ្នា​​ចាប់ពី​ចំណុច ២) 

ដល់ ៤)។ អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន 4ពិន្ទុ​មុន​គេ​គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 3ខ្ទទង់គ្មាា�នខ្ចីី�

គួួរចងចាំំ

3 698 - 174 = 

    3       6       9       8
-           1       7       4

   3       5       2       4

ខ្ទង់ពាន់ ខ្ទង់រាយខ្ទង់រយ ខ្ទង់ដប់

ពូូសំំ​លក់់ស្រូ�វ​អស់់  3 524  គក 

7 863
   723

ក) 8 738
   521

ខ) 4 765
   261

គ)

6 896
   823

ឃ) 5 876
   415

ង) 2 849
   325

ច)

2 784
   654

ក) 7 965
   714

ខ) 1 857  
 421

គ)

3 687  
 107

ឃ) 6 973  
 571

ង) 9 486
   302

ច)

ពូូសំំមានស្រូ�វចំំនួួន 3 698គក។ បន្ទាា�ប់់ពីី​លក់់រួួច គាត់់នៅ�សល់់ស្រូ�ូវ 174គក។ តើ�ើគាត់់លក់់ស្រូ�ូវអស់់ប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�ម?

1. ចូូរគណនា​ផល​ដក និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់ 2. ចូូរគណនា​ផល​ដក និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់

ខ)  3 846 -​ 325 =    ក) 6 594  -  ​314 ​ = 

ឃ) 8 659 - ​​616 =​​​     គ) 1 927  -​  325  =     

3. ចូូរបំំពេ�ញ​ផល​ដកក្នុុ�ងប្រ�អប់់

4. 

ក)   7 897

ខ)   8 977

គ)   9 787

ឃ)  8 779

ង)   9 889

តារាងចំនួួន

យើ�ើង​ចាប់់ផ្ដើ�ើ�ម​ដកពីីខ្ទទង់រាយមុុន

8 ដក 4 នៅ�សល់់ 4 សរសេ�រលេ�ខ 4។

9 ដក 7 នៅ�សល់់ 2 សរសេ�រលេ�ខ 2។

6 ដក 1 នៅ�សល់់ 5 សរសេ�រលេ�ខ 5។

3 ទម្លាា�ក់់ចុះះ� សរសេ�រលេ�ខ 3។

 7 897
-   413

  7 484

 7 897
-   462

 7 435
សិិស្្ស ខសិិស្្ស ក

ឧទាហរណ៍៍

1
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ហ្វឹឹ�កហាត់់ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 3ខ្ទទង់គ្មាា�នខ្ចីី�

ល្បែ�ែ�ង​លក់់​អង្កកររីីករាយ (លេ�ងជាដៃ�គូ     )       
សម្ភាា�រៈ�៖ ក្ដាា�រឆ្នួួ�ន ឬក្រ�ដាស 

3. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់ដោ�យប្រើ�ើ�លេ�ខនៅ�ក្នុុ�ងប្រ�អប់់​ដែ�លបានផាត់់​ពណ៌៌នៅ�​ខាងលើ�ើ

2  6  5  4

2   6  1   7
  2  9  8   5

   4  3   2

4  1  2  7

5   2  9   7
  4   7   8  5

   6   8  2

6  3  4  3

5  7  3  2
  6  9  8  5

   4  8  2

ឧទាហរណ៍៍

2  5  1  3

4   6  9   5
  2  9  6   5

   4  5   2

របៀ�ៀបលេ�ង​៖ 

1) 	ម្នាក់ៗ​ត្រូវ​បង្វិលថាស ក ម្ដង និងថាស ខ ម្ដង ​រួច​កត់ត្រា​ចំនួន​ដែល​

បង្វិល​បាន​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

2) 	យក​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាននៅ​លើ​ថាស ក ដក​ចំនួន​នៅ​លើ​ថាស ខ។

3) 	ផ្ទៀង​ផ្ទាត់​លទ្ធផល អ្នក​ដែល​មាន​ផល​ដក​តូច​ជាង​គេទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ 

អ្នកដែលបាន 4ពិន្ទុមុនគេ គឺជាអ្នកឈ្នះ។

ខ
312គក

250គក

423គក 342គក

515គក154គក

405គក

154គក
ក

4 695គក 4 875គក

4 758គក

4 586គក

4 967គក

4 957គក

4 689គក 4 869គក

2. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់ខាងក្រោ��មឱ្្យត្រូ�វ​តាម​ផល​ដក

4  8  7  4
   5   3  1

4  6  3  2

ក)

ក)

6  7  8  4
   5  3  0

6  0  4  9

ឃ)

5  9  9  3
5   3  1

5  3  2  1

ខ)

8  6  8  9
   5   1   1

8  5  7  1

ង)

1  7  9  4
   6  4  2

1  2  5  5

គ)

2  7  5  9
   3  3  1

3  5  5  8

ច)

ឧទាហរណ៍៍

9  4  5  0

9  9  8  1
   5  3  1

1. 

ថាស ក
ចំំនួួន​អង្កករ​សម្រា�ប់់លក់់

ថាស ខ
ចំនំួនួ​អង្កករ​ដែ�លបាន​លក់់

ខ) គ)

ឧទាហរណ៍៍

4 689
4 875

4 875-250=

4  625  >  4 535

4 689
154-

4 875-250=
4​ 535គក

4 535គក

4 689
154-

1
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ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 4ខ្ទទង់គ្មាា�នខ្ចីី�

គួួរចងចាំំ

4 597 - 3 251 = 

ពីីផ្ទះះ�ទៅ�ផ្្សារឆ្ងាា�យជាងចំំនួួន   1 346ម  

ពីីផ្ទះះ�ទៅ�វត្តតមានប្រ�វែែង 3 251ម៉ែ�ែត្រ� និងពីផ្ទះះ�ទៅ�ផ្សារ​មានប្រ�វែែង 4 597ម៉ែ�ែត្រ�។ តើ�ើពីផ្ទះះ�ទៅ�ផ្្សារឆ្ងាា�យជាងពីផ្ទះះ�ទៅ�​វត្តតប៉ុុ�ន្មាា�នម៉ែ�ែត្រ�?

2. ចូរ​គណនាផលដក និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់

8 769   
2 617

7 958
   2 610

8 654
  1 403

3 949
  2 325

6 789
   2 154

5 958
   4 921

ក) 6 892
 3 601

ខ) 8 459
   4 152

គ)

3 794
   1 384

ឃ) ង)

ជ)

ច)

ឈ)ឆ)

2 974
   1 232

6 709
   4 205

3 949
2 408

8 767
   5 146

6 968
  1 732

9 678  
 1 543

ក) 7 286
   5 272

ខ) 9 338
  3 016

គ)

5 648
   2 038

ឃ) ង)

ជ)

ច)

ឈ)ឆ)

1. ចូូរ​គណនា​ផល​ដក និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់

3. ចូូរគណនា​ផលដក និិង​សរសេ�រ​ជា​ទម្រ�ង់​ពង្រា�យ 

4. ចូូរបំពេ�ញប្រ�អប់់​ខាងក្រោ��មឱ្្យត្រូ�ូវ​តាម​ផល​ដក 

ឧទាហរណ៍៍

3 687 - 1 432 =   2 255 = 2 000 + 200 + 50 + 5  

ក) 6 594  -  ​314 ​ = ខ) 3 846  -​ ​​ 325 =    

គ) 1 927  -​  325  =     ឃ) 8 659 - ​​616 =​​​     

ឧទាហរណ៍៍

1  6  3   0

6   9  7   1
   5  3   4   1

6   5   6  9
   3   8   0

5  2   1   7

7   9  6   5
  2   1  3   1

6   4  3   0

   8  5   8  9
   5  1    3  1

3  1    5  2

យើ�ើង​ចាប់់ផ្ដើ�ើ�ម​ដកពីីខ្ទទង់រាយមុុន

7 ដក 1 នៅ�សល់់ 6 សរសេ�រលេ�ខ 6។

9 ដក 5 នៅ�សល់់ 4 សរសេ�រលេ�ខ 4។

5 ដក 2 នៅ�សល់់ 3 សរសេ�រលេ�ខ 3។

4 ដក 3 នៅ�សល់់ 1 សរសេ�រលេ�ខ 1។

    4       5       9       7
-   3       2       5       1
   1       3       4       6

ខ្ទង់ពាន់ ខ្ទង់រាយខ្ទង់រយ ខ្ទង់ដប់

ក) ខ) គ)
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ហ្វឹឹ�កហាត់់​ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់នឹឹង 4ខ្ទទង់់គ្មាា�នខ្ចីី�

2. ចូ​រ​ដោះស្រាយចំណោទ​ខាងក្រោម​ដោយ​ធ្វើប្រមាណវិធី ឬ​ប្រើមុធាគណនា​សម្រាប់​សិស្ស​ពូកែ

    ក)​   លីដាមានប្រាក់ 6700រៀល។ នាងបានចាយអស់ 3000រៀល។ តើលីដានៅសល់ប្រាក់ប៉ុន្មានរៀល?

    ខ)  មីង​សៀមខ្ចីប្រាក់​ពី​ពូ​សៅ​ចំនួ​ន 4400រៀល។ បន្ទាប់មក​គាត់សង​ប្រាក់ 2300រៀល​ទៅ​ឱ្យ​ពូ​សៅ​វិញ។ 

           តើ​មីង​សៀម​នៅ​ជំពាក់​ប្រាក់​ពូ​សៅ​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​រៀល​ទៀត?

    គ) សខុមានប្រាក ់7800រៀល។ គាតប់ានទិញខ្មៅដៃមួយ​ដើម​ថ្លៃ 600រៀល និងសៀវភៅ​មួយ​ក្បាល​

           ថ្លៃ 3100រៀល។ តើសខុ​នៅសល់ប្រាក់ប៉ុន្មានរៀល?

    ឃ) ធារី​ដើរ​ទៅសាលារៀន​ចម្ងាយ 1 216ម៉ែត្រ ចំណែក​ឯ​ធីតា​​ដើរ​ទៅសាលារៀន​ចម្ងាយ 1 566ម៉ែត្រ។ 

           តើ​ធីតាដើរ​ឆ្ងាយ​ជាង​ធារីចំនួន​ប៉ុន្មានម៉ែត្រ?

    ង)  អ្នក​លក់​សាំង​ម្នាក់​មាន​ប្រេង​សាំង​ចំនួន 3 850លីត្រ។ គាត់​លក់​អស់ 2 840លីត្រ។ តើគាត់នៅសល់

           ប្រេងសាំង​ចំនួន​ប៉នុ្មានលីត្រ?

3

1
4

0

5

ល្បែង​ដក​ចំនួន​រីករាយ (លេង​ជា​ដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )           

សម្ភារ៖ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖ (ត្រូវ​ឯកភាព​គ្នា​ជាមុន​ថា អ្នក​ដែល​មាន​ផលដកធ ំឬតូច​ជាអ្នក​ឈ្នះ)

1)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ត្រូវ​ជ្រើសរើស​ចំនួន​មួយ​ដូចគ្នា​ចេញ​ពី​តារាង​តួ​ដក។

2)	សរសេរ​ចំនួន​នោះ​ដាក់​លើក្តារឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

3)	បង្វិល​ថាស​ម្នាក់ 4ដង​ដើម្បីបង្កើតជាចំនួនមានលេខ 4ខ្ទង់​តាម​លំដាប់។

4)	យក​ចំនួន​ដែល​បាន​សរសេរ​ដក​នឹង​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន។

5)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ដើម្បី​រក​មើល​អ្នក​ដែល​ត្រូវ​ទទួល​បាន​ពិន្ទុ​ទៅ​តាម​ការ​ឯកភាព​គ្នា។ 

6)	បន្ត​ជ្រើសរើស​ចំនួន​ផ្សេងទៀត​ចេញ​ពី​តារាង​តួ​ដក រហូត​មាន​អ្នកទទួល​បាន 4ពិន្ទុ​មុន​គេ​ គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

សម្គាា�ល់់៖ របៀ�ៀបលេ�ងម្្យ៉ាា�ងទៀ�ៀតពេ�លសិិស្្ស​បង្កើ�ើ�តចំំនួួន​មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់ អាចឱ្្យពួួកគេ�ជ្រើ�ើ�សរើើ�ស​បង្កើ�ើ�ត​ជាចំំនួួន

តូូចបំំផុុត ឬធំំបំំផុុតក៏៏បាន។

1. 

ក)   9 687

ខ)   7 869

គ)   6 789

ឃ)  8 976

ង)   7 968

តារាងតួួ​ដក

5 3

0
4

1

5 3

0
4

1

5 3

0
4

1

5 3

0
4

1
5 3

0
4

1

5 3

0
4

1

5 3

0
4

1
5 3

0
4

1

ឯកភាពគ្នាា�ថាផលដកតូូច​ជាង ឈ្នះះ�

6 7 8 9 6 7 8 9

6 7 8 9
5 3 3 1
1 4 5 8

< 

ឧទាហរណ៍៍

6 7 8 9
5 4 3 0
1 3 5 91
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ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 3ខ្ទទង់់នឹឹង 2ខ្ទទង់មានខ្ចីី�

2. រូូបភាពខាងក្រោ��មនេះ�ះ បង្ហាា�ញពីីទម្ងងន់ផ្លែ�ែស្វាា�យដែ�លពួួកគេ�ម្នាា�ក់់ៗត្រូ�វលក់់ និិង​ទម្ងងន់់ផ្លែ�ែស្វាា�យ​ដែ�លពួួកគេ�លក់់​អស់់      

    គិិត​ជាគីីឡូូក្រា�ម។ ចូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី និិងឆ្លើ�ើ�យសំំណួួរខាងក្រោ��ម៖

ក)  តើ�ើគីីមនៅ�សល់់ផ្លែ�ែស្វាា�យចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�ម?

ខ)  តើ�ើអ្ននកលក់់មួួយណានៅ�សល់់ផ្លែ�ែស្វាា�យច្រើ�ើ�នជាងគេ�?

គ)  តើ�ើអ្ននកលក់់មួួយណានៅ�សល់់ផ្លែ�ែស្វាា�យតិិចជាងគេ�?

ឃ) តើ�ើគីីមនៅ�សល់់ផ្លែ�ែស្វាា�យតិិចជាងធារីីចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�ម?

គួួរចងចាំំ

សុុភ័័ក្ត្រ�រមានស្វាា�យ 234គីីឡូូក្រា�ម។ នាងលក់់អស់់ 86គីីឡូូក្រា�ម។ តើ�ើសុុភ័័ក្ត្រ�រនៅ�សល់់ស្វាា�យប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�ម?

7 1 3
   6 3

ញ) 3 8 9
  9 2

ដ) 9 2 3
9 8

ឋ)4 3 1
7 4

ឆ) 6 2 8
 5 2 

ជ) 2 6 4
   8 5

ឈ)

4 8 6
   1 7

ឃ) 3 9 4
  3 8

ង) 1 6 1
4 2

ច)7 3 5   
1 6

ក) 5 6 7
 2 9 

ខ) 6 7 3
   3 5

គ)

1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីដក និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់

ជំំហានទី1ី

-
2

8
3 4

6

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

ជំំហានទី4

-
2

21

8
3 4

14

6
8

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

ជំំហានទី5ី

-
2

2
12

1

8
4

3 4
14

6
8

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់រាយខ្ទទង់់ដប់់

ជំំហានទី3ី

-
2

2

8
3 4

14

6
8

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

ជំំហានទី6ី

-
2

1

12
21

4
8
3 4

14

6
8

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

234
 86
148

234 -​ 86 = 148

ជំំហានទី2ី

-
2

2

8
3 4

6

ខ្ទទង់់រយ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

1

352
78

ធារីី

341
  87

ធីីតា

343
67

សារិិន

355
98

គីីម
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2. រូូបភាពនីីមួួយៗ​ខាងក្រោ��ម​បង្ហាា�ញពីី​ទម្ងងន់់​សណ្ដែ�ែកដីី​សរុុប និិង​សណ្ដែ�ែកដីី​ដែ�លពួកគេ�បាន​លក់់គិិតជាគីីឡូូក្រា�ម។ 

ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីដក និងឆ្លើ�ើ�យសំំណួួរ​ខាងក្រោ��ម

ក) មីីងផុុន​មាន​សណ្ដែ�ែកដីីចំំនួួន                  គីីឡូូក្រា�ម។ ពូអាតមានសណ្ដែ�ែកដីីចំនួួន                  គីីឡូូក្រា�ម។

    មីីងគីីមមានសណ្ដែ�ែកដីីចំនួួន                  គីីឡូូក្រា�ម។ ពូូស៊ីី�មមានសណ្ដែ�ែកដីីចំំនួួន                  គីីឡូូក្រា�ម។

ខ) តើ�ើអ្ននកណានៅ�សល់់សណ្ដែ�ែកដីីច្រើ�ើ�នជាងគេ�?                    ។ សណ្ដែ�ែកដីី​ដែ�លនៅ�សល់់ច្រើ�ើ�ន​ជាងគេ� មាន       	

ចំំនួួន                  គីីឡូូក្រា�ម។

គ) តើ�ើអ្ននកណានៅ�សល់់សណ្ដែ�ែកដីីតិិចជាងគេ�?                     ។ សណ្ដែ�ែកដីី​ដែ�លនៅ�សល់់តិិ​ចជាងគេ� មាន

    ចំំនួួន                  គីីឡូូក្រា�ម។

ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 2ខ្ទទង់មានខ្ចីី�

គួួរចងចាំំ

1 476 - 68 =

ពូូធីីនៅ�​សល់់ផ្លែ�ែក្រូ�ូចចំនួួន 1 406  គក

1 4
6
7 6

8

6 16

041 8

1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីដក និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់

2 421
79

ឃ) 5 374
  96

ង) 1 940
56

ច)

4 722
83

ញ) 8 421
  35

ដ)

5 355
   36

ក) 6 191
 54

ខ) 3 463
   39

គ)

1 892
   64

ឆ) 9 275
29

ជ) 2 680
17

ឈ) 6 335
 68

ឋ)

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

ពូូធីី​មានក្រូ�ូចចំំនួួន 1 476គីីឡូូក្រា�ម។ គាត់់លក់់អស់់ចំំនួួន 68គីីឡូូក្រា�ម។ 
តើ�ើពូូធីីនៅ�សល់់ផ្លែ�ែក្រូ�ូចចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�ម? 

6 ដក 8 មិិនបានទេ� ត្រូ�វខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់ដប់់

យើ�ើងបាន 6 ដប់់ 16 រាយ។ 16 ដក 8 

នៅ�សល់់ 8 សរសេ�រលេ�ខ 8។ 

6 ដក 6 នៅ�សល់់ 0 សរសេ�រលេ�ខ 0។

4 ទម្លាា�ក់់ចុះះ� សរសេ�រលេ�ខ 4។

1 ទម្លាា�ក់់ចុះះ� សរសេ�រលេ�ខ 1។

មីីងផុុន

1 475
   88

គក

មីីងគីីម

1 452
   57

គក

ពូូស៊ីី�ម

1 563
   77

គក

ពូូអាត

1 541
   45

គក
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ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់នឹឹង 2ខ្ទទង់់ដោ�យមានខ្ចីី�បន្តតគ្នាា�ពីីខ្ទទង់​ដប់់ទៅ�ខ្ទទង់​រយ

គួួរចងចាំំ

3 7
6

6
4
5

0 2
8
4

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10 12

2 901
   76

8 406
   27

គ)

5 705
 58

1 202
 45

ខ)

ឃ)

 ជំំហានទី1ី៖

ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់់រាយ។ 2 ដក 8 មិិន​បានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់ដប់់។ នៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់គឺឺ

លេ�ខ 0 សូូន្្យមិិនអាចខ្ចីី�បានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់រយ។ ឆូតលេ�ខ 7 និងសរសេ�រ

លេ�ខ 6 នៅ�ខ្ទទង់រយ ហើ�ើយ 1 ត្រូ�វ​យកទៅ�ទៅ�ដាក់់នៅ�ខ្ទទង់​ដប់់។

ជំំហានទី2ី៖ 

1 នៅ�ខ្ទទង់​រយ = 10 នៅ�ខ្ទទង់​ដប់់។ ឆូូតលេ�ខ 0 និិង​សរសេ�រលេ�ខ 10  នៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់។

ឥឡូូវយើ�ើងអាចខ្ចីី�ពីីខ្ទទង់ដប់់បានហើ�ើយ។

ជំំហានទី3ី៖ 

ខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់​ដប់់។ ឆូូតលេ�ខ 10 និង​សរសេ�រលេ�ខ 9 នៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់ ហើ�ើយ 1 ត្រូ�ូវ​យក

ទៅ�ដាក់់នៅ�ខ្ទទង់់រាយ។

ជំំហានទី4ី៖ 

1 នៅ�ខ្ទទង់​ដប់់ = 10 នៅ�ខ្ទទង់រាយ។

ឆូូ​តលេ�ខ 2 និិង​សរសេ�រលេ�ខ 12 នៅ�ខ្ទទង់

រាយ។ 12 ដក 8 នៅ�​សល់់ 4 សរសេ�រ

លេ�ខ 4  នៅ�ជួួរ​ចម្លើ�ើ�យខ្ទទង់រាយ។

ជំំហានទី5ី៖ 

ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់។ 9 ដក 8 នៅ�​សល់់ 5

សរសេ�រលេ�ខ 5 នៅ�ជួរ​ចម្លើ�ើ�យខ្ទទង់់​ដប់់។

ជំំហានទី6ី៖ 
ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់់​រយ។ 
6 ទម្លាា�ក់ចុះះ� សរសេ�រ
លេ�ខ 6 នៅ�ជួួរ​ចម្លើ�ើ�យ
ខ្ទទង់់​រយ។

ជំំហានទីី7៖ 
ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់​ពាន់់។ 
3 ទម្លាា�ក់់ចុះះ� សរសេ�រ
លេ�ខ 3 នៅ�ជួរ​ចម្លើ�ើ�យ
ខ្ទទង់​ពាន់់។

1. ចូូរ​គណនា​ផល​ដក​ខាងក្រោ��ម

ដោ�យប្រើ�ើ�វិិធីីខ្ចីី�បន្តតគ្នាា� 

ក)

3

6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10 12

3 7

6
4
5

0 2
8
4

6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10 12

3 7
4
5

0 2
8
4

6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10 12

3 7
4
0 2

8
4

6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9 1

10
3 7

4
0 2

8

6 10

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

3 7
4
0 2

8

6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

1

3 7
4
0 2

8
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ការ​ដកចំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 2ខ្ទទង់ដោ�យមានខ្ចីី�បន្តតគ្នាា�ពីីខ្ទទង់​រយទៅ�ខ្ទទង់់​ពាន់់

5 0
5
2 9

3
6

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

7 049
   51

6 017
   47

ក)

គ)

3 023
62

4 036
82

ខ)

ឃ)

គួួរចងចាំំ

1. ចូូរ​គណនា​ផល​ដក​ខាងក្រោ��ម

ដោ�យប្រើ�ើ�វិិធីីខ្ចីី�បន្តតគ្នាា�

 ជំំហានទី1ី៖

ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់រាយ។ 9 ដក 3 

នៅ�​សល់់ 6 សរសេ�រលេ�ខ 6។

បើ�ើអ្ននកភ្លេ�េចពីីបៀ�ៀប​ដកចំំនួួន 

សូូមមើ�ើលជំំហានទាំំងនេះ�ះ។

ជំំហានទី2ី៖ 

ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់​ដប់់។ 2​ ដក 5 មិិន​បានទេ� ត្រូ�វខ្ចីី� 1 ពីខ្ទទង់់​រយ។ នៅ�ខ្ទទង់់​រយគឺឺ

លេ�ខ 0 សូូន្្យមិិនអាចខ្ចីី�បានទេ� ត្រូ�វខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់​ពាន់់។ ឆូូតលេ�ខ 5 និង​សរសេ�រ

លេ�ខ 4 នៅ�ខ្ទទង់់​ពាន់់ ហើ�ើយ 1 ត្រូ�ូវ​យកទៅ�ដាក់់នៅ�ខ្ទទង់​រយ។

ជំំហានទី3ី៖ 

1 នៅ�ខ្ទទង់់ពាន់់ = 10 នៅ�ខ្ទទង់​រយ។ ឆូូតលេ�ខ 0 និិង​សរសេ�រលេ�ខ 10 នៅ�
ខ្ទទង់់​រយ។ ឥឡូូវយើ�ើង​អាចខ្ចីី�ពីខ្ទទង់​រយបានហើ�ើយ។

ជំំហានទី4ី៖ 

ខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់រយ។ ឆូូតលេ�ខ 10 និិង
សរសេ�រលេ�ខ 9 នៅ�ខ្ទទង់់​រយ។ ហើ�ើយ 
1 ត្រូ�ូវ​យកទៅ�ដាក់់ខ្ទទង់់​ដប់់។

ជំំហានទី5ី៖ 
1 នៅ�ខ្ទទង់​រយ = 10 នៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់។ ឆូូតលេ�ខ 2 
និិង​សរសេ�រលេ�ខ 12 នៅ�ខ្ទទង់់ដប់់។

12  ដក 5 នៅ�​សល់់ 7 សរសេ�រលេ�ខ 7 
នៅ�ជួួរ​ចម្លើ�ើ�យខ្ទទង់់ដប់់។

ជំំហានទី6ី៖ 
ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់​រយ។
 9 ទម្លាា�ក់ចុះះ� សរសេ�រ
លេ�ខ 9 នៅ�ជួួរ​ចម្លើ�ើ�យ
ខ្ទទង់់រយ។

ជំំហានទីី7៖ 
ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់​ពាន់់។
 4 ទម្លាា�ក់់ចុះះ� សរសេ�រ
លេ�ខ 4 នៅ�ជួរ​ចម្លើ�ើ�យ
ខ្ទទង់​ពាន់់។

4

ខ្ទទង់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

1

5 0
5
2 9

3
6

4

ខ្ទទង់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10

1

5 0
5
2 9

3
6

4

ខ្ទទង់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

10
5 0

5
2 9

3
6

4

ខ្ទទង់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10 12

5 0
5
2 9

3
67

4

ខ្ទទង់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10 12

9

5 0
5
2 9

3
67

4

4

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

9
10 12

9

5 0
5
2 9

3
67
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ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 2ខ្ទទង់់ដោ�យមានខ្ចីី�បន្តតគ្នាា�ពីីខ្ទទង់​រាយ​ដល់់ខ្ទទង់​រយ
គួួរចងចាំំ

 ជំំហានទីី1៖

ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់រាយ។ 0 ដក 6 មិិន​បានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់ដប់់។ នៅ�ខ្ទទង់​ដប់់គឺឺ

លេ�ខ 0 សូូន្្យមិិនអាចខ្ចីី�បានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់រយ។ ឆូូតលេ�ខ 8 និិងសរសេ�រ

លេ�ខ 7 នៅ�ខ្ទទង់់​រយ ហើ�ើយ 1 ត្រូ�ូវ​យកទៅ�ទៅ�ដាក់់នៅ�ខ្ទទង់​ដប់់។

ជំំហានទី2ី៖ 

1 នៅ�ខ្ទទង់​រយ = 10 នៅ�ខ្ទទង់​ដប់់។ ឆូូតលេ�ខ 0 និិង​សរសេ�រលេ�ខ 10  នៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់។

ឥឡូូវយើ�ើងអាចខ្ចីី�ពីីខ្ទទង់ដប់់បានហើ�ើយ។

ជំំហានទី3ី៖ 

ខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់​ដប់់។ ឆូូតលេ�ខ 10 និិង​សរសេ�រលេ�ខ 9 នៅ�ខ្ទទង់​ដប់់ ហើ�ើយ 1 ត្រូ�ូវ​យក

ទៅ�ដាក់់នៅ�ខ្ទទង់់រាយ។ 

ជំំហានទីី4៖ 

1 នៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់ = 10 នៅ�ខ្ទទង់រាយ។

ឆូូ​តលេ�ខ 0 និង​សរសេ�រលេ�ខ 10 

នៅ�ខ្ទទង់រាយ។ 10 ដក 6 នៅ�​សល់់

 4 សរសេ�រលេ�ខ 4  នៅ�ជួួរ​ចម្លើ�ើ�យ

ខ្ទទង់រាយ។

ជំំហានទី5ី៖ 

ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់់​ដប់់។ 

9 ដក 3 នៅ�​សល់់ 6

សរសេ�រលេ�ខ 6 នៅ�

ជួួរ​ចម្លើ�ើ�យខ្ទទង់់​ដប់់។

ជំំហានទី6ី៖ 
ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់​រយ។ 
7 ទម្លាា�ក់ចុះះ� សរសេ�រលេ�ខ 
7 នៅ�ជួួរ​ចម្លើ�ើ�យខ្ទទង់់​រយ។

ជំំហានទីី7៖ 
ដកលេ�ខនៅ�ខ្ទទង់​ពាន់់។ 
2 ទម្លាា�ក់់ចុះះ� សរសេ�រ
លេ�ខ 2 នៅ�ជួរ​ចម្លើ�ើ�យ
ខ្ទទង់​ពាន់់។

5 700
52

7 300
75

ឃ)

ក)

1 600
98

4 100
37

3 900
41

8 200
66

ង) ច)

ខ) គ)

1. ចូូរ​គណនា​ផលដក

បើ�ើភ្លេ�េចពី​របៀ�ៀប​ដកចំនំួនួ 

សូូមមើ�ើលទៅ�ជំំហាន

ទំាា�ង​អស់់​ខាងលើ�ើ។

7 10 10
9

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

7 10 10
9

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

2 8

7
3
6

0 0
6
4

7 10 10
9

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់ដប់់

2 8
3
0 0

6
4

7 10
9

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

1

2 8
3
0 0

6
4

7 10

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

2 8
3
0 0

6

7

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

1

2 8
3
0 0

6

2 8
3
6

0 0
6
4

2

2

8
7

7
3
6

0
10 10
9

0
6
4

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់
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ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 3ខ្ទទង់មានខ្ចីី�

2. ចូូរគណនា​ផល​ដក និិងផ្គូូ�ផ្គគង​ជាមួួយចំនួួននៅ�លើ�ើរូូបបាល់់។ តើ�ើបាល់់មួយ​ណា​ដែ�លមិិនផ្គូូ�ផ្គគង? 

7 639
   383

១) ៤)

២) ៥)

៣) ៦)

6 846
   479

7 194
   938

8 581
   327

8 317   
753

 9​ 2​7​4
9​0​7

6 367

ក)

7 254

ច)
7 256

ឆ)

8 254

ខ)

6 256

គ)

7 564
ឃ)8 367

ង)

គួួរចងចាំំ

2 750 - 873 =

2 7

8
8

1

1
5
7

5 0
3
7

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

16 14 10

គេ�នៅ�សល់់ 1 877 សំំបុុត្រ�សម្រា�ប់់លក់់។

7 ​8​2​1​
   2​1​8

ក) 1 ​88​3
 44​6

ខ) 5 973
259

គ)

1. ចូូរគណនា​ផល​ដក និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់

កីីឡដ្ឋាា�នមួួយអាចដាក់់មនុុស្្សបាន 2  750នាក់់។ គេ�លក់់សំំបុុត្រ�សម្រា�ប់់ចូូល​ទស្្សនាបានចំំនួួន 873សន្លឹឹ�ក។ 
តើ�ើគេ�ត្រូ�ូវ​លក់់សំំបុុត្រ�ចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នទៀ�ៀតដើ�ើម្្បីីឱ្្យគ្រ�ប់់ចំនួួន​មនុុស្្ស?

0 ដក 3 មិិនបានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់ដប់់ យើ�ើង

បាន 4 ដប់់ 10 រាយ។ 10 ដក 3 នៅ�សល់់ 7 

សរសេ�រលេ�ខ 7។ 

4 ដក 5 មិិនបានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់រយ យើ�ើង

បាន 6 រយ 14 ដប់់។ 14 ដក 5 នៅ�សល់់ 7 

សរសេ�រលេ�ខ 7។

6 ដក 8 មិិនបានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់ពាន់់ យើ�ើង

បាន 1 ពាន់់ 16 រយ។ 16 ដក 8 នៅ�សល់់ 8 

សរសេ�រលេ�ខ 8។

1 ទម្លាា�ក់់ចុះះ� សរសេ�រលេ�ខ 1។

2 856
282

ឃ) 4 767 
  482

ង) 9 317
176

ច)

5 918
154

ញ) 7 439
  383

ដ)6 960
625

ឆ) 3 481
409

ជ) 8 573
367

ឈ) 1 953
 572

ឋ)
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ហ្វឹឹ�កហាត់់ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 3ខ្ទទង់មានខ្ចីី�

 

7 8
4

9 7

6

85

2. ចូូ​រដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទខាងក្រោ��ម៖

    ក)  វណ្ណៈៈ�ខ្ចីី�ប្រា�ក់់ចំនួួន 8 500រៀ�ៀលពីីផានីី។ បន្ទាា�ប់់មក​គាត់់​សងប្រា�ក់់ចំំនួួន 800រៀ�ៀលទៅ�ឱ្្យផានីីវិញ។ 

          តើ�ើ​គាត់់នៅ�ជំំពាក់់ប្រា�ក់់ផានីចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នរៀ�ៀលទៀ�ៀត?

    ខ)  គ្រួ�សារធីីតា​មានសាលាដចំនួួន 2 357គុុម្ពព។ ពួួកគេ�លក់់​អស់់ចំនួួន 689គុុម្ពព។ តើ�ើគ្រួ�ួសារធីតានៅ�សល់់

          សាលាដចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគុុម្ពព?

    គ) ពូូនីី​រស់់នៅ�​ចម្ងាា�យ 1 473ម៉ែ�ែត្រ�ពីវត្តត។ សុុភា​រស់់នៅ�​ចម្ងាា�យ 576ម៉ែ�ែត្រ�ពីវត្តត។ តើ�ើសុុភា​រស់់នៅ�ជិិត​វត្តតជាងពូូនីី

         ចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នម៉ែ�ែត្រ�? 

ល្បែង​ដក​ចំនួន​រីករាយ (លេង​ជា​ដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )           

សម្ភារ៖ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖

1)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ត្រូវ​ជ្រើសរើស​ចំនួន​ក្នុង​ជួរ ក ​ចេញ​ពី​តារាង​តួ​ដក។

2)	សរសេរ​ចំនួន​នោះ​ដាក់​លើក្តារឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

3)	បង្វិល​ថាស​ម្នាក់ 3ដង​ដើម្បីបង្កើតជាចំនួនមានលេខ 3ខ្ទង់​តាម​លំដាប់។

4)	យក​ចំនួន​ដែល​បាន​សរសេរ​ដក​នឹង​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន ​

និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក។

5)	បង្វិល​ថាស​ម្ដង​ទៀត បើ​បង្វិល​ទៅ​ចំ​លេខ​គូ អ្នក​

​ដែល​មាន​ផល​ដក​តូច​ជាង​ជា​អ្នក​ទទួល​បានពិន្ទុ។ ​

បើ​បង្វិល​​ទៅ​ចំ​លេខ​សេស អ្នក​ដែល​មាន​

​ផល​ដក​ធំ​ជាង​ជា​អ្នក​ទទួល​បាន​ពិន្ទុ។ 

6)	បន្ត​ជ្រើសរើស​ចំនួន​ក្នុង​ជួរ ខ និង​ជួរ​​ផ្សេងទៀត​

ជា​បន្តបន្ទាប់រហូត​មាន​អ្នកទទួល​បាន ​

4ពិន្ទុ​មុន​គេ​គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

1. 

ក)   9 532

ខ)   4 334

គ)   8 206

ឃ)  7 265

ង)   3 041

តារាងតួ​ដក

 

7 8
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9 7
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85

6 3 0 9

7 2 6 5    
9 5 6
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7 8
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7 8
4
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6

85

ត្រឹ�ឹមត្រូ�វ
1515126

6 5 6 8

7 2 6 5    
6 9 7
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4

9 7

6

85

 

7 8
4

9 7

6

85

 

7 8
4

9 7

6

85

ត្រឹ�ឹមត្រូ�វ
1515116

ឧទាហរណ៍៍

ចំំលេ�ខ 7 ដូូចនេះ�ះអ្ននកដែ�លមាន

ផល​ដកធំំ​ជាងទទួួល​បានពិិន្ទុុ�។
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ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 4ខ្ទទង់មានខ្ចីី�

7 ​8​4​9​
3 681

ក) 8 283
4 558

ខ) 4 623
 2 973

គ)

4 226 
3 158

5 361
2 267

8 173
2 694 

8 054
 2 435

9 302 
2 580

8 312  
3 506

6 220
3 689

4 753
1 796

9 427  
1 784

1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី​ដកនិិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់                         

2. ចូូរគណនា​ផល​ដក និងផ្គូូ�ផ្គគង​ជាមួួយចំំនួួននៅ�លើ�ើរូូបខ្លែ�ែងដើ�ើម្្បីីស្វែ�ែងរកខ្លែ�ែងនៅ�សល់់ 

3856

3192

3289

3756
3362

7 543
4 254

ក) 7 131
3 939

ខ) 6 821
3 459

គ) 9 141
5 385

ឃ) 5 353
1 497

ង) 6 545
2 856

ច)

1.
2.

3.

7.6.
5.

4.

3589

3689

ខ្លែ�ែង​ដែ�លនៅ�សល់់គឺខ្លែ�ែងលេ�ខ                ។

គួួរចងចាំំ

ពូូឈានលក់់ពងមាន់់នៅ�ខែ�មករាបានចំំនួួន 2 426គ្រា�ប់់។ នៅ�ខែ�កុម្ភៈៈ�​គាត់់​លក់់បានចំំនួួន ​
1 948គ្រា�ប់ទៀ�ៀត។ តើ�ើគាត់់លក់់ពងមាន់់ក្នុុ�ងខែ�មករាបានច្រើ�ើ�នជាងខែ�កុម្ភៈៈ�ចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នគ្រា�ប់់?

2 426 - 1 648 = 

-
2 4

491
2 6

8

11131 16

740 8

ខ្ទទង់់រយខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រាយខ្ទទង់់ដប់់

ដូូចនេះ�ះ ពូូឈាន​លក់់ពងមាន់់នៅ�ខែ�មករា
បានច្រើ�ើ�នជាងខែ�កុុម្ភៈៈ�ចំំនួួន   478   គ្រា�ប់។

ឃ) ង) ច)

ញ) ដ)ឆ) ជ) ឈ) ឋ)

    4 13 13

7 5 4 3
4 2 5 4
3 2 8 9

ឧទាហរណ៍៍

ក) ត្រូវ​នឹងខ្លែង​លេខ​ 7

6 ដក 8 មិិនបានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់ដប់់ យើ�ើងបាន 1 ដប់់ 

16 រាយ។ 16 ដក 8 នៅ�សល់់ 8 សរសេ�រលេ�ខ 8។ 

1 ដក 4 មិិនបានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់រយ យើ�ើងបាន 3 រយ 

11 ដប់់។ 11 ដក 4 នៅ�សល់់ 7 សរសេ�រលេ�ខ 7។

3 ដក 9 មិិនបានទេ� ត្រូ�ូវខ្ចីី� 1 ពីីខ្ទទង់់ពាន់់ យើ�ើងបាន 1 ពាន់់ 

13 រយ។ 13 ដក 9 នៅ�សល់់ 9 សរសេ�រលេ�ខ 9។

1 ដក 1 នៅ�សល់់ 0 សរសេ�រលេ�ខ 0។
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1. ល្បែង​ស្វែងរក​ផល​ដក (លេង​ជា​ដៃ​គ ូ   ឬក្រុមតូច  )
សម្ភារៈ៖ បណ្ណលេខពី 2 ដល់ 9 ចំនួន​មួយឈុត ក្រដាស ឬក្ដារឆ្នួន

របៀបលេង៖
1)	ច្របល់បណ្ណលេខ​បញ្ចូល​គ្នា និង​ដាក់ផ្កាប់ជា​គំនរ​នៅ​លើតុ។ 
2)	ទាំងអស់គ្នា​សរសេរល្បះ​លេខ ក) ដាក់លើក្ដារឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន​ដោយ​ទុក​

ចន្លោះ ឬ​ប្រអប់​សម្រាប់​បំពេញ​លេខ​ផង។ 
3)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ទៅ​តាម​ចំនួន​ប្រអប់​ដែល​ត្រូវ​បំពេញ។
4)	ទាំងអស់គ្នា​បំពេញ​ប្រអប់​ និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដក​រៀងៗ​ខ្លួន។
5)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅ​វិញ​ទៅ​មក។
6)	ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ 1សន្លឹក​ទៀត។ បើចាប់​បានលេខ​គ ូអ្នកដែល

មានផល​ដកតូចជាងគេ ទទួល​បាន​ពិន្ទុុ។ បើចាប់​បាន​លេខ​សេស អ្នក
ដែលមានផល​ដក​ធំជាងគេ ជាអ្នកទទួល​បានពិន្ទុុ។

7)	ច្របល់បណ្ណលេខ​ឡើងវិញ និង​បន្ត​លេង​ដោយ​សរសេរ​ល្បះ​លេខ ខ) 
រហូត​ដល់​ ង)។ ដៃគូ​ណា​ដែល​បាន​ពិន្ទុ​ច្រើន​ជាង​គេ គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

ហ្វឹឹ�កហាត់់​ការ​ដកចំំនួួន​គត់់មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 4ខ្ទទង់មានខ្ចីី�

2 4 6 83 5 7 9

2. ល្បែង​ដោះស្រាយ​ចំណោទ (លេង​ជា​ដៃ​គូ  )

របៀបលេង៖      

1)	អាន​ប្រធាន​ចំណោទ​ទាំងអស់​គ្នា និង​ជ្រើសរើស​ចំនួន​ដែល​ត្រូវ​ដក​នៅ​ក្នុង​តារាង​​

ខាង​ស្ដាំ។ (រើស​យក​មួយ​ណា​ក៏​បាន)។

2)	ធ្វើ​ប្រមាណវីធី​​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក។

ចំណោទ	

ក)  ស៊ីម​ជិះ​កង់​ទៅ​ផ្សារ​ចម្ងាយ 7 254ម៉ែត្រ។ ផាន់នី​ជិះ​កង់​ចម្ងាយ            ម៉ែត្រ។ ​ ​		

     តើសី៊ម​ជិះ​កង់​បាន​ឆ្ងាយ​ជាង​ផាន់នី​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ម៉ែត្រ?

ខ)  វាសនា​មាន​អំបិល​ចំនួន 3 615គ.ក។ គាត់លក់អស់​ចំនួន             គ.ក។	            

    តើ​វាសនា​នៅសល់​អំបិល​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​គីឡូក្រាម?  

គ) រោងចក្រមួយ​ផលិត​អាវ​នៅ​ខែមេសា​បាន​ចំនួន 5 348អាវ ​និង​ខែឧសភា​បាន          អាវ។ 	

      តើរោងចក្រនេះ​ផលិត​អាវ​នៅ​ខែ​ឧសភា​បាន​តិច​ជាង​ខែ​មេសា​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​អាវ?

ឃ) សិប្បកម្ម​មួយ​លក់ទឹកត្រីនៅ​ខែមិថុនា​អស់​ចំនួន          លីត្រ​ និង​ខែកក្កដាលក់អស់ ​

       6 172លីត្រ។ ចូរ​រក​ចំនួន​ខុសគ្នា​នៃ​ទឹក​ត្រីដែល​សិប្បកម្ម​បាន​លក់​ក្នុង​ខែ​ទាំងពីរ?

4 061
3 626
1 584

ងាយ៖ 
មធ្្យម៖ 
ពិិបាក៖ 

ក)

2 334
1 783
2 927

ងាយ៖ 
មធ្្យម៖ 
ពិិបាក៖ 

ខ)

2 536
3 876
1 599

ងាយ៖ 
មធ្្យម៖ 
ពិិបាក៖ 

គ)

4 023
3 865
5 694

ងាយ៖ 
មធ្្យម៖ 
ពិិបាក៖ 

ឃ)

6    3 0
3 5 4

6 2 3 0
3 5 4 7

6 8 3 0
3 5 4 4

2 87 4

ឧទាហរណ៍៍

5

6 2 3 0
3 5 4 7
2 6 8 3

5 11 12 10
6 8 3 0
3 5 4 4
3 6 8 6

7 12 10

ក)

6 7 3 0
- 3 5 4 0

ខ)

4 2 0 0
- 1 7 6 5

ង)

2 0 6 0
- 1 9 0 3

ឃ)

8 0 3 1
- 1 4 0 0

គ)

9 3 4 0
- 5 0 0 9
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ការប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន​ផល​ដក

គួួរចងចាំំ

ដើ�ើម្្បីីប៉ាា�ន់់ស្មាា�នផលដក យើ�ើងត្រូ�ូវ​បង្គគត់់តួួដកនីីមួួយៗត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់ធំំបំំផុុត រួួចធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីីដក។ ប៉ុុ�ន្តែ�ែបើ�ើតួួដក
ទាំំងពីីរមានចំំនួួនខ្ទទង់់មិិនស្មើ�ើ�គ្នាា� យើ�ើងត្រូ�ូវ​បង្គគត់់ចំំនួួន​តាមតួួដក​ដែ�ល​មានចំំនួួនខ្ទទង់់តិិចជាង។
			   8 562 - 5 430 បង្គគត់់ខ្ទទង់រយទៅ�ខ្ទទង់ពាន់់ 9 000 - 5 000

			   6 875 - 835 បង្គគត់់ខ្ទទង់ដប់់ទៅ�ខ្ទទង់់រយ 6 900 - 800

8 562 - 5 430 ≈ 8 562 - 5 430  ≈   4 000

1. ចូូរប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន​ផល​ដកចំនួួន​គត់់​មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់នឹឹង 4ខ្ទទង់ 

2. ចូូរប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន​ផល​ដកចំំនួួន​គត់់​មានលេ�ខ 4ខ្ទទង់់នឹឹង 3ខ្ទទង់់

9 000
5 000
4 000

8 562
5 430

7 ​8​4​9​
3 681

ក) 8 283
4 558

ខ) 4​ 123
2 973

គ)

4 226 
3 458

5 761
2 367

8 473
2 694 

7 821
218

ក) 1 843
486

ខ) 5 673
259

គ)

6 910
695

3 481
409

8 563
377

7 431
3 939

5 841
5 385

6 545
2 856

7 543
4 254

6 420
3 689

4 753
 1 796

2 256
842

4 637
492

9 317
375

5 068
154

7 489
623

1 943
 572

3. ចូូររកតម្លៃ�ៃប្រ�ហែ�ល

4 358 -  430 ≈ 

6 506 -  296 ≈

5 526 - 2 457 ≈

3 288 - 1 833 ≈

9 877 - 294 ≈ 

2 543 - 352 ≈

2 911 - 2 604 ≈

7 159 - 746 ≈

2 084 - 1 342 ≈

7 875 - 1 557 ≈

6 326 - 304 ≈

4 227 - 1 089 ≈

រថយន្តតដឹឹកទំំនិិញមួួយគ្រឿ��ឿងអាចផ្ទុុ�កទម្ងងន់បាន 8 562គីីឡូូក្រា�ម។
អ្ននកបើ�ើកបរបានផ្ទុុ�កទំំនិិញលើ�ើ​រថយន្តតចំនួួន 5 430គីីឡូូក្រា�ម។ 
តើ�ើ​រថយន្តតនោះ�ះអាចផ្ទុុ�កទំំនិិញបន្ថែ�ែមបានប្រ�ហែ�លប៉ុុ�ន្មាា�នគីីឡូូក្រា�មទៀ�ៀត?​​​​​​​​​

បង្គគត់់ទៅ�ខ្ទទង់ពាន់់
រថយន្តតអាចផ្ទុុ�កទំំនិិញ​បន្ថែ�ែមទៀ�ៀតបាន
ប្រ�ហែ�ល 4 000គីីឡូូក្រា�ម។

ឃ) ង) ច)

ញ) ដ)ឆ) ជ) ឈ) ឋ)

ឃ) ង) ច)

ញ) ដ)ឆ) ជ) ឈ) ឋ)
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ហ្វឹឹ�កហាត់់​ការប៉ាា�ន់់ស្មាា�ន​ផលដក

6 549
3 482

7 000
3 000

6 500
3 500

7 613
2 484

8 379
4 526

9 254
3 617

1. ចូូរប៉ាា�ន់ស្មាា�នផលដកត្រឹ�ឹមខ្ទទង់់ដូូចតារាងខាងក្រោ��ម

2. ល្បែង​ប៉ានស្មាន​ផល​ដក (លេង​ជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ បណ្ណលេខពី 0 ដល់ 9 ចំនួន​មួយឈុត ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស 

របៀ​បលេង៖

1)	ច្របល់​បណ្ណលេខបញ្ចូលគ្នា និង​ដាក់​ផ្កាប់​ជា​គំនរ​នៅ​លើ​តុ។

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ចំនួន 4សន្លឹក និង​សរសេរ​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 4ខ្ទងដ់ាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​

រៀងៗ​ខ្លួន។ 

3)	ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ចំនួន 4សន្លឹក​ទៀត និង​ពិនិត្យ​មើល​ថា បើ​សន្លឹក​ដែល​ចាប់​បាន​បន្ទាប់​​នេះ​ជា​

លេខដែល​មាន​​តម្លៃ​ធំ​ជាង​​លេខ​នៅ​ខ្ទង់​ពាន់​របស់​ចំនួន​ដែល​បាន​សរសេរ​ដំបូង ត្រូវ​សរសេរ​វា​ដាក់​

ជា​តួ​ដក​ទី១។ បើ​វា​តូច​ជាង ត្រូវ​សរសេរ​វា​ដាក់​ជា​តួ​ដក​ទី២។

4)	ទាំងអស់​គ្នា​ប៉ាន់ស្មាន​ផល​ដក​ដោយ​បង្គត់​ត្រឹម​ខ្ទង់​ពាន់។

5)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​​លទ្ធផល​គ្នាទៅវិញ​ទៅមក។ អ្នក​ដែល​មាន​លទ្ធផល​ត្រឹមត្រូវ​ទទួលបាន 1ពិន្ទុ។

6)	ច្របល់​បណ្ណលេខបញ្ចូលគ្នា​ឡើង​វិញ​ និង​បន្ត​លេង​រហូត​មាន​អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន 3ពិន្ទុ​មុន​គេ

 គឺជាអ្នកឈ្នះ!  
អាចឈ្នះះ�ទាំងំអស់គ់្នាា�!

2 5 4 07 8 3 9
4
2758

4309
2758

4309 4000
2758 3000

1000

ឧទាហរណ៍៍

ខ្ទទង់់ពាន់់ ខ្ទទង់់រយ

2 5 4 07 8 3 9 1 6
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រំំឭកទំំនាក់់ទំំនង​រវាងវិិធីីបូូក និិងវិិធីីដក

គួួរចងចាំំ

60 + 40 = 100

100    60 = 40
100    40 = 60

1010

1010

101010

101010

6

10

10

100

100

226 + 313 = 539
539    313 = 226
539    226 = 313

1. ចូូរបំំពេ�ញ​ផលបូូក​ឬ​ផល​ដកក្នុុ�ងប្រ�អប់់

45 + 32 = 77

77 - 45 =

77 - 32 =

ក)

98 + 85 = 183

- 98 = 85

 183 -         = 98

ឃ)

65 + 76 = 141

141 -          = 65

141 - 65 =

ខ)

5 234 + 2 140 = 7 374

7 374 - 5 234 =

7 374 -              = 5 234

ង)

2 500 + 4 200 = 6 700

         - 2 500 = 4 200 

6 700 - 4 200 =

គ)

6 095 + 478 = 6 573

6 573 -              = 478

6 573 - 478 =

ច)

2. ល្បែង​សរសេរ​ចំនួន​ចម្រាស​  (លេងជា​ដៃ​គូ  ឬក្រុមតូច ​  )          

សម្ភារៈ៖ គ្រាប់ឡុកឡាក់ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាសសម្រាប់កត់ត្រា

របៀបលេង៖ 

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​កម្នាក់ 3ដង និង​សរសេរ​ចំនួន​

នោះ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។ 

2)	បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្នាក់ 3ដង​ទៀត និង​បូក​ចំនួន​ទាំង​ពីរ​

បញ្ចូល​គ្នា។

3)	ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​ដើម្បី​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​បូក និង​សរសេរ​ចម្រាស។

4)	ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​ត្រឡប់​វិញ និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​ចម្រាស។

វិិធីីបូូកជាចម្រា�សនៃ�វិិធីីដក

ឧទាហរណ៍៍

544
621

1 165
+

544
621

1 165
+

1 165
621
544

544
621

1 165
+

1 165
621
544

643
315
958

+

643
315
958

+
958
315
643

643
315
958

+
958
315
643

310

100

100

100
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ហ្វឹឹ�កហាត់់​ការប្រើ�ើ�ទំំនាក់់ទំំនង​រវាងវិិធីីបូូក និិងវិិធីីដក

ក) 8 5 9
- 4 5 6

ង) 6 1 2 
+ 2 5 3

ឧទាហរណ៍៍

38 4 7
- 25 2 4

13 2 3

46 1 5 
+   3 4 2

49 5 7

13 2 3
+ 25 2 4

3 8 4 7

49 5 7 
-    3 4 2

46 1 5

ខ) 3764
-    502

ច) 2431
+   352

គ) 4 2 5
- 2 6 4

ឆ) 4 8 0
+ 1 5 4

ឃ) 6380
-   515

ជ) 3758
+ 4390

គួួរចងចាំំ

ចម្លើ�ើ�យគឺឺត្រឹ�មត្រូ�វ

ជំំហានទីី2៖
ផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់់ចម្លើ�ើ�យ

ដោ�យ​គណនា​ចម្រា�ស

ជំំហានទី1ី៖
ធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី

2212

2174
4386តើ�ើចម្លើ�ើ�យនេះ�ះត្រឹ�មឹត្រូ�វូទេ�?

+ 

បើ�ើ​វា​ជាប្រ�មាណវិិធីីបូូក នោះ�ះ​ចម្រា�ស​របស់់​វាគឺឺជាប្រ�មាណវិិធីីដក។ ឧទាហរណ៍៍៖                           2462
+ 1351

3813

3813
- 1351

2462

1. ចូូរធ្វើ�ើ�ប្រ�មាណវិិធីី និិង​គណនា​ចម្រា�ស​របស់់​វាដើ�ើម្្បីីផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់់​ចម្លើ�ើ�យ

4386

2212

2174

2 215 + 2 174 = 4 386

4 386 - 2 212 = 2 174

2. ល្បែង​គណនា​ចំនួន​ចម្រាស (លេង​ជាដៃគ ូ  )

សម្ភារៈ៖ បណ្ណលេខពី 1 ដល់ 9 ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស 

របៀ​បលេង៖

1)	ច្របល់​បណ្ណលេខបញ្ចូលគ្នា និង​ដាក់​ផ្កាប់​ជា​គំនរ​នៅ​លើ​តុ។

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ម្នាក់ 3សន្លឹក និង​សរសេរ​ជា​

ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។ 

3)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​​រក​ចំនួន​ធំ​តូច​ជាមួយ​ដៃគ ូរួច​ឱ្យ​ម្នាក់​សរសេរ​ចំនួន​

ធំ​នៅ​លើ​និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដក ហើយ​ម្នាក់​ទៀត​សរសេរ​

ចំនួន​​តូច​នៅ​ខាងលើ​និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​បូក។

4)	ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​ដើម្បី​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​ និង​សរសេរ​ចម្រាស។

5)	ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​ត្រឡប់​វិញ និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​ចម្រាស។ 

2 7 4 65 8 3 9 1

ឧទាហរណ៍៍

372
815

1 187
+

1 187
815
372

372
815

1 187
+

1 187
815
372

372
815

1 187
+

815
372
443

-

2731 58

815
372
443

-
443
372
815

+

815
372
443

-
443
372
815

+
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មាឌ​និង​ចំណុះមេរៀន​ទី 7

ការវាល់់ចំំណុះះ�គិិតជាលីីត្រ�

គួួរចងចាំំ

1​ល

1​ល

1​ល

យើ�ើង​សរសេ�រ 1ល។ 

អាន​ថា 1លីត្រ​
ចំណុះ​សរុបគឺ 18លីត្រ​។ 

15​ល
3​ល

ផុនលក់​ទឹកអស់ 39លីត្រ។
ស៊ីម​លក់​ទឹក​អស់ 27លីត្រ។
តេីផុនលក់​ទឹកបាន​ច្រើន​ជាង
ស៊ីម​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​លីត្រ?

12ល39 27 =

អ្នកលក់ ចំនួន​ប្រេង​ឆាលក់ប្រចាំ​ថ្ងៃ​គិត​ជា​លីត្រ

អាទិត្យ ចន្ទ អង្គារ ពធុ ព្រហស្បតិ៍ សុក្រ សៅរ៍

លីដា 1 4 0 4 4 6 9 1 0 8 6 8 1 2 1 1 3 7

ស៊ីម     8 3 7 6   1 2 5     8 9 6 8 2 4 9 2 0 6

1. ចូូរប្រើ�ើ�តារាង​ខាងក្រោ��មដើ�ើម្្បីីដោះ�ះស្រា�យចំណោ�ទ

ក)    36លីីត្រ� បូក 45លីីត្រ�

គ)    84លីីត្រ� បូក 62លីីត្រ�

ខ)    361លីីត្រ� បូក 459លីីត្រ�
ឃ)   271លីីត្រ� បូក 125លីីត្រ�

2. ចូូរ​បង្កើ�ើ�តចំំណោ�ទដោ�យប្រើ�ើ�បម្រា�ប់់​ខាងក្រោ��ម

ចំំណោ�ទ៖
ក)   នៅ​ថ្ងៃ​អាទិត្យ​ តើលីដា​និងសី៊ម​លក់ប្រេងឆាសរុបអស់​ចំនួន​ប៉ុន្មានលីត្រ?

 

ខ)   តើនៅ​ថ្ងៃណាដែលពួកគេទាំង​ពីរ​នាក់​លក់ប្រេងឆាអស់ច្រើនជាងគេ?

គ)   តើនៅ​ថ្ងៃណាដែលពួកគេទាំង​ពីរ​នាក់​លក់ប្រេងឆាអស់តិចជាងគេ? 

ឃ)  ចូរក​ចំនួន​ខុសគ្នា​​គិត​ជា​លីត្រ​រវាង​ថ្ងៃ​ដែល​ពួកគេ​លក់​អស់​ច្រើន​ជាងគេ និង​ថ្ងៃ​

       ដែល​លក់​អស់​តិច​ជាង​គេ?

ង)   នៅថ្ងៃពុធ តើលីដាលក់ប្រេងឆាអស់ច្រើន​​ជាងស៊ីម​ចំនួនបុ៉ន្មានលីត្រ?

ច)   នៅថ្ងៃអង្គារ តើលដីាលក់ប្រេងឆាអស់តិច​​ជាងស៊ីម​ចំនួនបុ៉ន្មានលីត្រ?

ឆ)   ចូររកចំនួនប្រេងឆាសរុបដែលពួកគេលក់​នៅថ្ងៃចន្ទ ថ្ងៃ​ពុធ និង​ថ្ងៃសុក្រ​?

ជ)   ចូររកចំនួនប្រេងឆាសរុបដែលពួកគេ​លក់​នៅថ្ងៃអាទិត្យ ថ្ងៃ​អង្គារ និងថ្ងៃសៅរ៍?

ឈ) ចូរក​ចំនួន​ខុសគ្នា​​គិត​ជា​លីត្រ​រវាង​សំណួរ​ (ឆ) និង​សំណួរ (ជ)? 

នៅ�ថ្ងៃ�ៃអាទិិត្្យពួកគាត់់លក់់ប្រេ�េងឆាសរុុបអស់់ចំំនួួន 223លីីត្រ�។

ឧទាហរណ៍៍

1 4 0
8 3

2 2 3
+

ប្រេងឆា ប្រេងឆា ប្រេងឆា
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2. ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នក​លក់​ទឹក​បាន​លឿន​ជាង​គេ (លេង​ជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួនឬក្រដាស ថាស​បង្វិល​ខាង​លើ ឬគ្រាប់​ឡុកឡាក់​។ (បើ​ចំលេខ 6  = 0ល) 

របៀ​បលេង៖ (ម្នាក់ៗ​មាន​ទឹក​ចំនួន 100លីត្រសម្រាប់លក់)

1)	ទាំងអស់​គ្នា​សរសេរ 100ល ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ ឬ​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្នាក់ 2ដង។

3)	 បង្កើត​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង់ ដោយ​សរសេរនៅ​ក្រោម 100ល និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដក។

4)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​​ចម្លើយ​គ្នាទៅវិញ​ទៅមក។

5)	បន្ត​លេង​រហូត​មាន​អ្នក​លក់​ទឹក​អស់​មុន​គេទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន 3ពិន្ទុ​មុន​​គេ ​

គឺជាអ្នកឈ្នះ!  

1. ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នក​ប្រើ​ប្រេង​សាំង​អស់​តិច​ជាង​គេ (លេង​ជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ឬ​ថាស​បង្វិល ក្ដារឆ្នួនឬក្រដាស 

របៀ​បលេង៖ (ឧទាហរណ៍​ថា​ប្រើ​ថាស​បង្វិល)

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ម្នាក់ 4ដង និង​បូក​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន​ជា​បន្តបន្ទាប់​ដោយ​

សរសេរដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀង​ៗ ​ខ្លួន។

2)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​​និង​ប្រៀបធៀប​លទ្ធផល​គ្នាទៅវិញ​ទៅមក។

3)	អ្នក​ដែល​ទទួល​បានផល​បូក​តូច​ជាង​​គេ គឺជាអ្នកឈ្នះ!  

ហ្វឹឹ�កហាត់់​ការវាល់់ចំំណុះះ�គិិតជាលីីត្រ�

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1 ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1ល

1ល

6ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

1 + 4 = 5
5 + 6 = 11              
11 + 2 = 13

13ល > 11ល

ឧទាហរណ៍៍

100ល អស់​ទឹក​រលីង! 

100ល 

54

20

46

80

43

36

51

12 24ល

03

44

=

=

=

=

=

=

ឧទាហរណ៍៍

2 + 1 = 3
3 + 3 = 6              
6 + 5 = 11

1
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ការវាល់់ចំំណុះះ�គិិតជាមិិលី្លល�លីីត្រ�

2. បំំពេ�ញចន្លោះ�ះ��ខាងក្រោ��មដោ�យសង្កេ�េតមើ�ើលរូូបភាពខាងលើ�ើ

	 ក) កំំប៉ុុ�ងទឹឹកក្រូ�ូចមួួយមានចំំណុះះ�            មល។

	 ខ) កំំប៉ុុ�ងទឹឹកក្រុ�ុចពីីរកំំប៉ុុ�ងមានចំំណុះះ�            មល។

	 គ) ទឹឹកត្រី�ីមួួយដបមានចំំណុះះ�            មល។

	 ឃ) វែែកសម្លលមួយមានចំំណុះះ�            មល។

	 ង) វែែកសម្លលបួួនមានចំំណុះះ�            មល។

	 ច) កំំប៉ុុ�ងទឹឹកក្រូ�ូចពីីរកំប៉ុុ�ង ដបទឹឹកត្រី�ីពីីរដប និិងវែែកសម្លលមួយ​មានចំំណុះះ�សរុុប             មល។

	 ឆ) វែែក​សម្លលប្រាំ� ំនិិងកំំប៉ុុ�ងទឹឹកក្រូ�ូចមួួយ​មានចំណុះះ�ខុុសគ្នាា�ចំំនួួន             មល។

ក) កំំប៉ុុ�ងទឹឹកក្រូ�ចបីីកំំប៉ុុ�ង
     មានចំំណុះះ�        មល

គ) វែែកសម្លលដប់់វែែក
     មានចំំណុះះ�        មល

ខ) ដបទឹឹកត្រី�ីបួួន​ដប
     មានចំំណុះះ�        មល

1. ចូូរប្រា�ប់់ចំំណុះះ�ជាមិិល្លីី�លីត្រ�

100មល

200មល

300មល

400មល

500មល

600មល

700មល

800មល

900មល

1 000មល

100មល

200មល

300មល

400មល

500មល

600មល

700មល

800មល

900មល

1 000មល

100មល

200មល

300មល

400មល

500មល

600មល

700មល

800មល

900មល

1 000មល

មិិល្លីី�លីីត្រ� ជាឯកតាចំំណុះះ�តាងដោ�យអក្្សរ មល ឬ ml

1ដប = 500មល

1 000មល
900មល
800មល
700មល
600មល
500មល

300មល
200មល
100មល

1 000មល
900មល
800មល
700មល
600មល
500មល
400មល
300មល
200មល
100មល2ដប = 1លីត្រ

1 000មល = 1ល

គួួរចងចាំំ

400មល
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ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ខ្នាា�តមិិលី្លល�លីីត្រ�រហូូតដល់់ 1 000មិិលី្លល�លីីត្រ�

1. ចូូរមើ�ើលរូូប​ភាពនិិងបំំពេ�ញចំំនួួនក្នុុ�ងប្រ�អប់់ និង​សរសេ�រចំំណុះះ�ដែ�លត្រូ�ូវ​បន្ថែ�ែមឱ្យគ្រ�ប់់ 1លីីត្រ�

កែ�វក្រិ�ិតនេះ�ះ​មានចំំណុះះ� 1លីីត្រ�។ កែ�វក្រិ�ិតនេះ�ះ​មានទឹឹក 700មិិលី្លល�លីីត្រ�។

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

គួួរចងចាំំ

2. ចូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់ដើ�ើម្្បីីឱ្្យចំំណុះះ�សរុុបស្មើ�ើ�នឹង 1លីីត្រ�ឧទាហរណ៍៍

1ល

365មល 635 មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

ឧទាហរណ៍៍

300 មល + 700 មល = 1ល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

ក) 
1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

       មល +        មល = 1ល

គ) 
1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

       មល +        មល = 1ល

ឃ) 
1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

       មល +        មល = 1ល

ង) 
1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

       មល +        មល = 1ល

ខ) 
1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

       មល +        មល = 1ល

635  មល

1ល

129មល

ក) 

635  មល

1ល

471មល

ឃ) 

635  មល

1ល

837មល

គ) 

635  មល

1ល

504មល

ខ) 

635  មល

1ល

758មល

ង) 
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ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ខ្នាា�តលីីត្រ� និិងមិិលី្លល�លីីត្រ�ក្នុុ�ងជីីវភាព​រស់់នៅ�ប្រ�ចាំំថ្ងៃ�ៃ

850  មល

850  មល 850  មល

850  មល

850  មល

មល
6

5

4

3

2

1

មល
6

5

4

3

2

1

មល
6

5

4

3

2

1

មល
6

5

4

3

2

1

មល
6

5

4

3

2

1

មល
6

5

4

3

2

1

ក) ខ) 

គ) 

1. ចូូរបំំពេ�ញចំំណុះះ�ជាមិិលី្លល�លីត្រ�

ង) 

100មល 100មល 100មល 100មល 100មល

ឃ) 

300មល300មល300មល

5មល

5មល

5មល

5មល

5មល

2. ចូូរដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទ​ខាងក្រោ��ម

   ក)  កុុមារម្នាា�ក់់ផឹឹកថ្នាំំ��មួួយថ្ងៃ�ៃ 4ដង ម្ដដង 5មល។ តើ�ើក្នុុ�ងមួួយថ្ងៃ�ៃកុុមារនោះ�ះផឹកថ្នាំំ��ប៉ុុ�ន្មាា�នមិិលី្លល�លីីត្រ�?

   ខ)  មនុុស្្សធំំផឹឹកថ្នាំំ��មួួយថ្ងៃ�ៃ 4ដង ម្ដដង 10មល។ តើ�ើក្នុុ�ងមួួយថ្ងៃ�ៃមនុុស្្សធំំផឹឹកថ្នាំំ��ចំំនួួន

         ប៉ុុ�ន្មាា�នមិិលី្លល�លីីត្រ�?

   គ)  តើ�ើក្នុុ�ងមួួយថ្ងៃ�ៃមនុុស្្សធំំផឹឹកថ្នាំំ��ច្រើ�ើ�ន​ជាងកុុមារចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នមិិល្លីី�លីីត្រ�?

   ឃ) វែែកសម្លលមួយមានចំំណុះះ� 100មល ហើ�ើយចានសម្លលមានចំំណុះះ� 300មល។ 

         តើ�ើយើ�ើងត្រូ�វការទឹឹក​សម្លលចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នវែែកដើ�ើម្្បីីដាក់់ឱ្យពេ�ញចាននោះ�ះ?

   ង)  ស្លាា�បព្រា�មួួយមានចំំណុះះ� 10មល ហើ�ើយចានសម្លលមានទឹឹកស៊ុុ�ប 300មល។

         តើ� ើយើ�ើងត្រូ�វដួួសទឹឹកស៊ុុ�បចេ�ញចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នស្លាា�បព្រា�ដើ�ើម្្បីីឱ្្យអស់់ពីីក្នុុ�ងចាន?

   ច)  ឆ្នាំំ��ងស៊ុុ�បមានចំំណុះះ� 2ល ហើ�ើយវែែកមួួយមានចំំណុះះ� 100មល។ តើ�ើយើ�ើងត្រូ�វដួួសទឹឹកស៊ុុ�បចំំនួួន

         ប៉ុុ�ន្មា ា�នវែែកដើ�ើម្្បីីដាក់់ឱ្្យពេ�ញឆ្នាំំ��ងស៊ុុ�បនោះ�ះ?

   ឆ)  ឆ្នាំំ��ងស៊ុុ�ប​មានចំំណុះះ� 2ល ហើ�ើយ​ចានស៊ុុ�បមួយមានចំំណុះះ� 300មល។ 

         តើ�ើយើ�ើងត្រូ�វការទឹឹកស៊ុុ�បចំំនួួនប៉ុុ�ន្មាា�នចានដើ�ើម្្បីីដាក់់ឱ្្យពេ�ញឆ្នាំំ��ងស៊ុុ�ប?

300មល

10មល

2ល

ក)  100មល និង 10មល ខ)  200មល និង 1ល គ)  5មល និង 40មល

3. ចូូរបង្កើ�ើ�តចំំណោ�ទដោ�យប្រើ�ើ�បម្រា�ប់់ខាងក្រោ��ម
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ឧទាហរណ៍៍

ការ​វាល់់ចំំណុះះ�ដោ�យប្រើ�ើ�ខ្នាា�តលីីត្រ� និិងមិិលី្លល�លីីត្រ�

1. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់ដោ�យសរសេ�រចំំណុះះ�ទឹឹក​សរុុបក្នុុ�ងកែ�វក្រិ�តជាលីីត្រ� និងមិិល្លីី�លីីត្រ�

ចំណុះសរុបគឺ    1   ល   200 មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

ចំណុះសរុបគឺ         ល             មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

ក) 

ចំណុះសរុបគឺ         ល             មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

ខ) 

ចំណុះសរុបគឺ         ល             មល

ឃ) 

ចំណុះសរុបគឺ         ល             មល

ចំណុះសរុបគឺ         ល             មល

ចំណុះសរុបគឺ         ល             មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

គ) 

ង) 

ច) 

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល

1 000មល

900មល

800មល

700មល

600មល

500មល

400មល

300មល

200មល

100មល
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ការប្ដូូ�រខ្លាា�តពីីលីីត្រ�ទៅ�មិិលី្លល�លីីត្រ� និងច្រា�ស​មកវិិញ

ក) 235មល        180មល

ឃ) 1ល         750មល ច) 500មល        1/2លង) 1ល 500មល        1ល 250មល

ខ) 20មល         40មល គ) 2 500មល         2 750មល

4. ប្រៀ��ៀបធៀ�ៀបចំំណុះះ� និងបំំពេ�ញចន្លោះ�ះ��ដោ�យដាក់់សញ្ញាា�  <    >  ឬ  =

1. ចូូរបំពេ�ញប្រ�អប់់​ខាងក្រោ��ម

3. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់​ខាងក្រោ��ម

ឧទាហរណ៍៍

3ល = 1ល +  1ល  + 1ល =  1 000មល  + 1 000មល +  1 000មល

3 000មល  = 1 000មល +  1 000មល + 1 000មល =   1ល  + 1ល +  1ល
ឬ

ក)   2ល = 1ល +             =  1 000មល +   

ក) 2ល 250មល =            

ឃ) 3 750មល =               ខ) 5 8000មល =            គ) 6ល 485មល =             

ឧទាហរណ៍៍

3ល 500មល  = 3 500មល   3 500មល  = 3ល 500មល  

2. ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់​ខាងក្រោ��ម

ឧទាហរណ៍៍

3ល =  3 000មល   3 000មល =  3ល  

ក)  4ល =                 មល    ខ)  8ល =                  មល    ឃ)  8ល =                  មល    គ) 6 000មល =            ល    

ង) 7 000មល =            ល    ឆ) 3 000មល =            ល    ជ) 10 000មល =            ល    ច) 10ល =                 ល    

1លីីត្រ� = 1 000មិិលី្លល�លីីត្រ�

1ល = 1 000មល

ឬ

គួួរចងចាំំ

4លីីត្រ� = 4 000មិិលី្លល�លីីត្រ�

4 000មល

ខ)   4ល = 1ល + 1ល +             +             =  1 000 មល +                  + 1 000មល +

គ)   5 000មល =                 +         ​​​​        +                 +                 +                  = 1ល​ + 1ល +         +​ 1ល +  

4ល
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2. ល្បែង​បូក និង​ប្រៀបធៀប​ចំណុះ (លេង​ជាដៃគូ  ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស

របៀ​បលេង៖ (ប្រើ​តែ​ ថាស ក មួយ​បាន​ហើយ)

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល ថាស ក ម្នាក់​​ពីរ​ដង និង​សរសេរ​លទ្ធផល​ដែល​

បង្វិល​បាន​ដាក់​លើក​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

2)	បូក​ចំនួន​ទាំង​ពីរ​បញ្ចូល​គ្នា និង​ប្ដូរ​ឯកតា​ទៅ​ជា​លីត្រ។

3)	បង្ហាញ​លទ្ធផល និង​ប្រៀបធៀប​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក។

4)	អ្នក​ដែល​មាន​លទ្ធផល​ជាង ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ 

5)	អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន 5ពិន្ទុ​មុន​​គេ គឺជាអ្នកឈ្នះ!  

សម្គាល់៖ អាច​លេង​ម្យ៉ាង​ទៀត​ដោយ​កំណត់​យក​អ្នក​ដែល​មាន​លទ្ធផល​

តូច​ជាង​​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​វិញ​ម្ដង​ក៏​បាន។

1. ល្បែង​ប្រៀបធៀប​ចំណុះ (លេង​ជាដៃគូ  )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស

របៀ​បលេង៖ 

1)	សិស្ស ក បង្វិល ថាស ក និង​សរសេរ​លទ្ធផល​ដាក់​លើក​ក្ដារ​ឆ្នួន។

2)	សិស្ស ខ បង្វិល ថាស ខ និង​សរសេរ​លទ្ធផល​ដាក់​លើក​ក្ដារ​ឆ្នួន។

3)	បង្ហាញ​លទ្ធផល និង​ប្រៀបធៀប​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក។

4)	 អ្នក​ដែល​មាន​លទ្ធផល​ធំ​ជាង​ ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ 

5)	អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន 5ពិន្ទុ​មុន​​គេ គឺជាអ្នកឈ្នះ!  

សម្គាល់៖ អាច​លេង​មយ្៉ាង​ទៀត​ដោយ​កំណត់​យក​អ្នក​ដែល​មាន​លទ្ធផល​តូច​ជាង​​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​វិញ​ម្ដង​ក៏​បាន។

ហ្វឹឹ�កហាត់់​ការ​វាល់់ចំណុះះ�

ខ

1ល

1ល

4ល

4ល 3ល

3ល

2ល

5ល

ក

3 000 
មល

3 000 
មល

4 000 
មល

4 000 
មល

5 000 
មល

1 000 
មល

1 000 
មល

2 000 
មល

ថាស ក ថាស ខ

ឧទាហរណ៍៍

3 000 
មល

4 000 
មល

5 000 
មល

1 000 
មល

1 000 
មល

2 000 
មល

3 000 
មល

4 000 
មល

ក

1 ល

1 ល

4 ល

4 ល 3 ល

3 ល

2 ល

5 ល

ខ

3 000មល 4ល

3 000មល < 4ល

ឧទាហរណ៍៍

3 000 
មល

4 000 
មល

5 000 
មល

1 000 
មល

1 000 
មល

2 000 
មល

3 000 
មល

4 000 
មល

ក

6 000មល = 6ល

6ល  >  3ល

3 000មល = 3ល

1 000មល
5 000មល
6 000មល

+
2 000មល
1 000មល
3 000មល

+

3 000 
មល

4 000 
មល

5 000 
មល

1 000 
មល

1 000 
មល

2 000 
មល

3 000 
មល

4 000 
មល

ក

3 000 
មល

4 000 
មល

5 000 
មល

1 000 
មល

1 000 
មល

2 000 
មល

3 000 
មល

4 000 
មល

ក

3 000 
មល

4 000 
មល

5 000 
មល

1 000 
មល

1 000 
មល

2 000 
មល

3 000 
មល

4 000 
មល

ក

1

1
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1. ចូូរដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទ

1)	ចុងភៅ​ម្នាក់​ដួស​ទឹក​សុ៊ប​ចំនួន 6ចាន​ ដែល​ក្នុង​មួយ​ចានៗមាន​ទឹក​ស៊ុប 200មល។​ ​

តើទឹក​ស៊ុប​ទាំងអស់​មានចំនួនប៉នុ្មានមិល្លីលីត្រ?

2)	អ្នក​លក់​ទឹក​អំពៅ​ម្នាក់លក់​​ទឹក​អំពៅ​នៅពេល​ព្រឹកអស់ 8ល 500មល និង​ពេល​​រសៀលគាត់​លក់​       ​

អស់​ចំនួន 4ល 500មល ទៀត។ តេី​គាត់​លក់​ទឹក​អំពៅសរុបអស់ចំនួន​ប៉នុ្មាន​មិល្លីលីត្រ?

3)	ក្នុងមួយ​ថ្ងៃ ពុំ និង​ស៊ីម​ផឹក​ទឹក​អស់​ម្នាក់​ចំនួន ​2ល។ តើ​ក្នុង​រយៈពេល 7ថ្ងៃ​

ពួកគេ​ទាំងពីរ​នាក់​ផឹក​ទឹក​សរុប​អស់​ចំនួនប៉ុន្មាន​លីត្រ?

4)	ចុងភៅ​ម្នាក់​​ត្រូវ​ការ​ទឹក​ចំនួន 4ល ដេីម្បី​ធ្វេីស៊ុប។ គាត់​មានទឹកចំនួន 2 250​​មល រួចហើយ។​

តេី​គាត់​ត្រូវ​រក​ទឹក​បន្ថែម​ចំនួនប៉ុន្មានមិល្លីលីត្រ​ទៀត​ដើម្បី​ឱ្យ​គ្រប់​តាម​តម្រូវការ​របស់​គាត់?

5)	ធុងស្រោចដំណាំមួយ​មានចំណុះ 5ល។​ តើយើង​ត្រូវដួស​ទឹក​​ចំនួន​ប៉ុន្មានធុងដើម្បីឱ្យបាន 30ល?

6)	ប៉ាន់តែមួយ​មានចំណុះ 1 400មល។  ហើយកែវ​ទឹក​មួយ​មាន​ចំណុះ 200មល។​

តើ​គេ​ត្រូវ​ចាក់​ទឹកចេញ​ចំនួន​ប៉នុ្មានកែវដើម្បី​ឱ្យ​អស់​​ទឹក​ពបី៉ាន់តែនោះ?

7)	បូរិនលក់ប្រេង​ឆា​ក្នុង​មួយ​ធុង​មានចំណុះ 5ល។ គាត់លក់ប្រេង​ឆា​អស់​ចំនួន 100លីត្រ។ ​

តើ​គាត់​លក់​ប្រេង​ឆាអស់​ចំនួន​ប៉ុន្មានធុង?

8)	ធុង​ទឹក​មួយ​មាន​ចំណុះ 200លីត្រ។ មាន​ប្រជាជន 10នាក់ទៅ​ប្រើ​ប្រាស់​ទឹក​នោះ​ ដែល​ម្នាក់ៗ​ប្រើ​

​ទឹក​ចំនួន 2លីត្រក្នុងមួយថ្ងៃ។ តើ​ពួកគេ​ត្រូវចំណាយ​ពេល​ប៉ុន្មាន​ថ្ងៃ​ដើម្បីប្រើ​ទឹកនោះ​អស់​ពី​ធុង?

9)	ដបថ្នាំមួយមានចំណុះ 200មល ប៉ុន្តែគេ​ឃើញ​មាន​នៅសល់​ថ្នាំ​តែ 165មល​ ប៉ុណ្ណោះ។ ​

តើ​ថ្នាំ​ដែល​បាន​ប្រើ​ហើយ​មាន​ចំនួនប៉ុន្មានមិល្លីលីត្រ?

10)	 ដប​ថ្នាំ​មួយ​មាន​ថ្នាំ​ចំនួន​ 95មល ហើយ​គ្រូពេទ្យតម្រូវ​ឱ្យ​អ្នក​ជំងឺ​ផឹក​​ថ្នាំ​ម្ដង​ចំនួន 5មល។ ​

តើ​អ្នក​ជំងឺត្រូវ​​ផឹក​ថ្នាំ​ចំនួន​ប៉នុ្មានដងទើប​អស់​​ថ្នាំ​ពីដប?

11)	 ស្ថានីយមួយ​លក់​ប្រេង​សាំង​នៅ​ពេល​ព្រឹក​អស់​ចំនួន 4 575លីត្រ​ និង​ពេល​រសៀល​​

ចំនួន 2 314លីត្រ​ទៀត។ តើសា្ថនីយ​នោះ​លក់​ប្រេង​សាំងសរុបអស់ចំនួនប៉នុ្មានលីត្រ?

12)	ពូសារិនលក់ថ្នាំ​លាប​ជញ្ជាំង​ផ្ទះពណ៌ខៀវអស់​ចំនួន 3ធុង ពណ៌​ស​អស់​ចំនួន 5ធុង ​

និង​ពណ៌​លឿង​អស់​ចំនួន 1ធុង ដែល​ក្នុង​មួយ​ធុងៗមានថ្នាំ​លាប​ចំនួន 200លីត្រ។ ​

តើគាត់​លក់​ថ្នាំ​លាប​​ជញ្ជាាំង​សរុបអស់ចំនួនប៉នុ្មានលីត្រ?

2. ចូូរបង្កើ�ើ�តចំំណោ�ទដោ�យប្រើ�ើ�ចំណុះះ�

ការដោះ�ះស្រា�យចំំណោ�ទងាយៗ​ទាក់់ទងនឹឹងចំំណុះះ�

200 មល

ឃ)  2ល 400មល និង 300មលក)  5ល និង 20ល ខ)  3ល និង 500មល គ)  30ល និង 15ល 



69

រំំឭកអំំពីី​ការប្រា�ប់ម៉ោ�ោ�ង​គត់់ និិងម៉ោ�ោ�ង​កន្លះះ�

ចាប់់ផ្ដើ�ើ�ម

បញ្ចចប់

បាត់់បង់់
ឱកាស

បាត់់បង់់
ឱកាស

បាត់់បង់់
ឱកាស

បាត់់បង់់
ឱកាស

ប្ដូូ�រវេេន

1. ល្បែង​តើ​ម៉ោង​ប៉ុន្មាន​ហើយ? លេង​ជា​ដៃគ ូ   
សម្ភារៈ៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក ់វត្ថុ​ចំណាំ​ម្នាក់​មួយ
របៀប​លេង៖
ទាំង​ពីរ​ត្រូវ​ដាក់​វត្ថុ​ចំណាំ​នៅ​ត្រង់​ចំណុច​ចាប់ផ្ដើម រួច​ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្ដង​ម្នាក់ និង​ផ្លាស់ទី​​ទៅតាម​
ចំនួន​ដែល​បោះ​បាន ហើយ​អាន​ម៉ោង​នៅ​លើ​នាឡិកា​នោះ​ឱ្យ​ឮៗ។ បើ​រាប់​ទៅ​ចំ​កន្លែង បាត់បង់​ឱកាស អ្នក​នឹង​ត្រូវ​
នឹង​ត្រូវ​បាត់​ឱកាស​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​បន្ទាប់។ ដៃគូ​ណា​ដែល​បាន​ទៅដល់​ចំណុច​បញ្ចប់​មុន​គេ គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

ឧទាហរណ៍៍

ម៉ោ�ោ�ង 8 និង 30នាទីី 
ឬ

ម៉ោ�ោ�ង 8កន្លះះ� 

ពេលវេលាមេរៀនទី 8
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ក)

ង)

ឈ)

ឃ)

ជ)

ខ)

ច)

ញ)

គ)

ឆ)

ដ)

1. ចូរ​ប្រាប់​ និង​សរសេរ​ម៉ោង​តាម​រូប​នាឡិកា

ឧទាហរណ៍៍

4:40

អាន និង​សរសេរ​ម៉ោង​ក្នុង​ប្រឡោះ​ក្រិត​ធំ

គួួរ​ចងចាំំ

ទ្រនិច​វែងជា​ទ្រនិច​នាទី ដើរ​​បាន 1ប្រឡោះ​

ក្រិត​តូច​ស្មើនឹង 1នាទី។

ទ្រនិច​វែងជា​ទ្រនិច​នាទី ដើរ​​បាន 1ប្រឡោះ​

ក្រិត​ធំ​ស្មើនឹង 5នាទី។

1ម៉ោង = 60នាទី

60នាទីី

30នាទីី

10នាទីី50នាទីី

55នាទីី

20នាទីី

25នាទីី35នាទីី

45នាទីី

40នាទីី

15នាទីី

5នាទីី
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ឬ​

6

11

1

2
9

7

8
10

4

5

6

11

1

2
9

7

8

4

5

10

6

11

1

2
9

7

8

4

5

10

9:359:35

ហ្វឹកហាត់​អាន និង​សរសេរ​ម៉ោង​ក្នុង​ប្រឡោះ​ក្រិត​ធំ

១) ប្ដូរ​វេន​​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ចំនួន​២ដង ដោយ​កំណត់​យក​ការ​  ​	

     បង្វិល​លើក​ទី១ ជា​លេខ​ដែល​ទ្រនិច​​ម៉ោង​ចង្អុល​ទៅ និង​  

     ការ​បង្វិល​លើក​ទី២​ ជា​លេខ​ដែល​ទ្រនិច​នាទី​ចង្អុល​ទៅ។

២) ទាំងអស់​គ្នា​សរសេរម៉ោង​ដាក់​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។ 

     បន្ទាប់មក​អាន​ម៉ោង​នោះ​ឱ្យ​ដៃគូ​ស្ដាប់។

៣) ដៃគូ​ដែល​ជា​អ្នក​បង្វិល​ថាស​បង្ហាញ​ម៉ោង និង​ពណ៌នា​អំពី​ទ្រនិច​នាឡិកា​ដោយ​ប្រើ​នាឡិកា​

      សិប្បនិម្មិត ឬ​រូបភាព​មខុ​នាឡិកា។

ម៉ោង 9 និង 35នាទី

ចំំលេ�ខ 9

ចំំលេ�ខ 7

ល្បែង​បង្កើត​ម៉ោង (លេង​ម្នាក់​ឯង     ដៃគ ូ   ​ឬ​ក្រុម​តូច )

សម្ភារៈ៖ ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា ឬ​ក្ដារ​ឆ្នួន នាឡិកា​សិប្បនិម្មិត ឬ​​រូប​មុខ​នាឡិកា​នៅ​ក្បែរ​ថាស​បង្វិល

របៀប​លេង៖

1. 

ទ្រ�និិចម៉ោ�ោ�ងចង្អុុ�លទៅ�ចន្លោះ�ះ��រវាងលេ�ខ 9 និិង

លេ�ខ 10 ហើ�ើយទ្រ�និិចនាទីីចង្អុុ�លចំំលេ�ខ 7 

មានន័័យថា 35នាទីី។
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ឃ)                   ម៉ោ�ោ�ង        និិង       នាទីី។

ខ)                   ម៉ោ�ោ�ង        និិង       នាទីី។

គ)                   ម៉ោ�ោ�ង        និិង       នាទីី។

ក)                   ម៉ោ�ោ�ង        និិង       នាទីី។

1. ចូូរ​អាន និិង​សរសេ�រម៉ោ�ោ�ងដាក់់ក្នុុ�ង

    សៀ�ៀវភៅ�​សរសេ�រ។

2. ចូូរផ្គូូ�ផ្គគង​នាឡិិកា និិងបំំពេ�ញប្រ�អប់់

12:35 10:12 5:43 6:07

អាន និង​សរសេរ​ពេលវេលា​ជា​ម៉ោង​និង​នាទី

ក)

ខ) គ) ង)ឃ)

ច) ឆ) ឈ)ជ)

ខ) គ) ឃ)ក)

ក)    12:35    វាគឺឺម៉ោ�ោ�ង   12   និិង  35  នាទីី។

ឧទាហរណ៍៍

គួួរ​ចងចាំំ

60 1
ទ្រនិច​វែងជា​ទ្រនិច​នាទ ី ដើរ​​បាន 

1ប្រឡោះ​ក្រិត​តូច​ស្មើនឹង 1នាទី។

60នាទី = 1ម៉ោង

អាន​ថា​ម៉ោង 9 និង 18នាទី។

យើង​សរសេរ 9:18
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ឧទាហរណ៍៍

23:30 08:15 15:45

11:03 19:22 21:55

16:19 01:38 18:40

ប្រាប់​ពេលវេលា​ក្នុង​ប្រព័ន្ធ 12ម៉ោង និង 24ម៉ោង

1. ចូូរសរសេ�រម៉ោ�ោ�ង​ខាងក្រោ��មទៅ�​ជាប្រ�ព័ន្ធធ 24ម៉ោ�ោ�ង

2. ចូូរប្ដូូ�រ​ឯកតាពេ�លវេេលា​ខាងក្រោ��មពីីប្រ�ព័័ន្ធធ 12ម៉ោ�ោ�ងទៅ�ប្រ�ព័ន្ធធ 24ម៉ោ�ោ�ង ឬពីីប្រ�ព័័ន្ធធ 24ម៉ោ�ោ�ងទៅ�ប្រ�ព័ន្ធធ 12ម៉ោ�ោ�ង

     ម៉ោ�ោ�ង 3 និិង 15នាទីី​រសៀ�ៀល គឺឺម៉ោ�ោ�ង   15:15               ម៉ោ�ោ�ង 7 និិង 40នាទីីព្រឹ�ឹក គឺឺម៉ោ�ោ�ង    07:40

ក)  ម៉ោង 6 និង 30នាទី​ព្រឹក          

គ)  ម៉ោង 5 និង 28នាទី​ល្ងាច​                            

ង)  ម៉ោង 11 និង 06នាទី​ព្រឹក                 

ឆ)  ម៉ោង 10 និង 49នាទី​យប់              

ឈ) ម៉ោង 3 និង 5នាទី​រសៀល          

ខ)  ម៉ោង 1 និង 10នាទី​រសៀល

ឃ) ម៉ោង 11 និង 55នាទី​យប់

ច)  ម៉ោង 4 និង 17នាទី​ល្ងាច

ជ)​  ម៉ោង 1 និង 00នាទី​ព្រឹក

ញ) ម៉ោង 5 និង 36នាទី​ព្រឹក

13:45 13:45     គឺឺម៉ោ�ោ�ង  1 និិង 45នាទីី​រសៀ�ៀល

ឧទាហរណ៍៍

14:20

24
13

14

15

16

17
18

19

20

21

22

23

គួួរ​ចងចាំំ

21:15

ដើ�ើម្្បីីប្ដូូ�រពីីប្រ�ព័ន្ធធ 24ម៉ោ�ោ�ង (ចាប់់ពីីម៉ោ�ោ�ង13:00 រហូូតដល់់​កណ្ដាា�ល​អធ្រា�ត្រ�)
ទៅ�​ជាប្រ�ព័័ន្ធធ 12ម៉ោ�ោ�ង យើ�ើងត្រូ�ូវ​យកម៉ោ�ោ�ងនោះ�ះ​​ដក​ជាមួួយនឹឹង 12។
ឧទាហរណ៍៍៖ ម៉ោ�ោ�ង 14:20 យើ�ើងត្រូ�ូវ​យក 14 - 12 = 2។ 
ដូូចនេះ�ះម៉ោ�ោ�ង 14:20  = ម៉ោ�ោ�ង 2:20រសៀ�ៀល។

ដើ�ើម្្បីីប្ដូូ�រពីប្រ�ព័័ន្ធធ 12ម៉ោ�ោ�ង (ចាប់់ពីីម៉ោ�ោ�ង13:00 រហូូតដល់់​កណ្ដាា�ល​អធ្រា�ត្រ�)
ទៅ�​ជាប្រ�ព័័ន្ធធ 24ម៉ោ�ោ�ង យើ�ើងត្រូ�ូវ​យកម៉ោ�ោ�ងនោះ�ះបូូក​បន្ថែ�ែម 12។
ឧទាហរណ៍៍៖ ម៉ោ�ោ�ង 9:15យប់ ់យើ�ើងត្រូ�វ​យក 9 + 12 = 21។ 
ដូូចនេះ�ះម៉ោ�ោ�ង 9:15​យប់ ់ = ម៉ោ�ោ�ង 21:15។

ខ)

ង)

ជ)

គ)

ច)

ឈ)

ឃ)

ក)

ឆ)
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ហ្វឹកហាត់ប្រាប់​ពេលវេលា​ក្នុង​ប្រព័ន្ធ 12ម៉ោង និង 24ម៉ោង

ល្បែង​ប្រាប់​ពេលវេលា​ក្នុង​ប្រព័ន្ធ 24ម៉ោង (លេង​ម្នាក់​ឯង ដៃគ ូ   ​ឬ​ក្រុម​តូច )

សម្ភារៈ៖ ខ្មៅដៃ​វែងមួយ​ដើម ខ្មៅដៃ​ខ្លី​មួយ​ដើម ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង៖

1. 

១) ប្ដូរ​វេន​​គ្នា​បង្កើត​ម៉ោង​ដោយ​ប្រើ​ខ្មៅដៃ​ដាក់​ធ្វើ​ជា​ទ្រនិច​នាឡិកា និងសន្មត​ថា​វា​ជា​ម៉ោង​បន្ទាប់ពីម៉ោង​ ​

     12:00ថ្ងៃ​ត្រង់។

២) ទាំងអស់​គ្នា​អាន​ម៉ោង និង​សរសេរ​ម៉ោង​នោះ​ជា​ប្រព័ន្ធ 24ម៉ោង​ដាក់​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

​៣) ផ្ទៀងផ្ទាត់​កិច្ចការ​​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។

14:38

14:38

12:38

14:38

ម៉ោង 2 និង 38នាទី​រសៀល។ មិន​ត្រឹមត្រូវ

ឧទាហរណ៍៍
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​រថយន្ត ទិសដៅ ម៉ោង​ចេញដំណើរ ម៉ោង​ទៅដល់

1         ភ្នំពេញ​ - បានលុង​ 06:00 15:15

2         ភ្នំពេញ​ - ក្រចេះ 06:30 14:00

3         ភ្នំពេញ​ - សែនមនោរម្យ 07:00 14:20

4         ភ្នំពេញ​ - ពោធិ៍សាត់ 11:15 14:30

5         ភ្នំពេញ​ - កំពង់ចាម 13:30 16:30

6        ភ្នំពេញ - កំពត 15:00 19:10

អាន​តារាង​ពេលវេលា

ល្បែង​អាន​តារាង​​ពេលវេលា (លេង​ជា​ដៃគ ូ   ​ឬ​ក្រុម​តូច )

របៀប​លេង៖

ប្ដូរ​វេន​គ្នា​​សួរ និង​ឆ្លើយ​សំណួរ​អំពី​តារាង​ពេលវេលា​ធ្វើដំណើរ​​ខាង​ក្រោម៖

    ឧទាហរណ៍៖

       ក) តើ​រថយន្ត​ដែល​ចេញដំណើរដំបូង​គេ​មាន​ទិសដៅពី​ណា​ទៅ​ណា?

      ខ) តើ​រថយន្ត​ដែល​ចេញដំណើរ​ដំបូង​គេ​នៅ​ម៉ោង​ប៉ុន្មាន?

       គ) តើ​រថយន្ត​ដែល​ចេញដំណើរ​ពី​ភ្នំពេញ​ទៅ​ខេត្ត​ក្រចេះ​នឹង​ទៅដល់​នៅ​ម៉ោង​ប៉ុន្មាន?

1. 

គួួរ​ចងចាំំ

ការ​ធ្វើដំណើរ​ពី​ភំ្នពេញ​ទៅ​ពោធិ៍សាត់

1)	 ចេញដំណើរ​នៅ​ម៉ោង 11:15។ យើង​រាប់​បន្ថែម​ម្ដង១ម៉ោង​

គឺ 12:15 (1); 13:15 (2); 14:15 (3) យើង​បាន ​3ម៉ោង។

2)	 រាប់បន្ថែម​ចំនួន​នាទី។ 14:15 ដល់ 14:30 គឺ 15នាទី​។

ដូចនេះ​រយៈពេល​ធ្វើដំណើរ​សរុប​គឺ 3ម៉ោង 15នាទី។

14:1511:15 14:30

15នាទីី3ម៉ោ�ោ�ង

3ម៉ោ�ោ�ង 15នាទីី

2. ចូរ​មើល​តារាង​ពេលវេលា​ខាង​លើ​ និង​ធ្វើតាម​ចំណុច​គួរ​ចងចាំ​ដើម្បី​ឆ្លើយ​សំណួរ​ខាងក្រោម៖

ក) តើ​រថយន្ត​ត្រូវ​ប្រើរយៈពេល​ប៉នុ្មាន​ដើម្បី​ធ្វើដំណើរ​​ពី​ភ្នំពេញ​ទៅ​កំពត?

ខ) តើ​រថយន្ត​ត្រូវ​ប្រើរយៈពេល​ប៉នុ្មាន​ដើម្បី​ធ្វើដំណើរ​​ពី​ភ្នំពេញ​ទៅ​សែនមនោរម្យ?

គ) តើ​រថយន្ត​ត្រូវ​ប្រើរយៈពេល​ប៉នុ្មាន​ដើម្បី​ធ្វើដំណើរ​​ពី​ភ្នំពេញ​ទៅ​កំពង់ចាម?

ឃ) តើ​រថយន្ត​ត្រូវ​ប្រើរយៈពេល​ប៉ុន្មាន​ដើម្បី​ធ្វើដំណើរ​​ពី​ភ្នំពេញ​ទៅ​បានលុង?

ង) តើ​រថយន្ត​ត្រូវ​ប្រើរយៈពេល​ប៉នុ្មាន​ដើម្បី​ធ្វើដំណើរ​​ពី​ភ្នំពេញ​ទៅ​ក្រចេះ?

ច) រវាង​ការ​ធ្វើដំណើរ​ពី​ភ្នំពេញ​ទៅ​បានលុង​និងពភី្នំពេញ​ទៅក្រចេះ​ តើ​ការ​ធ្វើដំណើរ​មួយ​ណា​ប្រើ​រយៈពេល​​

     ច្រើន​ជាង? តើ​ច្រើន​ជាង​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ម៉ោង​និង​នាទី?

12:15 13:15
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ម៉ោង​សិក្សា ចន្ទ អង្គារ ពុធ ព្រហស្បតិ៍ សុក្រ សៅរ៍
6:55-7:10 គោរព​ទង់ជាតិ

7:10-7:50 អប់រំកាយ/កីឡា ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ
បំប៉ន​

បន្ថែម 

និង​អប់រំ​

បំណិន​

ជីវិត 

អប់រំ​

សុខភាព

អប់រំកាយ/កីឡា ភាសា​ខ្មែរ

7:50-8:30 ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ វិទ្យាសាស្ត្រ/សិក្សា​សង្គម ភាសា​ខ្មែរ

8:30-8:45 ចេញលេង ចេញលេង

8:45-9:25 គណិតវិទ្យា វិទ្យាសាស្ត្រ/សិក្សា​សង្គម គណិតវិទ្យា គណិតវិទ្យា គណិតវិទ្យា

9:25-9:40 ចេញលេង ចេញលេង

9:40-10:20 ភាសា​ខ្មែរ គណិតវិទ្យា ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ គណិតវិទ្យា

10:20-11:00 ភាសា​ខ្មែរ គណិតវិទ្យា វិទ្យាសាស្ត្រ/សិក្សា​សង្គម ភាសា​ខ្មែរ គណិតវិទ្យា

ម៉ោង​សិក្សា ចន្ទ អង្គារ ពុធ ព្រហស្បតិ៍ សុក សៅរ៍
13:00-13:40 ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ បំប៉ន​

បន្ថែម 

និង​អប់រំ​

បំណិន​

ជីវិត 

អប់រំ​

សុខភាព

ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ

13:40-14:20 ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ ភាសា​ខ្មែរ

14:20-14:35 ចេញលេង ចេញលេង

14:35-15:15 គណិតវិទ្យា វិទ្យាសាស្ត្រ/សិក្សា​សង្គម គណិតវិទ្យា គណិតវិទ្យា គណិតវិទ្យា

15:15-15:30 ចេញលេង ចេញលេង

15:30-16:10 ភាសា​ខ្មែរ គណិតវិទ្យា ភាសា​ខ្មែរ វិទ្យាសាស្ត្រ/សិក្សា​សង្គម គណិតវិទ្យា

16:10-16:50 អប់រំកាយ/កីឡា គណិតវិទ្យា វិទ្យាសាស្ត្រ/សិក្សា​សង្គម វិទ្យាសាស្ត្រ/សិក្សា​សង្គម គណិតវិទ្យា

16:50-17:05 គោរព​ទង់ជាតិ

ឈ្វេងយល់​អំពី​កាលវិភាគ​សាលា​រៀន

ល្បែង​អាន​កាលវិភាគ (លេង​ជា​ដៃគ ូ   ​ឬ​ក្រុម​តូច )

របៀប​លេង៖

ប្ដូរ​វេន​គ្នា​​សួរ និង​ឆ្លើយ​សំណួរ​អំពី​កាលវិភាគ​សាលារៀន​ខាងក្រោម៖

    ឧទាហរណ៍៖

       ក) តើ​ក្នុង​ម៉ោង​សិក្សា​នីមួយៗ​មានរយៈពេល​ប៉ុន្មាន​នាទី?

      ខ) តើ​ការ​គោរព​ទង់ជាតិ​សម្រាប់​សិស្ស​វេន​រសៀល​ចាប់ផ្ដើម​​នៅ​ម៉ោង​ប៉ុន្មាន?

       គ) តើ​សិស្ស​វេន​ព្រឹក​រៀន​មខុវជិ្ជា​វិទ្យាសាស្ត្រ​នៅ​ថ្ងៃ​ណា​ខ្លះ?

1. 

2. ចូរ​ប្រើ​កាលវិភាគ​ខាង​លើដើម្បី​ឆ្លើយ​សំណួរ​ខាងក្រោម៖

ក) តើ​រយៈពេល​ចេញ​លេង​សរុប​ទាំង​វេន​ព្រឹក​និង​វេន​រសៀល​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ម៉ោង​និងនាទី?

ខ) តើ​មុខវិជ្ជា​គណិតវិទ្យា​នៅ​ថ្ងស​ៅ រ៍​វេន​ព្រឹក​មាន​រយៈពេល​សរុប​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ម៉ោង​និង​នាទី? 

គ) តើមុខវជិ្ជា​អប់រំកាយ​និង​កីឡា​នៅ​វេន​រសៀលមាន​រយៈពេល​ប៉ុន្មាននាទី?

ឃ) តើ​នៅ​ថ្ងៃ​សុក្រ​វេន​ព្រឹកសិស្ស​ត្រូវ​រៀន​​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ម៉ោង?

ង) នៅ​ថ្ងៃ​ចន្ទ ថ្ងៃ​អង្គារ និង​ថ្ងៃ​ពុធ​វេន​រសៀល តើ​រយៈពេល​សរុប​ដែល​សិស្ស​ត្រូវ​រៀន​​មាន​ប៉នុ្មាន​ម៉ោង​និង​នាទី?
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ការ​គុណ​នឹង 2 ; 3 ; 4 ; 5 និង 10

1. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

10   x   = 30

10  x    = 70

10  x    =100

10   x   = 10

  x   4  = 40

  x  8   = 80

10   x   2   =   

10   x   5   =  

10   x   6   =  

10   x   9   =  

5   x   3   = 

  x   8   = 40

5  x    = 20

5   x   = 30

  x  2   = 10

5   x   1   =  

5   x   7   =  

5   x   9   =  

5   x  10  =  

5   x   5   =  

4  x    =  12

4  x    = 28

  x 10  = 40

   x  1   =  4

  x  5   = 20

4   x   2   =  

4   x   4   =  

4   x   6   =  

4   x   8   =  

4   x   9   =  

 3  x    =  6

3  x    = 18

3  x    = 27

  x  4   = 12

3   x   1   =  

3   x   3   =  

3   x   7   =  

3   x   8   =  

3  x  10   =  

3   x   5   =  

 2  x    =  2

2  x    =  6

2  x    = 14

2  x    = 20

  x  4   =  8

  x   8  = 16

2   x   2   =  

2   x   5   =  

2   x   6   =  

2   x   9   =  

1 9
7

5

2
48

10

3

6

ខ

វិធី​គុណមេរៀនទី 9

2. ល្បែង​យក​ឈ្នះ​ពិន្ទុ​ខ្ញុំ​ឱ្យ​បាន (លេង​ជាដៃគ ូ )

សម្ភារៈ៖ ថាស​បង្វិល ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស 

របៀ​បលេង៖

1)	ម្នាក់ៗ​ត្រូវ​បង្វិល​ថាស ក ម្ដង និង​ថាស ខ ​ម្ដង។

2)	យក​ចំនួន​នៅ​លើ​ថាស ក ​គុណ​នឹង​ចំនួន​នៅ​លើ​ថាស ខ ​

ដោយ​សរសេរ​ដាក់​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។ 

3)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅ​វិញ​ទៅ​មក។

4)	អ្នក​ដែល​មាន​ផល​គុណ​ធំ​ជាង​​គេ ឈ្នះ​បាន 1ពិន្ទ ុអ្នក​ដែល​

ទទួល​បាន 4ពិន្ទុ​មុន​គេ​គឺជាអ្នកឈ្នះ!  

ក) ខ) គ) ឃ) ង)

ក

5

4

103

2

សិស្ស ក

សិស្ស ខ

ឧទាហរណ៍៍

ក

5

4

103

2

ក

5

4

103

2

1 9
7

5

2
48

10

3

6

ខ

1 9
7

5

2
48

10

3

6

ខ

ក = 5

ក = 3

ខ = 3

ខ = 7
3 x 7 = 21

5 x 3 = 15

1
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ការ​គុណ​នឹង 6

+ +

x

+ + +++ =

=

6

+

x

+ + + =

=

6

7

+ +

x

+ + ++ =

=

1. ចូរ​មើល​រូបភាព និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ

ក)

១) ២)

ខ)

គ)

2
9
3

8
61

5
7
4

10

6 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)
6

6

5
48

4

18

2

42 10

54

6 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

ក) 6 x 2 =  12

ឧទាហរណ៍៍

60 3612 4218 4824 5430 60

គួួរ​ចងចាំំ

យើង​និយាយ​ថា ប្រាំមួយ​បី​ដង​ស្មើ​នឹង​ដប់​ប្រាំប។ី

យើង​សរសេរ៖ 6 x 3 = 18

រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 6 ​ចំនួន​ 3ដង។
6 + 6 + 6 = 18
ផ្លែ​ចេក​មាន 6 បី​ដង។​

“X”  ការ​គុណ​គឺជាការ​បូក​ចំនួន​ដដែលៗ​ច្រើន​​ដង។
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ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 6

1. កង្កែប​ចង់​ឆ្លង​ស្រះ! ចូរ​ប្រើ​ម្រាមដៃ​ដើម្បី​ជួយ​សត្វ​កង្កែប​ឱ្យ​លោត​​ពី​ស្លឹក​ឈូក​ទៅ​មួយ​ស្លឹក​ឈូក​មួយ​ដោយ​ប្រើ​
មេគុណ 6។ ពេល​លោត​ដល់ 60 ហើយ ត្រូវ​​លោត​បន្ត​ដោយ​ចាប់ផ្ដើម​ពី​លេខ 6 ​ម្ដងទៀត។ សម្គាល់៖ អាច​ប្រើ​
បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ​ក៏​បាន។

6  x    = 18

   x  1   =  6

  x   5   = 30

  x  7   = 42

  x 10  = 60

6   x   2   =  

6   x   4   =  

6   x   6   =  

6   x   8   =  

6   x   9   =  

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

6  x    = 36

6  x    = 42

6  x    = 12

6  x    = 6

6  x    = 48

6  x    = 24

6  x   5   =  

6  x  10  =  

6  x   9   =  

6  x   3   =  

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

3   x     = 30

3   x    = 21

6   x    = 18

6   x     = 36

6   x    = 24

3   x    = 12

   x   9   = 27

   x   5   = 15

  x   2    = 12

  x    = 54

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

5. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាងក្រោម

ក)  មីង​រី​លក់​ផ្កា​បាន​ចំនួន 6បាច់ ដែល​ក្នុង​មួយ​បាច់​ៗ ​មាន​ផ្កា 8ទង។ តើ​គាត់​លក់​ផ្កា​សរុប​បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ទង?

ខ)  ពូ​ឈានលក់​ពង​មាន់​បាន 6ប្រអប់ ដែល​ក្នុង​មួយ​ប្រអប់​ៗ ​មាន​ពង​មាន់​ចំនួន 6គ្រាប់។ តើ​ពូ​ឈាន​លក់​ពង​ 

       មាន់​សរុប​បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គ្រាប់?

គ)  បូរិន​ច្រក​កាហ្វេ​ 6ថង ់ដែល​ក្នុង​មួយ​ថង់​មាន​កាហ្វេ​ 5គីឡូក្រាម។ តើ​កាហ្វេ​សរុប​មាន​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​គីឡូក្រាម?

ឃ) សុផា​បេះ​ផ្លែ​ស្វាយ​បាន 6ថង់​ ដែល​ក្នុង​មួយ​ថង់​ៗ មាន​ស្វាយ​ 7ផ្លែ។ តើ​ផ្លែ​ស្វាយ​សរុប​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ផ្លែ?

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​

ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 6

3. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​

ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 6

4. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​

ប្រើ​មេគុណ 3 និង​មេគុណ 6
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5

7

x

+++ + =

=

x

+++ +++ + =

=

7 x

++ + =

=

7

ការ​គុណ​នឹង 7

1. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ក)

ខ)

គ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ

4
7
1

6
5

2

3
8
9

10

7 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

១)

21
6

63
1

28
14

8
5

49

10 7 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

២)

ក) 7 x 4 =  28

ឧទាហរណ៍៍

70 4214 4921 5628 6335 70

យើង​និយាយ​ថា ប្រាំពីរ​បួន​ដង​ស្មើ​នឹង​ម្ភៃ​ប្រាំប។ី

យើង​សរសេរ៖ 7 x 4 = 28

រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 7 ​ចំនួន​ 4ដង។
7 + 7 + 7 + 7 = 28
ស្ករ​គ្រាប់​មាន 7 បួន​ដង។​

គួួរ​ចងចាំំ
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67 33 30 57 7 14 21 28 48 15

54 39 10 70 39 30 50 20 35 4

7 14 59 5 63 23 53 42 66 31

36 13 21 43 15 56 16 49 13 64

9 68 28 29 65 49 46 56 39 70

12 54 8 35 42 27 18 29 63 34

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 7

1. ឆ្កែ​ទៅ​រក​ឆ្អឹង​! ចូរ​ប្រើ​ម្រាមដៃ​ដើម្បី​ជួយ​ឆ្កែ​ទៅ​រក​ឆ្អឹង​ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 7។ ពេល​ដើរ​ដល់ 70 ហើយ ត្រូវ​ដើរ​បន្ត​

ដោយ​ចាប់ផ្ដើម​ពី​លេខ 7 ម្ដងទៀត។ សម្គាល់៖ អាច​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ​ក៏​បាន។

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​

ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 7

3. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​

ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 7

4. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​

ប្រើ​មេគុណ 6 និង​មេគុណ 7

7  x    = 21

  x  1   =  7

  x  5   = 35

  x  7   = 49

  x 10  = 70

7   x   2   =  

7   x   4   =  

7   x   6   =  

7   x   8   =  

7   x   9   =  

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

7  x    = 42

7  x    = 49

7  x    = 14

7  x    = 7

7  x    = 56

7  x    = 28

7   x   5   =  

7   x  10  =  

7   x   9   =  

7   x   3   =  

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

7  x    = 49

7  x    = 28

7  x    = 42

7  x    = 21

6  x    = 42

7  x    = 14

7   x   5   =  

6   x   6   =  

6   x   5   =  

6   x   3   =  

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

5. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាងក្រោម

ក) កុមារ 7នាក់​ចែក​ស្ករគ្រាប់​​គ្នា​បាន​ម្នាក់ៗ 5គ្រាប់។ តើ​ស្ករគ្រាប់​ទាំងអស់​មាន​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​គ្រាប់?

ខ) អ្នក​លក់​នំប័៉ង​មាន​នំប៉័ង 7ប្រអប ់ដែល​ក្នុង​មួយ​ប្រអប់​ៗ ​មាន​នំប័៉ង​ចំនួន 8ដើម​។ តើ​នំប៉័ង​សរុប​មាន​ចំនួន​

     ប៉ុន្មានដើម​?

គ) តុ​មួយ​មាន​កុមារ​អង្គុយ​ចំនួន​ 6នាក់។ តើ​តុ 7 មាន​កុមារ​សរុប​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​នាក់?
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4

8

x

++ + =

=

8

8

x

+++ ++ =

=

x

+++ ++++ + =

=

ការ​គុណ​នឹង 8

80 4816 5624 6432 7240 80

គួួរ​ចងចាំំ

យើង​និយាយ​ថា ប្រាំបី​ប្រាំបី​ដង​ស្មើ​នឹង​ហុកសិប​បួន។

យើង​សរសេរ៖ 8 x 8 = 64

រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 8 ​ចំនួន​ 8ដង។
8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 = 64
មាន​ជើង​ពីងពាង 8 ប្រាំបី​ដង។​

1. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ក)

ខ)

គ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ
ក) 8 x 2 =  16

ឧទាហរណ៍៍

2
7
1

9
104

5
8
3

6

8 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

១)

64

5

32

10

924

16

156

6 8 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

២)
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ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 8

1. ជួយ​ស្វា​ទៅ​រក​ផ្លែ​ចេក​ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 8។ 
ពេល​ទៅដល់ 80 ហើយ ត្រូវ​បន្ត​ដោយចាប់ផ្ដើម​
ពី​លេខ 8 ម្ដង​ទៀត។

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់ 3. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​
ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 8

4. ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 4 និង​មេគុណ 8

8  x    = 24

  x  1   =  8

  x  5   = 40

  x  7   = 56

  x 10  = 80

8   x   2   =  

8   x   4   =  

6   x   6   =  

8   x   8   =  

8   x   9   =  

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

8  x    = 16

8  x    = 48

8  x    = 72

8   x   = 8

8  x    = 40

8  x    = 24

8   x   4   =  

8   x  10  =  

8   x   8   =  

8   x   7   =  

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

8  x    = 16

8  x    = 32

8  x    = 40

4  x    = 12

4  x    = 16

8  x    = 72

4   x   8   =  

4   x   5   =  

4  x  9   =  

8   x   3   =  

ក)

ខ)

គ)

ង)

ឃ)

ញ)

ច)

ឆ)

ជ)

ឈ)

5. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាងក្រោម

ក)  ពីងពាង​មួយ​មាន​ជើង 8។ តើ​ពីងពាង 6 មាន​ជើង​ 

      សរុប​ចំនួន​ប៉ុន្មាន?

ខ)  ប្រអប់​មួយ​មាន​ខ្មៅដៃ 8ដើម។ តើ​ប្រអប់ 5 ​មាន   

       ខ្មៅដៃ​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ដើម?

គ)  អ្នក​លក់​ 8នាក់​លក់​កាហ្វេ​​ម្នាក់ៗ​បាន​ 8គីឡូក្រាម។  

      តើ​ពួកគេ​លក់​កាហ្វេ​សរុប​បាន​ប៉នុ្មាន​គីឡូក្រាម?

ឃ) ភ្ញៀវ 8នាក់​ទិញ​នំប៉័ង​ម្នាក់ៗ 4ដើម។ តើ​នំប៉័ង​សរុប​

      មាន​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ដើម?
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4

9

9

x

x

x

+

+

++

+

+

++

+

++

+

+

+

=

=

=

=

=

=

9

ការ​គុណ​នឹង 9

90 5418 6327 7236 8145 90

គួួរ​ចងចាំំ

យើង​និយាយ​ថា ប្រាំបួន​បី​ដង​ស្មើ​នឹង​ម្ភៃ​ប្រាំពីរ។

យើង​សរសេរ៖ 9 x 3 = 27

រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 9 ​ចំនួន​ 3ដង។
9 + 9 + 9 = 27
ផ្កា​ឈូករ័ត្ន​មាន 9 បី​ដង។​

1. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ក)

ខ)

គ)

2
8
3

10
16

7
4
5

9

9 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

១)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ

36

2
45

7
9

3

9
72

6

27

10 9 x

ក)ញ)

ខ)

គ)

ង)ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

២)

ក) 9 x 2 =  18

ឧទាហរណ៍៍



85

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 9

1. ជួយ​សត្វ​ឃ្មុំ​ទៅ​រក​លេខ 90 ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 9។ ត្រូវ​ចេញដំណើរ​ពីរ​ដង។

9   x    = 27

   x  5   = 45

  x   7   = 63

  x  10  = 90

9   x   2   =  

9   x   4   =  

9   x   1   =  

9   x   6   =  

9   x   8   =  

9   x   9   =  

ក)
១)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

9  x    = 45

9  x    = 18

9  x    = 9

9  x    = 36

9  x    = 90

9   x   3   =  

9   x   8   =  

9   x   6   =  

9   x   7   =  

9   x   9   =  

ក)
២)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

9  x    = 54

8  x    = 56

8  x    = 40

9  x    = 27

9  x    = 36

8   x   6   =  

9   x   5   =  

8   x   4   =  

9   x   7   =  

8   x   3   =  

ក)
៣)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

3. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាងក្រោម

ក) សិស្ស 9នាក់​ដាំ​សណ្ដែក​ក្នុង​ម្នាក់ៗ​បាន 3គុម្ព។ តើ​ពួកគេ​ដាំ​សណ្ដែក​សរុប​បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គុម្ព?

ខ) មីង​សី៊ម​លក់​នំប៉័ង​បាន 6ប្រអប់ ដែល​ក្នុង​មួយ​ប្រអប់​ៗ ​មាន​នំប័៉ង​ចំនួន 9ដើម​។ តើ​មីង​ស៊ីម​លក់​នំប័៉ង​សរុប​

     បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ដើម?

គ) ចំណត​រថយន្ត​មួយ​កន្លែង​មាន​គំនូស​សម្រាប់​ចត​ចំនួន​ 9ជួរ ហើយ​ក្នុង​មួយ​ជួរ​ៗ ​អាច​ចត​រថយន្ត​បាន 7គ្រឿង។  

     តើ​ចំណត​នោះ​អាច​ចត​រថយន្ត​សរុប​បាន​ចំនួន​​ប៉ុន្មាន​គ្រឿង?
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x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

វិធី​គុណ​​មាន​លក្ខណៈ​ត្រឡប់

1. ល្បែង​ប្ដូរ​លំដាប់​តួ​គុណ (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ៖ តារាង​គុណ​នៅ​ខាងក្រោម​ទំព័រ​នេះ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស​ 

របៀ​បលេង៖

1)	សិស្ស ក​ ជ្រើសរើស​លេខ​នៅ​ក្នុង​ជួរ​ដេក​ទី១ និង​ជួរឈរ​ទី១ 

រួច​គណនា​រក​ផលគុណ​ដោយ​សរសេរ​ដាក់​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន។

2)	សិស្ស ខ ​ត្រឡប់​តួ​គុណ និង​គណនា​ផល​គុណដាក់​នៅ​លើ​

ក្ដារឆ្នួន​ផ្សេង​មួយ​ទៀត។ 

3)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​នៅ​ក្នុង​តារាង​គុណ​ខាង​ក្រោម ដោយ​ដាក់​

ម្រាមដៃ​ស្ដាំនៅ​លើ​លេខ​ក្នុង​ជួដេកទី១ និងម្រាមដៃ​ឆ្វេង​នៅ​

លើ​លេខ​ក្នុង​ជួរឈរ​ទី១។

4)	​រំកិល​ម្រាមដៃ​ឆ្វេង​ទៅ​ខាង​ស្ដាំ និង​អូស​ម្រាមដៃ​ស្ដាំ​ចុះ​ក្រោម ​

រហូតដល់​ម្រាមដៃ​ជួប​គ្នា វា​ជា​ក្រឡា​ចម្លើយ។ 

4 x 8 = 32

8 x 4 = 32

4 x 8 = 32

សិស្ស ក

សិស្ស ខ

4 និង​ 8

ឧទាហរណ៍៍

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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កត្តា​គុណ

7 x 6 
 = 42

6 x 7 

6 x 4 

4 x 6 

3 x 8 

8 x 3 

 = 24

យើង​អាច​គុណ​ចំនួន​មួយ​ណា​មុន​កប៏ាន។ ផល​គុណ​មួយ​អាច​មាន​កត្តា​គុណ​ច្រើន។

គួួរ​ចងចាំំ

2 x 3 x 6 = 36        3 x 2 x 6 = 36 	

6 x 3 x 2 = 36        6 x 2 x 3 = 36

3 x 6 x 2 = 36        2 x 6 x 3 = 36

1. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប ់(អាច​រក​មើល​ចម្លើយដោយ​ប្រើ​តារាង​មេគុណ​ព ី2 ដល់ 10)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់​ (អាច​រក​មើល​ចម្លើយ​ដោយ​ប្រើ​តារាង​គុណនៅ​ទំព័រ​មុន)

3. ចូរ​រក​គូ​ចម្លើយ​ដែល​មាន​ផល​គុណ​ស្មើ​គ្នា​ (អាច​​ប្រើ​តារាង​គុណ​នៅ​ទំព័រ​មុន​ជា​ជំនួយ​ក៏​បាន)

4. លំហាត់​បន្ថែម៖ ចូរ​រក​គូ​ចម្លើយ​ដែល​មាន​ផល​គុណ​ស្មើ​គ្នា​ (អាច​​ប្រើ​តារាង​គុណ​នៅ​ទំព័រ​មុន​ជា​ជំនួយ​ក៏​បាន)

3 x​​  

5 x​​  
 = 15

8 x​​  

6 x​​  
 = 48

10 x​​  

5 x​​  
 = 50

 ​ x 3
 = 27

 ​ x 9

ក) ខ) គ) ឃ)

 = 12

6  x ​​  

2  x ​​  

 ​  x  3

 ​  x  4

ក)

 = 24

3  x ​​  

8  x​​   

6  x ​​  

  x    

ខ)

 = 30

10  x​​   

3  x ​​  

  x    

 ​  x  6

គ)

 = 36

6  x​​   

  x    

  x    

  x    

គ)

ក) ខ) គ) ឃ)7 x​​  

 x   
 = 56

6 x​​  
 = 54

 x   
 = 35

 x   

 ​  x  5
 = 28

 x   

 ​  x  4

 = 16

2  x​​   

  x    

  x    

  x    

ខ)

 = 40

4  x ​​  

  x    

  x    

  x    

ក)
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ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 1ខ្ទង់​នឹង​ចំនួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង់​មាន​លេខ​សូន្យ​ខាង​ចុង

1. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

2. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

3. ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នក​ឈ្នះ (លេង​ជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ ថាស​បង្វិល ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស 

របៀ​បលេង៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ម្នាក់​មួយ​ដង និង​សរសេរ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

2)	ទាំងអស់​គ្នាបន្ថែម​លេខ 0 នៅ​បន្ទាប់ពី​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​ដើម្បី​បង្កើត​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង់។

3)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ម្នាក់​មួយ​ដង​ទៀត និង​សរសេរ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​នេះ​ដាក់​ជា​តួ​គុណ​ទី២។ 

4)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​គុណ​រៀងៗ​ខ្លួន និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។

5)	អ្នក​ដែលមានផល​គុណ​ធំ​ជាង​​គ​េ​​

ឈ្នះ​បាន 1ពិន្ទុ។ អ្នក​ដែល​ទទួល​​

បាន 3ពិន្ទុ​មុន​គេ គឺជាអ្នកឈ្នះ!  

8 9
7

5

2
84

1

3

6

នារី​រៀប​ផ្លែក្រូច​ចំនួន 4កន្ត្រកដែល​ក្នុង​មួយ​កន្ត្រក​មាន​ក្រូច​ 10ផ្លែ។ តើ​ផ្លែក្រូច​សរុប​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ផ្លែ?

គួួរ​ចងចាំំ

10 x 2 =   30 x 3 =   10 x 7 =   20 x 3 =   

3 0
  2x

1 0
  8x

2 0
  4x

1 0
  9x

4 0
  2x

ក) ខ) គ) ឃ)

ង) ច) ឆ) ជ) ឈ)

70 x 3 =   

5 0
  7x

6 0
  2x

2 0
  9x

80 x 6 =   90 x 9 =   60 x 5 =   

4 0
  6x

3 0
  8x

ក) ខ) គ) ឃ)

ង) ច) ឆ) ជ) ឈ)

10 x 4 = 10 + 10 + 10 + 10 = 40
10 x 4 =   

10

40
  4x

4 គុណ​នឹង 0 ស្មើនឹង 0 សរសេរ​លេខ 0។
4 គុណ​នឹង 1 ស្មើនឹង 4 សរសេរ​លេខ 4។

ឬ

ដូចនេះ​ផ្លែ​ក្រូច​សរុប​មាន​ចំនួន 40ផ្លែ។

1

    60
x    5
  300

    80
x    3
  240

ឧទាហរណ៍៍

8 9
7

5

2
84

1

3

6
8 9

7

5

2
84

1

3

6

8 9
7

5

2
84

1

3

6
8 9

7

5

2
84

1

3

6
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ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 1ខ្ទង់​នឹង​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់​មាន​លេខ​សូន្យ​ខាង​ចុង

រថយន្ត​មួយ​គ្រឿង​ដឹក​ផ្លែ​ចេក​បាន​ចំនួន 300ស្ទង។ តើ​រថយន្ត 3គ្រឿង​ដឹក​ផ្លែ​ចេក​បានប៉នុ្មាន​​ស្ទង?

300 x 3 =   

300 x 3 = 300 + 300 + 300 = 900   

300

900

3x
ឬ 3 គុណ​នឹង 0 ស្មើ 0 សរសេរ​លេខ 0។

3 គុណ​នឹង 0 ស្មើ 0 សរសេរ​លេខ 0។

3 គុណ​នឹង 3 ស្មើ 9 សរសេរ​លេខ 9។

ដើម្បី​គុណ​មួយ​ចំនួន​នឹង 10; 20; 30; 400; 500;...; 900 យើង​អាច​គុណ​ចំនួន​នោះ​

នឹង 1; 2; 3; 4; 5;...; 9 រួច​ថែម​សូន្យ​តាម​ចំនួន​ដែល​មាន​នៅ​តួ​គុណ។ 

លេខ 0 ធ្វើ​ឱ្យ​លេខដទៃ​ទៀត​ស្ថិត​នៅ​តាមខ្ទង់​ដែល​ត្រឹមត្រូវ។

គួួរ​ចងចាំំ

1. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

2. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

200 x 2 =   ក) 100 x 8 =   ខ) 300 x 3 =   គ) 100 x 6 =   ឃ)

1 0 0
 5x

ង) 3 0 0
 2x

ច) 1 0 0
 7x

ឆ) 4 0 0
 2x

ជ) 2 0 0
 3x

ឈ)

ក) ខ) គ) ឃ)

ង) ច) ឆ) ជ)

800 x 6 =   

3 0 0
 7x

ឈ)5 0 0
 3x

600 x 2 =   

2 0 0
 9x

9 0 0
 8x

4 0 0
 5x

700 x 5 =   400 x 4 =   

3. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម​ដោយ​ប្រើ​មុធា​គណនា

ក)  នៅ​ថ្ងៃ​រុក្ខទិវា​សិស្ស​ម្នាក់ៗ​ត្រូវ​ដំា​ដើម​ឈើ​ឱ្យ​បាន 3ដើម។ តើ​សិស្ស​ 300នាក់​ដាំ​ដើម​ឈើ​បាន​ប៉នុ្មាន​ដើម?

ខ)  រថយន្ត​មួយ​គ្រឿង​ដឹក​ល្ពៅ​បាន 200ផ្លែ។ តើ​រថយន្ត​ 4គ្រឿង​ដឹក​ល្ពៅ​បាន​ប៉នុ្មាន​ផ្លែ?

គ)  ម្ចាស់​កសិដ្ឋាន​មួយ​កន្លែង​ចញិ្ចឹម​ជ្រូក​ចំនួន 400ក្បាល។ ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃជ្រូក​មួយ​ក្បាល​ស៊ី​ចំណី ​ 2គីឡូក្រាម។

 តើ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​គាត់​ត្រូវការ​ចំណី​សម្រាប់​ជ្រូក​ទាំងអស់​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គីឡូក្រាម?

ឃ) កសិករ​ម្នាក់​បេះ​ផ្លែប៊័រ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃបាន 300ផ្លែ។ តើ​ក្នុង​រយៈពេល​ 5ថ្ងៃ​កសិករ​បេះ​ផ្លែ​ប៊័រ​សរុប​បាន​​ប៉ុន្មាន​ផ្លែ?

ដូចនេះ​រថយន្ត 3គ្រឿង​

ដឹក​ផ្លែ​ចេក​បាន 

900ស្ទង។
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2 3
  6x

1 4
  7x

4 5
  8x

5 2
  9x

3 5
  6x

5 3
  7x

2 6
  8x

7 0
  9x

4 0
  6x

3 7
  7x

5 8
  8x

1 6
  9x

6 2
  6x

9 2
  7x

1 7
  8x

4 8
  9x

5 6
  6x

4 6
  7x

9 0
  8x

6 3
  9x

1 7
  6x

2 0
  7x

6 3
  8x

2 5
  9x

ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង់​នឹង​ 1ខ្ទង់​​មាន​ត្រាទុក

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​គុណ​តាម​ជួរដេក

2. ចូរគណនា​ផល​គុណ

7. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម​ដោយ​ប្រើ​មុធា​គណនា

ក) ពង​មាន់​​មួយ​ប្រអប់​មាន 36គ្រាប់។ តើ​ពង​មាន ់8​ប្រអប់​មានប៉ុន្មាន​​គ្រាប់?

ខ) វាន់ថា​លក់​មាន់​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​​បាន 23ក្បាល។ តើ​ក្នុង​រយៈពេល 7ថ្ងៃ​គាត់​លក់​មាន់បាន​ប៉ុន្មាន​ក្បាល?

គ) សុភា​ដើរ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​បាន​ចម្ងាយ 13គីឡូម៉ែត្រ។ តើ​ក្នុង​រយៈពេល 9ថ្ងៃ​គាត់​ដើរបាន​ប៉នុ្មាន​គីឡូម៉ែត្រ?

ពង​មាន់​​មួយ​ប្រអប់​មាន 24គ្រាប់។ តើ​ពង​មាន ់6​ប្រអប់​មានប៉នុ្មាន​​គ្រាប់?

24 x 6 =   

24

144
6

2

x

ដំបូង​យើង​គុណ​ខ្ទង់​រាយ បន្ទាប់មក​គុណ​ខ្ទង់​ដប់។ 

6 គុណ​នឹង 4 ស្មើ 24 សរសេរ​លេខ 4 ត្រាទុក 2។

6 គុណ​នឹង 2 ស្មើ 12 រួច​បូក​នឹង 2 ស្មើ​ 14 សរសេរ​លេខ 14។

ដូចនេះ​​ពង​មាន់ 6​ប្រអប់​មានចំនួន 144​​គ្រាប។់

គួួរ​ចងចាំំ

12 x 6 =   24 x 3 =   13 x 5 =   24 x 4 =   ក) ខ) គ) ឃ)

4. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ 5. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

3. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

6. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

8 7
  9x

ង) 6 8
  7x

ច) 8 9
  8x

ឆ)8 9
  7x

ក) 7 6
  9x

ខ) 6 7
  8x

គ) 9 6
  6x

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)
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ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង់​នឹង​ 1ខ្ទង់​​មាន​ត្រាទុក

1. ល្បែង​គុណ​លេខ​រីករាយ (លេង​ជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ បណ្ណ​លេខ​ពី 1 ដល់ 9 ចំនួនពីរ​ឈុត បណ្ណ​លេខ​ពី 6 ដល់ 9 

             ចំនួនមួយ​ឈុត ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា 

របៀ​បលេង៖

1)	សាប់​បណ្ណ​លេខ​និង​ដាក់​ផ្កាប់​ជា​​បី​គំនរ​ផ្សេង​គ្នា ក ខ និង គ។

2)	ម្នាក់ៗ​​ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ចេញពី​គំនរ ក មួយ​សន្លឹក ពី​គំនរ ខ

មួយ​សន្លឹក រួច​បង្កើត​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង់ដោយ​ដាក​់

​បណ្ណ​លេខ​ដែល​ចាប់​បានពី​គំនរ ក មុន។​

3)	សរសេរ​ចំនួន​នោះ​ដាក់​លើ​ក្ដារឆ្នួន​រៀង​ខ្លួនធ្វើ​ជា​តួ​គុណ​ទី១។​

 

4)	អ្នក​ណា​ក៏បាន ចាប់​យក​បណ្ណ​លេខ​ពី​គំនរ គ មួយ​សន្លឹក​ទៀត​

ដើម្បី​សរសេរ​វា​​ជា​តួ​គុណ​ទី២​។

5)	ទាំងអស់​គ្នាធ្វើ​ប្រមាណវិធី​គុណ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​​រៀងៗ​ខ្លួន។ ​

​

6)	ប្ដូរ​ក្ដារ​ឆ្នួន​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក​ដើម្បី​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ។​

​

7)	អ្នក​ដែលមានចម្លើយ​ត្រឹមត្រូវ ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ ​

8)	ដាក់​បណ្ណ​លេខ​ក្រុម ក និង ខ ចូល​តាម​គំនរ​របស់​វា​វិញ រួច​

សាប់​ម្ដង​ទៀត។ លើកលែង​តែ​គំនរ គ មិន​ដាក់​ចូល​វិញ​ទេ។

9)	បន្ត​លេង​រហូត​អស់​បណ្ណ​លេខ​ពី​គំនរ គ។ អ្នក​ដែល​ទទួល​​

បាន 4ពិន្ទុ​មុន​គេ គឺជាអ្នកឈ្នះ! (អាច​នឹង​ឈ្នះ​ទាំងអស់​គ្នា) 

1
1

2
2

3
3

4
4

5
5

6
6

6

7
7

7

8
8

8

9
9

9

ក

ខ
គ

7គ

    3 8

    3 8
x    7
  2 6 6

5

    3 8
x    7
  2 6 6

5

    3 8
x    7
  2 6 6

5

    6 4

    6 4
x    7
  4 4 8

2

1

ក ខ គ

ឧទាហរណ៍៍

ក ខ គ 7

4 86 3
ក កខ ខ

    6 4
x    7
  4 4 8

2

    6 4
x    7
  4 4 8

2
1

    3 8
x    7
  2 6 6

5
    3 6
x    9
  3 2 4

5
    5 9
x    8
  4 7 2

7
    8 2
x    6
  4 9 2

1
1 1 1 1

    6 4
x    7
  4 4 8

2
    7 4
x    9
  6 6 6

3
    1 5
x    6
    9 0

3
    9 1
x    8
  7 2 8

1 1 1 1
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340  x  2  =   +   =  

412  x  2  =  +   =  230  x  3  =   +  +   =   

102  x  4  =   +  +  +   =  

ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់​នឹង​ 1ខ្ទង់​​គ្មាន​ត្រាទុក

120 x 4 =   

120 x 4 = 120 + 120 + 120 + 120 = 480

120

480
4x

4 គុណ​នឹង 0 ស្មើ 0 សរសេរ​លេខ 0។

4 គុណ​នឹង 2 ស្មើ 8 សរសេរ​លេខ 8។

4 គុណ​នឹង 1 ស្មើ 4 សរសេរ​លេខ 4។

ពូ​ស៊ីម​លក់​គ្រាប់​កាហ្វេ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃបាន 120គក។ តើ​ក្នុង 4ថ្ងៃ​គាត់​លក់​គ្រាប់​កាហ្វេសរុប​បាន​​ប៉នុ្មានគីឡូក្រាម?

ដូចនេះ​​ពូ​ស៊ីម​លក់​គ្រាប់​កាហ្វេ​សរុប​

បានចំនួន 480​​គីឡូក្រាម។

ដំបូង​យើង​គុណ​ជាមួយ​ខ្ទង់​រាយ រួច​

គុណ​ជាមួយ​ខ្ទង់​ដប់ និង​ចុងក្រោយ​

គុណ​ជាមួយ​ខ្ទង់​រយ។

គួួរ​ចងចាំំ

1. ចូរ​រក​ផល​គុណ​តាម​វិធី​បូក

2. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

3. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

ក) ខ)

គ) ឃ)

123 
3x

ក)

304
2x

ខ)

221
4x

គ)

110
8x

ឃ)

213
2x

ង)

230
3x

ច)

240 x 2 =  122 x 4 =  312 x 3 =  423 x 2 =  

101 x 6 =  231 x 2 =  210 x 4 =  331 x 3 =  

4. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​មុធា​គណនា

ក) ខ) គ) ឃ)

ង) ច) ឆ) ជ)

ក)

101 
7x

ខ)

321
3x

គ)

414
2x

ឃ)

212
8x

ង)

231
3x

ច)

143
2x

5. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម

ក)  ពូ​ឈាន​ប្រមូល​ពង​មាន់​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​បាន 233គ្រាប់។ តើ​ក្នុង 3ថ្ងៃ​គាត់​ប្រមូល​ពង​មាន់​បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គ្រាប់?

ខ)  ចិន្ដា​ដើរ​ពី​ផ្ទះ​ទៅ​សាលារៀន​មាន​ចម្ងាយ 221ម៉ែត្រ។ តើ​ចនិ្ដា​ដើរ​ទាំង​ទៅ​ទាំង​មក​មាន​ចម្ងាយប៉ុន្មាន​ម៉ែត្រ?

គ)  កសិដ្ឋាន​មួយ​ចិញ្ចឹម​ទា​ចំនួន 210ក្បាល។ តើ​កសិដ្ឋាន 4 មាន​ទា​សរុប​ចំនួន​​ប៉ុន្មាន​ក្បាល?

6. ចូរ​បង្កើត​ចំណោទ​ដោយ​ប្រើ​ល្បះ​លេខ​ខាងក្រោម

ក) 122 x 3 =                     ខ) 301 x 3 =                       គ) 110 x 6 =  
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364 x 7 =   

364

2 548
  7x

4 2 

ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់​នឹង​ 1ខ្ទង់​​មាន​ត្រាទុក
គួួរ​ចងចាំំ

7 គុណ​នឹង 4 ស្មើ 28 សរសេរ​លេខ 8 ត្រាទុក 2។
7 គុណ​នឹង 6 ស្មើ 42 រួច​បូក​នឹង 2 ស្មើ​ 44 សរសេរ​
លេខ 4 ត្រាទុក 4។
7 គុណ​នឹង 3 ស្មើ 21 រួច​បូក​នឹង 4 ស្មើ​ 25 សរសេរ​
លេខ 25។

កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​ប៉េងប៉ោះ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃបាន 364ដើម។ តើ​ក្នុង 7ថ្ងៃ​គាត់​ដាំ​ប៉េងប៉ោះ​សរុប​បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ដើម?

ដូច​នេះ​កសិករ​​ដាំ​ប៉េងប៉ោះ​សរុប
​បាន​ចំនួន 2 548ដើម។

3 4 3 
  3x

8 1 3 
  5x

6 3 5 
  4x

9 6 3 
  3x

4 5 6 
  5x

4 8 3 
  4x

2 5 8 
  6x

5 2 3 
  7x

4 9 2 
  6x

1 6 9 
  7x

6 1 7 
  6x

8 5 0 
  7x

2 0 9 
  5x

4 0 7 
  3x

1 5 8 
  3x

7 5 0 
  4x

2 9 1 
  4x

6 7 2 
  5x

3 6 5 
  8x

9 4 6 
  9x

7 4 1 
  8x

2 7 0 
  9x

8 0 9 
  8x

5 1 8 
  9x

1 3 5 
  6x

6 4 2 
  7x

7 9 0 
  6x

3 0 8 
  7x

8 6 4 
  6x

7 9 1 
  7x

6 2 4 
  8x

3 0 0 
  9x

5 8 1 
  8x

6 8 2
  9x

2 9 3 
  8x

1 4 7 
  9x

1. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

3. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

5. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

4. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

6. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

2. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

7. ចូរ​គណនា​ផល​គុណ

ក) 704 x 7 = 

ឃ) 672 x 8 = 

ខ) 538 x 9 =  

ង) 347 x 7 = 

គ) 390 x 6 = 

ច) 308 x 9 = 

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)
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0 9
7

5

2
48

1

3

6

931
4x

3724

1
139

4x
556

1 3
3724
556-

3168

61111

764
4x

4584

3
467

7x
2802

4 4
4584
2802-
1782

312

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់​នឹង​ 1ខ្ទង់​​មាន​ត្រាទុក

1. ល្បែង​គុណ​ចំនួន​រីករាយ (លេង​ជាដៃគ ូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ ថាស​បង្វិល ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស 

របៀ​បលេង៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ឱ្យ​បាន​ម្នាក់ 3ដង និង​សរសេរ​លេខ​ទាំង 3 ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។

2)	តម្រៀប​លេខ​ទាំង 3 បង្កើត​ជា​ចំនួន​ធំ​បំផុត​ដែល​មាន​លេខ 3ខ្ទង់។

3)	បង្វិល​ថាស​ម្នាក់​ម្ដង​ទៀត និង​សរសេរ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​នេះ​ដាក់​ជា​តួ​គុណ​ទី២។ 

4)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​គុណ​រៀងៗ​ខ្លួន និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។

5)	អ្នក​ដែលមានផល​គុណ​ធំ​ជាង​​គ​េ​ឈ្នះ​បាន 1ពិន្ទុ។ អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន 3ពិន្ទុ​មុន​គេ គឺជាអ្នកឈ្នះ!  

3 724 < 4 604
931

4x
3 724

1
391 764

6x
4 584

3 2
647

1

ឧទាហរណ៍៍

របៀ​បលេង​ម្យ៉ាងទៀត៖

   កំណត់​យក​អ្នក​ដែល​មាន​ផល​គុណ​តូច​ជាង​គេ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​វិញ។

ឬ​អាច​លេង​ម្យ៉ាងទៀត​ដោយ៖

1)	ឱ្យ​ពួកគេ​តម្រៀប​លេខ​ទាំង 3 បង្កើត​ជា​ចំនួន​តូច​បំផុត​វិញ។

2)	យក​ផល​គុណ​ដែល​បាន​មកពី​ចំនួន​ធំ​បំផុត ដក​ជា​មួយ​ផល​គុណ​ដែល​

បាន​មក​ពី​ចំនួនតូច​បំផុត។ 

3)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា។ អ្នក​ដែល​មាន​ផល​ដក​ធំ​ជាង​គេជាអ្នកឈ្នះ!។

0 9
7

5

2
48

1

3

6
0 9

7

5

2
48

1

3

6

0 9
7

5

2
48

1

3

6

0 9
7

5

2
48

1

3

6
0 9

7

5

2
48

1

3

6

0 9
7

5

2
48

1

3

6

0 9
7

5

2
48

1

3

6
0 9

7

5

2
48

1

3

6
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ចំណោទ៖

ក) ពុំ​ទិញ​ផ​្កា​ចំនួន  ទង។ ក្នុង​មួយ​ទង​ថ្លៃ  00រៀល។ តើ​នាង​ត្រូវ​ចំណាយ​ប្រាក់​សរុប​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​រៀល?

ខ) កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​ដើម​ឈើ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​បាន 1    ដើម។ ត​ើ​ក្នុង  ថ្ងៃ​គាត់​ដាំ​ដើម​ឈើ​បាន​ប៉ុន្មាន​ដើម?

គ) វិសាល​មាន​មាន់      ក្បាល។ វាសនា​មាន​មាន់​ច្រើន​ជាង​វិសាល​ចំនួន  ដង។ តើ​វាសនា​មាន​

      មាន់​សរុប​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ក្បាល?

ឃ) អ្នក​បើក​តាក់ស៊ី​បើកបរ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​បាន 2    គម។ ត​ើ​ក្នុង  ថ្ងៃ​គាត់​បើកបរ​បាន​ប៉ុន្មាន​គីឡូម៉ែត្រ?​

ង) ពសូារិន​មាន​ជ្រូក​ចំនួន      ក្បាល។ ក្នុង​រយៈពេល 2ថ្ងៃ ជ្រូក​មួយ​ក្បាល​សី៊​ចំណី​អស់ 4គក។ 

 តើ​ក្នុង​រយៈពេល 4ថ្ងៃ ជ្រូក​ទាំងអស់​សី៊​ចំណី​អស់​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គីឡូ​ក្រាម?

5

5

9

4
1

8

3
6

2

7

ការ​បង្កើត និង​ដោះស្រាយ​ចំណោទ

1. ល្បែង​បង្កើត​ចំណោទ​រីករាយ (លេង​ម្នាក់​ឯង ជាដៃគ ូ   ឬក្រុមតូច  ) 

សម្ភារៈ៖ ថាស​បង្វិល និង​ប្រធាន​ចំណោទ​នៅ​ខាង​ក្រោម​ទំព័រ​នេះ​

របៀប​លេង៖

1)	បង្វិល​ថាស​ទៅ​តាម​ចំនួន​ប្រអប់​នៅ​ក្នុង​ប្រធាន​ចំណោទ និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់។

2)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​​ដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ។

3)	ដាក់​កិច្ចការ​ឱ្យ​គ្រូ​កែ ឬផ្ទៀងផ្ទាត់​ជាមួយ​ដៃគ ូឬ​ប្រើ​ម៉ាស៊ីន​គិត​លេខ។ 

   សម្គាល់៖ បើលេង​ជាដៃគូ​ឬ​ក្រុម​តូច អាច​កំណត់​យក

           អ្នក​ដែល​មាន​ផលគុណ​ធំ​ជាង​គេ ឬ​តូច​ជាង​

          គេជា​អ្នកឈ្នះ ទៅ​តាម​ការ​ឯកភាព​គ្នា។

ពុំ​ទិញ​ផ​្កា​ចំនួន  ទង។ ក្នុង​មួយ​ទង​ថ្លៃ  00រៀល។ 

តើ​នាង​ត្រូវ​ចំណាយ​ប្រាក់​សរុប​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​រៀល?

5

5

9

4
1

8

3
6

2

7

5

5

9

4
1

8

3
6

2

7

900 

6 300
7x

ដូចនេះ​ពុំ​ត្រូវ​ចំណាយ​ប្រាក់​សរុប​ចំនួន 6 300​រៀល។

ឧទាហរណ៍៍
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ធរណី​មាត្រ​

រំឭក​អំពី​ធរណីមាត្រ​​ដែល​បាន​រៀន​នៅ​ថ្នាក់​ទី​២

ត្រីកោណ​

ចតុកោណ​កែង​​ ការេ​​​ ប្រលេពីប៉ែតកែង​​​​​

ស៊្វែរ​​គូប​

រង្វង់​​

1. ចូរ​ប្រើ​ក្រដាស​ដែល​មាន​ក្រឡា​ការេ​​ដើម្បី​ដៅ​ចំណុច ដាក់​ឈ្មោះ​ចំណុច និង​គូស​​​ភ្ជាប់​ចំណុច​តាមលដំាប់​
    អក្ខរក្រម​ រួច​សរសេរ​ឈ្មោះ​រូប​ធរណីមាត្រ​​ និង​ឈ្មោះអង្កត់​

2. ចូរ​ផ្គូ​ផ្គង​រាង​ធរណីមាត្រ​ទៅនឹង​ឈ្មោះ​របស់​វា​នៅ​ខាង​ក្រោម​​

ខ) គ) ឃ) ង) ច) ឆ)

ឈ្មោះ​រូប​៖​ _______

ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖________

ខ)
ក​

ខ

គ

ឈ្មោះ​រូប​៖​ _______

ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖________

ក)
ក​ ខ

គឃ

ក​

បន្ទាត់​តែងតែ​ត្រង់​​ជានិច្ច។​ បន្ទាត់​គ្មាន​ព្រំដែន​ទេ។​

អង្កត់​ជា​ផ្នែក​មួយ​នៃ​បន្ទាត់​។ អង្កត់​កំណត់​ដោយ​​ចំណុច​ចុង​ពីរ​។​
ខ្សែ​កោង​​

អង្កត់​ កខ

ខស្ែ​ត្រង​​់

ខ​

ខ​ក​

គួួរ​ចងចាំំ

ការេ​​​

ក)

ឧទាហរណ៍៍

កខ​ ខគ​ គក​

ឈ្មោះ​រូប​៖​
ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖​

ត្រី​កោណ​​

ឧទាហរណ៍៍

ក​ ខ

គ

មេរៀនទី 10

ឈ្មោះ​រូប​៖​ _______

ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖________

គ)
ង ច

ឆជ



97

2. ល្បែងស្វែង​រក​រូប​ការេ (លេង​ជា​ដៃគូ ​ ឬ​ក្រុម​តូច ​)
សម្ភារៈ​៖​ ក្រដាស​ ឬ​ក្ដារឆ្នួន

របៀប​លេង៖    

1)	ទាំង​ពីរ​នាក់​៖
•	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ប្រាប់​ពីឈ្មោះ​​រូប​ការេ​ដែល​ខុស​ពី​រូប​ដៃគូរកឃើញ

•	សរសេរ​ឈ្មោះ​រូប​ការេ​ថ្មី​នោះ​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​។​
2)	អ្នក​ណា​ដែល​មិន​អាច​រក​ឃើញ​ឈ្មោះរូប​ការេ​ថ្មី​បាន​ទេ​ អ្នក​នោះត្រូវ​ផ្អាកសិន​ ​

ហើយ​ឱ្យ​អ្នក​ផ្សេងទៀត​បន្ត។
3)	អ្នក​ដែល​នៅសល់ក្រោយ​គេ​ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​!​

សកម្មភាព​បន្ថែម​៖​ ល្បែង​ស្វែង​រក​រូប​ចតុកោណ​កែង​
ធ្វើ​ដូច​គ្នា​ទៅ​នឹង​សកម្មភាព​ស្វែង​រក​រូប​ការេ​ដែរ​ ប៉ុន្តែ​​រក​តែ​រូប​ចតុកោណ​កែង​វិញ (ឧ. រូប​ ឃឆ​)។​
អាច​ឱ្យ​សិស្ស​ធ្វើ​សកម្មភាព​នេះ​ដោយ​ខ្លួន​ឯង​។​ តើ​ពួកគេ​រក​ឃើញ​​រូប​ចតុកោណកែង​ប៉ុន្មាន​?​ 

ក

ឃ

ឆ ជ ឈ

ង ច

ខ គ

ការ​កំណត់​សញ្ញាណ​នៃ​ការេ​ និង​ចតុកោណ​កែង​

ក)  ការេ​មានជ្រុង​​            ស្មើ​គ្នា​ គឺ​ជ្រុង    ​ និង​មាន​អង្កត់​ទ្រូង​            គឺ​អង្កត ់   ។

ខ)  ចតុកោណកែង​មាន​ជ្រុង​វែង​            គឺ​ជ្រុង  ​ និង​ជ្រុង​ខ្ល ី           គឺ​​ជ្រុង ​   ។​

គ)  អង្កត់​ទ្រូង​របស់​ចតុកោណកែង​គឺអង្កត់​   ។​

ឃ) ការេ​ និង​ចតុកោណកែង​មាន​មុំ​កែង​ចំនួន​​            ។​

ខ គ

ឃង

ច ឆ

ជឈ

1. ចូរ​បំពេញ​ចន្លោះ​ និង​សរសេរ​ឈ្មោះអង្កត់​នៅ​ក្នុង​ប្រអប់​​

អង្កត់​ទ្រូង​ ទទឹង​​

បណ្ដោយ​

ខ​

គឃ

ក​

សម្គាល់​៖​ យើង​អាច​និយាយ​ថា​ ជ្រុង​ កខ​ ក៏បាន ឬ​​ជ្រុង ខក ក៏បាន។​

ចតុកោណ​កែង​ជា​រូប​ធរណីមាត្រ​ដែល​មាន​ជ្រុង​បួន និង​មុំ​កែង​បួន។​ 
ជ្រងុ​វែង​របស់​ចតុកោណ​កែង​ហៅថាបណ្ដោយ​ (ជ្រងុ​ កខ = គឃ)​។ 
ជ្រុងខ្លី​​របស់​ចតុកោណ​កែង​ហៅថា ទទឹង​ (ជ្រុង​ ខគ = ឃក)​។ 
អង្កត់​​ កគ = ខឃ ហៅថាអង្កត់​ទ្រូង។
ចំណុច ក ខ គ ឃ ហៅថាមុំ​កែង។

ការេ​​ជា​រូប​ធណីមាត្រដែល​មាន​ជ្រុង​បួន​ស្មើ​គ្នា​ និង​មុំ​កែង​បួន។ ការេ​​មាន​លក្ខណៈ​
ស្រដៀងគ្នា​នឹង​ចតុកោណ​កែង​ដែរ​ បុ៉ន្តែ​​ជ្រងុ​ទំាង​បួន​របស់​ការេ​មាន​ប្រវែង​ស្មើៗ គ្នា​។​ 
ជ្រុង​ កខ = ខគ​ = គឃ​ = ឃក។​ អង្កត់​​ កឃ = ខគ ហៅថាអង្កត់​ទ្រូង។ 
ចំណុច ក ខ គ ឃ ហៅថាមុំ​កែង។

គួួរ​ចងចាំំ

ក​

គ​

ខ

ឃ
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ការ​កំណត់​​សញ្ញាណ និង​លក្ខណៈ​នៃ​បន្ទាត់​កែង​​

ក) មិន​កែង​

ក)
ខ) គ) ឃ)

ឆ)
ច)

ង)

ក) ខ)

ក) ខ) គ) ឃ) ង)

2. ចូរ​សរសេរ​ឈ្មោះ​គូ​នៃ​បន្ទាត់​កែង។​ រូប​ខ្លះ​មាន​គូនៃ​បន្ទាត់​កែង​​ច្រើន​ជាង​មួយ​​​​​គូ

1. ចូរ​ស្វែងរក​បន្ទាត់​កែង និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ដោយ​ប្រើ​កែង ឬ​បន្ទាត់​ រួច​សរសេរ​ពាក្យ​ "កែង​" ឬ​ "មិនកែង​"

3. ចូរ​ប្រើ​បន្ទាត់​ និងកែង ដើម្បី​គូរ​រូប​បន្ទាត់​កែង​ខាង​ក្រោម​

 បន្ទាត់​កែង

បន្ទាត់ពីរ​​ជួប​គ្នាបង្កើត​បាន​​មុំ​កែង​មួយ​​ ហៅថា ​បន្ទាត់​កែង។

មុំ​​ទាំង​អស់​របស់​ការេ​ និង​

ចតុកោណ​កែង​គឺជា​មុំ​កែង​

ក ខ

គ
ង

ជ ច

ឆ

ឃ

គួួរ​ចងចាំំ

ឧទាហរណ៍៍

គ

ខ

ក

កខ​ និង​ កគ​​

ឧទាហរណ៍៍

គ
ឃ

ក ខ

ច

ឈង

ឆ ជ

ញ

ដ

ឋ

ឌឍ

ណ
ត

ថ ទ

ធ

នគ) ឃ)
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ការ​កំណត់​​សញ្ញាណ និង​លក្ខណៈ​នៃ​បន្ទាត់​ស្រប​

1. ចូរ​គូស​បន្ទាត់​ និង​សរសេរ​ពាក្យ​ដែល​ប្រាប់​ពី​លក្ខណៈ​របស់​បន្ទាត់​នោះ

2. ចូរប្រាប់​ឈ្មោះ​បន្ទាត់​ស្រប​ខាងក្រោម​

3. ចូរ​គូស​បន្ទាត់​ស្រប​មួយ​គូ​ៗ ​ដោយ​ប្រើ​កែង ឬ​​បន្ទាត់​​

ក)

ខ) គ) ឃ)

ខ) គ) ឃ)

ង)

ក

ខ

គ

ឃ

ង

ច

ឆ ជ
ឈ

ញ

ដ

ឋ

ឌ

ឍ

ណ

ត

ថ

ទ

ធ

ន

ប

ផ

ព

ភ

បន្ទាត់​ស្រប​

ទី​បញ
្ចប់​ 

បន្ទាត់​ស្រប​តែង​តែ​
មាន​ចន្លោះ​ស្មើ​គ្នា​

ជ្រុង​ឈមគ្នា​​ន​ៃការេ​ និង ​

​​​ចតុកោណ​កែង​ ជា​បន្ទាត់ស្រប​

គួួរ​ចងចាំំ

បន្ទាត់​ឈ​រ​

បន្ទាត់​ដេក​

បន្ទាត់​ស្រប​​

ជំំនួួយ

ក) ឃគ​ និង​ ឆជ

ក)
ក

ខ

គឃ
ង

ច

ឆ ជ

ឧទាហរណ៍៍

ឧទាហរណ៍៍
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ហ្វឹកហាត់​ការ​កំណត់​​សញ្ញាណ និង​លក្ខណៈ​នៃ​បន្ទាត់​កែង​​​ និង​បន្ទាត់​ស្រប​

ក) តើ​មាន​ចតុកោណកែង​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​?​
ខ) ​តើ​មាន​ចំណុច​កែង​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​?
គ) តើ​មានបន្ទាត់​ស្របផ្ដេក​​ចំនួនប៉នុ្មាន​គូ​?​

ក) ហេតុ​អ្វី​បាន​ជា​ធ្នើរ​កែង​ទៅ​​នឹង​ជើង​ទម្រ​?​

ខ) ហេតុ​អ្វី​បាន​ជា​ជើង​ទម្រ​ស្រប​គ្នា​?

គ) ហេតុ​អ្វី​បាន​ជា​ជើង​ទម្រ​កែង​ទៅ​នឹង​ដី​?​

ក) តើ​អ្នក​អាច​រក​ឃើញ​បន្ទាត់​ស្រប​ចំនួនប៉ុន្មាន​គូ?​
ខ) តើ​អ្នក​អាច​រក​ឃើញ​បន្ទាត់​កែង​​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​គូ​?ក) តើ​មាន​ត្រីកោណ​​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​?​

ខ) ចូរ​ពណ៌នា​អំពី​ជើង​ទម្រ​​។​

គ) តើ​បង្អួច​ទាំងបី​ខាង​លើ​មាន​រាង​ជា​ចតុកោណកែង​ ​
    ទាំងអស់មែន​ឬ​ទេ​?​ ចូរ​ពន្យល់​ចម្លើយ​របស់​អ្នក​។​

ធ្នើរ​​

ជើង​ទម្រ​

សកម្មភាព​ដៃគូ ​ ឬ​ក្រុម​តូច     

1)	ចូរ​មើល​រូបភាព​ដោយ​យក​ចិត្ត​ទុកដាក់​។​​
2)	កំណត់​​សញ្ញាណ ពណ៌នា​ និង​ពិភាក្សា​អំពី​ប្រភេទ​នៃ​

បន្ទាត់​​ដែល​អ្នក​បាន​ឃើញ​នៅ​ក្នុង​រូប​ភាព​។
3)	ឆ្លើយ​សំណួរ​នៅ​ក្រោម​រូបភាព​នីមួយៗ​ (ចម្លើយ​អាច​

ខុស​ៗ គ្នា​ទៅ​តាម​សមត្ថភាព​ជាក់ស្ដែង​របស់​សិស្ស)។

បង្អួច

ជើង​ទម្រ​

ជើង​ទម្រ​

1. 

2. 

3. 

4. 
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ការ​កំណត់​ធាតុ និង​ការ​សង់​កម្ពស់​ត្រីកោណ​​

ក ខ

គ

ឃក ខ

គ
ត្រី​កោណ​តែងតែ​មាន​

  ជ្រុង​បី​

  កំពូល​បី

  និងកម្ពស់​​។

គ

ក ខ

សកម្មភាព​ដៃគូ ​ ឬ​​ក្រុម​តូច ​៖​ ការ​ពណ៌នា​អំពី​ត្រី​កោណ 
   

1)	ចូរ​មើល​រូប​ត្រីកោណ​ម្ដង​មួយ​ៗ ​ រួច​ប្រាប់​ពី​អ្វី​ដែល​អ្នក​ដឹង​៖
•	អំពី​ជ្រុង​

           គំនិត​ជំនួយ៖​ តើ​មាន​ជ្រុង​​ប៉ុន្មាន​?​ តើ​ជ្រុង​ទាំង​អស់​មាន​ប្រវែង​ស្មើគ្នា​ដែរ​​ឬ​ទេ​?​ តើមាន​ជ្រុង​ណា​កែង​គ្នា​ដែរ
	 ឬ​ទេ​? ​តើ​មាន​ជ្រុង​ណា​ស្រប​គ្នា​ដែរ​ឬ​ទេ​?​

•	អំពី​កំពូល​

           គំនិត​ជំនួយ​៖​ តើ​មាន​កំពូល​ប៉ុន្មាន​? តើ​កំពូល​ទាំងអស់​ដូច​គ្នា​ដែរ​ឬ​ទេ​?​ តើ​មាន​មុំ​កែង​ដែរ​ឬ​ទេ​?
2)	ចែក​រំលែក​គំនិត​របស់​អ្នក​ជា​មួយ​ក្រុម​ដទៃ​ទៀត​។

គ

ខក ឃ

គ

ក ខ
ឃ

គួួរ​ចងចាំំ

      ដើម្បី​សង់​កម្ពស់​ត្រីកោណ យើង​ត្រូវ៖​    
1)	កំណត់​យក​ជ្រុង​ណាមួយ​ជា​បាត​របស់​

ត្រីកោណ​ (ឧទាហរណ៍ ជ្រុង កខ)​​។​​
2)	រក​កំពូល​ដែលឈម​នឹង​បាត​នោះ​ 

(ឧទាហរណ៍ កំពូល គ)​។

3)	ប្រើ​កែងដើម្បី​គូស​បន្ទាត់​ចេញ​ពី​កំពូល គ 
ទៅកែង​បាត​ ក​ខ ឬ​បន្លាយ​នៃ​បាត ​ក​ខ។

4)	កម្ពស់របស់​​ត្រីកោណ​គឺអង្កត់​ គ​ឃ​។

1. ចូរសង់​កម្ពស់​ត្រីកោណ​តាម​ជំហាន​ខាង​ក្រោម៖    

1)	គូស​បាត​របស់​ត្រីកោណ​។​​

2)	គូស​ជ្រុង​ពីរ​ទៀត​។

3)	ប្រើកែង ឬ​ជ្រុង​កែង​នៃក្រដាសដើម្បី​គូស​កម្ពស់​។​

4)	គូស​​ត្រីកោណ​មានរាង​ផ្សេង​ទៀត​។

Aក

ក

ក

ក ក

កខ

ខ

ខ

ខ ខ

ខ

ឃ

ឃ

គ

គ

គ

គ

គ

គ

ឧទាហរណ៍៍
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របៀប​សង់​ត្រីកោណដែល​មាន​បាតដូច​គ្នាដើម្បី​ឱ្យ​បាន​​ជា
​ត្រីកោណ​មាន​រាង​ខុសៗគ្នា​៖​​    

1)	គូស​បាត​ កខ​ ដែល​មាន​ប្រវែង​ 6សម​។​​
2)	ប្រើ​ដែកឈាន​ដើម្បី​គូស​ធ្នូមួយ​ដោយ​ដាក់​ចុង​ស្រួច​របស់​​

​ដែក​ឈាន​នៅ​ត្រង់​​ចំណុច​ ក​​។​
​
​

3)	គូស​ធ្នូមួយ​ទៀត​ឱ្យ​ប្រសព្វ​នឹង​ធ្នូ​ទី១ ​ដោយ​ដាក់​ចុង​ស្រួច​
របស់​ដែក​ឈាន​នៅ​ត្រង់​​ចំណុច​ ខ។

4)	ដាក់​​អក្សរ​សម្គាល់​ចំណុច​ប្រសព្វនោះ ឧទាហរណ៍ អក្សរ គ។​
​
​
​

5)	គូស​​​ភ្ជាប់​ចំណុច គក​ និង​ចំណុច គខ​ ដើម្បី​បង្កើត​ជា​ត្រីកោណ​មួយ​។​

ការ​សង់​ត្រីកោណដោយ​ស្គាល់​ប្រវែង​ជ្រុង​មួយ

យើង​ប្រើ​ដែក​ឈាន​ដើម្បី​គូស​រង្វង់​ ឬ​​ធ្ន​ូ។​

ធ្ន​ូគឺ​ជា​ផ្នែក​មួយ​នៃ​រង្វង់​

ចំណុច​ដែល​ធ្នូ 2 កាត់​គ្នា​
ហៅថា ចំណុច​ប្រសព ្វ​។

1. ចូរ​សង់​ត្រីកោណ​ដែល​មាន​រាង​ខុសគ្នា​ពីរ​ផ្សេង​ទៀត​ដោយ​ប្រើ​បាត​ប្រវែង 6សម​ ដដែល​តាម​លំនាំ​ខាងលើ។​​

ក កកខ ខខ

គ
គ

គ

គួួរ​ចងចាំំ

ឧទាហរណ៍៍

6សម 6សម 6សម

គ

ក ខ
6សម

គ

ក ខ
6សម

គ

ក ខ
6សម
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ការ​សង់​ត្រីកោណដោយ​ស្គាល់​ប្រវែង​ជ្រុង​បី

2. ចូរ​វាស់​ប្រវែង​ជ្រុង​នីមួយៗ​របស់​ត្រីកោណ​ខាង​ក្រោម​ រួច​សង់​ត្រីកោណ​តាម​ប្រវែង​ដែល​វាស់​ឃើញ​នោះ និង

    ​សរសេរ​ប្រវែង​ជ្រុង​​​ដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ (ឧទាហរណ៍៖ ឃង = 5សម)។​​

1. ចូរ​សង់​ត្រីកោណ​តាម​ប្រវែង​ជ្រុង​ដែល​ឱ្យ​ខាងក្រោម​​

ក)   ជ្រុង​ កខ​ =​ 6សម​	  ជ្រុង​ ខគ​ =​ 8សម  និង​  ជ្រុង​ កគ​​ =​ 10សម

ខ)   ជ្រុង​ ងច​ =​ 5សម​	  ជ្រុង​ ងឆ​ =​ 5សម  និង​  ជ្រុង​ ចឆ​​ =​ 5សម

គ)   ជ្រុង​ ញដ​​ =​ 5សម  ជ្រុង​ ញឋ​ =​ 4សម  និង​  ជ្រុង​ ឋដ =​ 8សម

៥) សរសេរ​អក្សរ​សម្គាល់​ចំណុច​ ឧទាហរណ៍ គ​។​ 
៦) គូស​ភ្ជាប់​ចំណុច​​ កគ​ និង​គខ​។​ 

១) គូសជ្រុង​​​ កខ​ ប្រវែង​ 6សម។ ២) វាស់​ប្រវែង​​ 5សម​។​ ៣) គូសធ្នូប្រវែង​ 5សមពី​ចំណុច​ ក។ 

៤) គូស​ធ្នូ​ប្រវែង​ 5សម ពី​ចំណុច​ ខ។ 

ជ្រុង​ កខ​ ប្រវែង​ 6សម​
ជ្រុង​ កគ​ ប្រវែង​ 5សម
ជ្រុង​ ខគ​ ប្រវែង​ 5សម

ក ខ

គ

ក ខ

ក ខ

ក ខ

គ

សកម្មភាព​បន្ថែម​​៖​ ការ​សង់​ត្រីកោណ​ដោយ​ស្គាល់​ប្រវែង​ជ្រុង​បី​ ​      

1)	សង់​ត្រីកោណ​​​រៀងៗ​ខ្លួន​តាម​ប្រវែង​ជ្រុង​ដែល​​ឱ្យ​ខាង​ក្រោម​បន្ត​គ្នា៖ 
	 ជ្រុង​ កខ​ =​ 6សម  ជ្រុង​ កគ​ =​ 8សម    និង​  ជ្រុង​ ខគ​​ =​ 7សម
           ជ្រុង​ កខ​ =​ 6សម  ជ្រុង​ កគ​ =​ 10សម  និង​  ជ្រុង​ ខគ​​ =​ 8សម

	 ជ្រុង​ កខ​ =​ 6សម  ជ្រុង​ កគ​ =​ 12សម  និង​  ជ្រុង​ ខគ​​ =​ 7សម
2)	សរសេរ​ប្រវែង​ជ្រុង​នីមួយៗ និង​​សង់​កម្ពស់​ត្រីកោណ​ដោយ​គូស​ចេញពី​ចំណុច​ គ​ ទៅ​កែង​នឹង​ជ្រុង​ កខ​។​
3)	តម្រៀប​ត្រីកោណ​ដែល​អ្នក​បាន​សង់​រួច​ដាក់​បន្ត​គ្នា។ តើ​អ្នក​ឃើញ​​វា​ជា​លំនាំ​គំរូ​ដែរ​ឬ​ទេ​?​

គួួរ​ចងចាំំ

4សម 4សម

4សម

ក ខ
ឃ

គ
ឧទាហរណ៍៍

ក ខ
6សម

5ស
ម 5សម

ង

ចឃ ឆ ជ

ឈ
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ការប្រៀបធៀបបរមិាត្រ​

1. ចូរ​គណនា​បរិមាត្រ​នៃ​រូប​ដែល​បាន​ផាត់ពណ៌​។​ (ជ្រុង​របស់ការេ​នីមួយៗ    មាន​ប្រវែង 1សម) 

2. ចូរប្រាប់​ឈ្មោះ​រូប​ដែល​មាន​បរិមាត្រ​ដូចគ្នា​។​

3. ចូរប្រាប់​ឈ្មោះ​រូប​ដែល​មាន​បរិមាត្រ​វែង​ជាង​គេ​​។

4. តើ​រូប​ដែល​មាន​បរិមាត្រវែងជាងគេ និង​រូប​ដែល​មាន​បរិមាត្រ​ខ្លី​ជាង​គេ 

    ខុស​គ្នា​ប៉នុ្មាន​សង់ទីម៉ែត្រ? 

ក) ចូរ​គូស​រូប​ដោយ​ប្រើ​​ក្រឡា​ការេ​​ដែល​មាន​

     នៅ​ក្នុង​សៀវភៅ​របស់​កូន។

ខ) រាប់​ចំនួន​ជ្រុង​ខាង​ក្រៅ​របស់ការេ​ដើម្បី​រក​បរិមាត្រ​។​

បរិមាត្រ​​ = 3 + 2 + 3 + 2

បរិមាត្រ​ = 10សម

បរិមាត្រ​ = 3 + 1 + 2 + 1 + 3 +1 +1 +1 + 7 + 2

បរិមាត្រ​ = 22សម

3សម 3សម
3សម

7សម

1សម
2សម

3សម

2ស
ម

1ស
ម

1ស
ម

1ស
ម

1ស
ម

2ស
ម

2ស
ម

ក)

ឆ)

ឃ)

ង)

ច)

ខ) គ)

គួួរ​ចងចាំំ

បរិមាត្រ 
24សម

ឧទាហរណ៍៍5.
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ការ​គណនា​បរមិាត្រ​ត្រីកោណ ការេ​ និង​ចតុកោណកែង​

1. ​ចូរ​គណនា​បរិមាត្រ​រូប​ធរណីមាត្រ​ខាងក្រោម​ដោយ​បូក​ប្រវែង​ជ្រុង​នីមួយៗ​បញ្ចូល​គ្នា​

ក គ

ខ

3ស
ម

3សម

3ស
ម

ក

ខ

គ

ឃ
3ស

ម

1ស
ម

1ស
ម 3ស

ម

ក ខ

គឃ 3សម

3សម

3ស
ម

3ស
ម

ក
គ

ខ

ឃ

5ស
ម

5ស
ម

5សម

5សម

ក ខ

គឃ

4សម

4សម

2ស
ម

2ស
ម

កខ + ខគ + គក 

3 + 3 + 3 = 9សម 

កខ + ខគ + គឃ + ឃក

3 + 3 + 3 + 3 = 12សម 

ក

គ

ខ
13សម

7ស
ម

14សម
ក ខ

គ ឃ18សម

18សម

6ស
ម

6ស
ម

2. ចូរ​វាស់​ប្រវែង​ជ្រុង​រូប​ធរណ​ីមាត្រ​​​ខាង​ក្រោម និង​រក​បរិមាត្រ​ដោយ​បូក​ប្រវែង​ជ្រុង​នីមួយៗគិត​ជា​សង់ទីម៉ែត្រ

ក

ក)

គ

ខ

ឃ

ច)
ក

ខគ

4 + 2 + 4 + 2 = 12សម 

កខ + ខគ + គឃ + ឃក

1 + 3 + 1 + 3 = 8សម 

កខ + ខគ + គឃ + ឃក

ក ខ

គ

5ស
ម8ស

ម

7សម

ក

គ

ខ

6ស
ម

6ស
ម

7សម

ក

ខគ

ឃ)

ក

ឃ

ខ

គ

គ)

ក

ខ គ

ង)

កខ)

គ

ខ

ឃ

ឃ

គ

ខ

ក
ឆ)

បរិមាត្រ គឺជា​​ប្រវែង​ជុំ​វិញ​នៃ​រូប​ធរណីមាត្រ​វមិាត្រ​ពីរ។

គួួរ​ចងចាំំ
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ការ​គណនាបរមិាត្រ​​ការេ​ និង​ចតុកោណកែង​ដោយ​ប្រើ​វិធី​បូក​ និង​វធិី​គុណ​

1. ចូរ​បំពេញប្រអប់​ និង​គណនា​រក​បរិមាត្រ    

2. ចូរ​​វាស​់​ប្រវែង​ជ្រុង​រូប​ធរណីមាត្រ​​ខាង​​ក្រោម រួច​បំពេញ​ប្រអប់ និង​គណនា​បរិមាត្រ​

បូក​ប្រវែង​ន​ៃជ្រុង​នីមួយ​ៗ
កខ + ខគ + គឃ + ឃក​
 3 + 3+ 3 + 3 = 12សម

 ឬ
ប្រវែងជ្រុង x 4 

3 x 4 = 12សម 

បូក​ប្រវែង​ន​ៃជ្រុង​នីមួយ​ៗ
កខ + ខគ + គឃ + ឃក​
2 + 5 + 2 + 5 = 14សម

ឬ
(បណ្ដោយ + ទទឹង​) x 2

5 + 2 = 7
​7 x 2 = 14សម

បរិមាត្រ​ការ​េ = ជ្រុង x 4

3សម

3ស
ម

ក ខ

គឃ

5ស
ម

2សម

ឃ

ក ខ

គ

12សម

3ស
ម

;សម= + សម= x 

ខ)

20សម
14
ស
ម

;សម= + សម= x 

គ)

ក

ឃ

ខ

គ

ក)

កខ =  សម  

បរិមាត្រ គ ឺ  x          

បរិមាត្រ =   សម    

កខ =  សម កឃ =  សម

      
បរិមាត្រ =  សម    

= + 

= x 

ខ) ក

ឃ

ខ

គ

កខ =  សម  កឃ =  សម

      
បរិមាត្រ =  សម    

= + 

= x 

គ)
ក ខ

ឃ គ

​ បរិមាត្រចតុកោណ​កែង​ = (បណ្ដោយ + ទទឹង​) x 2

8សម

8ស
ម

ឃ

ក ខ

គ

សម= x 

ក)

គួួរ​ចងចាំំ
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ហ្វឹកហាត់​ការ​គណនាបរមិាត្រ​

ក) ចូរ​​រក​បរិមាត្រ​នៃ​ចម្ការ​ទាំងពីរ។​ 
ខ) តើ​ចម្ការ​មួយ​ណា​មាន​បរិមាត្រ​ធំ​ជាង​?​

3. ពូសុក​​ដាំ​ដើម​កៅសូ៊​ក្នុង​ចម្ការ​មួយ​។​ ​
    ចូរគណនារកបរិមាត្រ​នៃ​ចម្ការ​របស់​គាត់​។​

4. តើ​បរិមាត្រ​របស់​តុ​វែង​ជាង​បរិមាត្រ
    ​របស់កៅអី​​ប៉នុ្មាន​សង់ទីម៉ែត្រ​?​​

5. ក) តើ​តារាង​បាល់​ទាត់​មាន​បរិមាត្រ​ប៉ុន្មាន​​សង់ទីម៉ែត្រ?
    ខ) តើ​តារាង​វាយសី​​មាន​បរិមាត្រ​ប៉ុន្មាន​សង់ទីម៉ែត្រ​?
    គ) តើ​បរិមាត្រ​នៃ​តារាង​បាល់ទាត់​ធំ​ជាង​បរិមាត្រ​តារាង​វាយសី​ប៉នុ្មាន​សង់ទីម៉ែត្រ​?​     

105សម

40សម

40សម
60សម

60សម

105សម

68
ស
ម

68ស
ម

7ម

12ម

11
ម

11ម

64ម

64
ម

64ម

64ម

បរិមាត្រ =  ម    

បរមិាត្រ =  ម    បរិមាត្រ =  ម    

បរិមាត្រ =  ម    

បរិមាត​្រ​ =  +  +  +  = 

បរិមាត​្រ​ =  +  +  +  = បរិមាត​្រ​ =  +  +   = 

បរិមាត​្រ​ =

    x  = 

    +  = 

13ម

15ម 9ម

50ម

30
ម

1. ​ពូ​វាសនា​ដាំ​ដើម​ក្រូចក្នុង​ចម្ការ​មួយ​​។ ចូរ​រកបរិមាត្រ​នៃ​ចម្ការ​របស់​គាត់​។

2. ​មីង​រស្មី​មាន​ចម្ការ​ចំនួន​ពីរ​។ ចម្ការ​ទី​មួយ​ដំា​ដើម​សាលាដ​ រីឯ​ចម្ការ​ទី​ពីរ​ គាត់​ដាំ​ដើម​ប៉េងប៉ោះ​។​

ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​​ខាង​ក្រោម​ដោយ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់ និង​គណនា​រក​បរិមាត្រ​ដោយ​ប្រើ​វិធី​បូក និង​គុណ​​

43សម
43សម

6ស
ម

6ស
ម

13សម

13សម
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ការ​ប្រៀប​ធៀប​ទំហំ​រូប​ធរណីមាត្រ​ដោយ​ប្រើ​ការ៉ូរាង​ការេ 

= 1ការ៉ូ   ½ + ½ = 1ការ៉ូ

8ការ៉ូ    >   6ការូ៉ 12ការ៉ូ    =   12ការ៉ូ

1. ចូរ​រាប់​ចំនួន​ការ៉ូ​នៅ​ក្នុង​រូប​ខាង​ក្រោម​

2. ចូរ​ប្រៀប​ធៀប​ទំហំ​រូបភាពខាងក្រោម​ដោយ​រាប់ចំនួួន​ការូ៉​ រួច​បំពេញ​ក្នុងប្រអប់ និង​ដាក់​សញ្ញា < , > ឬ =

ក  ខ
ក  មាន      

ខ  មាន    

ក  ខ
ក  មាន      

ខ  ​មាន    
ក  ខ

ក  មាន      

ខ  មាន    

ក)

ខ) គ)

ខក

ក
ក ខ

ខ

ក) គ)ខ) ឃ)

គួួរ​ចងចាំំ

ក  =  ខ
ក  ​មាន     ​  7ការូ៉      

ខ  មាន     ​  7ការូ៉      

ក ខ

ឧទាហរណ៍៍
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ការ​គណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​រូប​ធរណីមាត្រ​ដោយរាប់​ចំនួន​ការេ​

ខ្នាត​ផ្ទៃ​ក្រឡា​របស់​យើង​ពេល​នេះ​គឺ​សង់ទីម៉ែត្រ​ការេ ផ្ទៃ​ក្រឡា​​​គឺជា​ទំហំ​ផ្ទៃ​រាប​នៃ​រូប​ធរណីមាត្រ​​មួយ

1. ចូរ​គណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​នៃ​រូប​ភាព​ខាង​ក្រោម​​ដោយ​ដឹង​ថាជ្រុង​នីមួួយ​ៗ នៃ    = 1cm

9cm2  <  10cm2

​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​របស់​​កា​រ​េ​នេះ​ស្មើនឹង​​

មួយសង់​ទីម៉ែត្រការេ​។

យើង​សរសេរ​កាត ់1cm2

ខ)

ច)

ឆ)
ជ)

គ) ឃ) ង)

2​. ចូរ​ប្រៀប​ធៀប​ផ្ទៃ​ក្រឡា​នៃ​រូប​ភាពនីម​ួយៗ

១)  ជ និង ឆ ២)  ក និង គ ៣)  ច និង ឃ ៤)  ខ និង ច ៥)  ង និង ខ ៦)  ឆ និង ង

9cm2

 ផ្ទៃ​ក្រឡា​​របស់​ការេ​នេះ​គឺ​ 

ប្រាំបួន​សង់ទីម៉ែត្រ​​ការេ
10cm2

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​​របស់​​​​​​ចតុកោណកែង​នេះ​គឺ​​ ​​

ដប់សង់ទីម៉ែត្រ​​ការេ

គួួរ​ចងចាំំ

ជ្រុង​នីមួួយ​ៗ ​របស់​ការេ​នេះ​

មាន​ប្រវែង​​មួយសង់ទីម៉ែត្រ​​។

ក) 10cm2      

ក)
ឧទាហរណ៍៍

ក និង ជ   10cm2   >   4cm2

ឧទាហរណ៍៍
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ការគណនា​ផ្ទៃក្រឡា​ការេ និង​ចតុកោណកែង​ដោយ​យក​បណ្ដោយ x ទទឹង

1. ចូររក​ផ្ទៃ​ក្រឡា​រូប​ធរណីមាត្រ​ខាងក្រោម

ក)

ខ)

គ)

ល្បែង​គណនា​ផ្ទៃក្រឡា (លេង​ជា​ដៃគូ  ឬ​ក្រុម​តូច ​​) 

សម្ភារៈ​៖​ គ្រាប់​ឡុក​ឡាក់​ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង៖ (សន្មត​យក​ភ្នែក​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​​តាង​ឱ្យ​ប្រវែង​ជ្រុង ឧទាហរណ៍  តាង​ឱ្យ 5cm​)​

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្នាក់​ពីរ​ដង​​ និង​គូរ​រូប​ចតុកោណកែង ឬ​ការេ​

ទៅ​តាម​ប្រវែង​ដែល​បោះ​បាន​នោះ។​​

2)	សរសេរ​ប្រវែង​ជ្រុង​នៅ​តាម​ជ្រុង​នីមួយៗ។

3)	គណនា​រក​ផ្ទៃក្រឡា​នៃ​រូប​ធរណីមាត្រ​នោះ និង​សរសេរ​​

ចម្លើយ​ដាក់​នៅ​លើ​រូប​នីមួយៗ។

4)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​គ្នា។ ​​អ្នក​ដែល​មានផ្ទៃ​ក្រឡា​

​ធំ​ជាង​គេ​ទទួល​បាន​ 1ពិន្ទុ​។​

5)	លុប​ក្ដារ​ឆ្នួន​ចេញ និង​បន្ត​លេង​រហូត​​មាន​អ្នក​ទទួល​បាន​

3ពិន្ទុ​មុន​គេ​ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​។ 

ឃ) 9cm9cm

9cm
9cm

3cm3cm

3cm
3cm

2cm2cm

8cm
8cm

7cm7cm
5cm
5cm

ផ្ទៃ​ក្រឡា =

ផ្ទៃ​ក្រឡា =

ផ្ទៃ​ក្រឡា =
ផ្ទៃ​ក្រឡា =

5cm5cm

3cm
3cm

យើង​អាច​រក​ផ្ទៃ​ក្រឡា​ដោយ​រាប់​ចំនួន​ការេ​គឺ​ស្មើ​នឹង 15cm2

យើង​អាច​រក​ផ្ទៃ​ក្រឡា​ដោយ​យក​​បណ្ដោយ X ទទឹង​គឺ៖ 

5cm x 3cm = 15cm2

5cm5cm

3cm
3cm

គួួរ​ចងចាំំ

4cm4cm

2c
m

2c
m

5cm5cm

5c
m

5c
m

4cm4cm

2c
m

2c
m 8cm2

5cm5cm

5c
m

5c
m 25cm2

1

ឧទាហរណ៍៍

វា​គួរ​ឱ្យ​សប្បាយ​ណាស់!
ឥឡូវ​ដល់​វេន​អ្នក​ម្ដង!
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ការ​គណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​រូប​ធរណីមាត​្រ​គិត​ជា m2

2. ចូរ​គណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​រូប​ធរណីមាត្រ​ខាង​ក្រោមយក​បណ្ដោយ​គុណ​ទទឹង

100cm ឬ 1m

10
0c

m
 ឬ

 1
m

ផ្ទៃ​ក្រឡា = 1m2

របៀបគណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា
8m

6m

ផ្ទៃ​ក្រឡា = បណ្ដោយ x ទទឹង
8 x 6 = 48

ដូចនេះ​ផ្ទៃ​ក្រឡា = 48m2

ម៉ែត្រ​ការេគឺជា​ឯក​តា​រង្វាស់​ផ្ទៃ​ក្រឡា។ យើង​សរសេរ​កាត ់m2 ។

ផ្ទៃ​ក្រឡា = 9m2

យើង​រាប់​ចំនួន​ការេ​ដើម្បី​រកផ្ទៃ​ក្រឡា 

              តាង​ឱ្យ 1m2 

ខ)

ច)
ឆ)

ង)

គ) ឃ)

1. ចូរគណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​រូប​ធរណីមាត្រ​ខាង​ក្រោម​ដោយដឹង​ថា   = 1m2

7m

12m

ក) 9m

10m

ខ)

12m

6m

គ)
19m

5m

ឃ)

39m

4mង)

គួួរ​ចងចាំំ

ក)

12m2  

ឧទាហរណ៍៍
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ការគណនា​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណដោយ​ការរាប់​ចំនួន​ការេ​

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ត្រីកោណ​ស្មើនឹង​ពាក់​កណ្ដាល​​
នៃ​ផ្ទៃ​ក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ដែល​មាន​
បាត​ និងកម្ពស់​​ដូច​គ្នា​។​

2. ចូរ​បំពេញ​ចន្លោះ​
         ក) បាតរបស់​ចតុកោណ​កែងមាន​ ____ 

              កម្ពស់​របស់​ចតុកោណ​កែង​មាន ____ ។
         ខ) បាតរបស់​ត្រីកោណ​​មាន​ ____ 

              កម្ពស់​​របស់​ត្រីកោណ​​មាន ____ ។
         គ)  ផ្ទៃក្រឡា​របស់​ចតុកោណ​កែង​មាន ____ 

         ឃ) ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​គឺ​​ ____ ។

លំហាត់​បន្ថែម៖ គូរ​រូប​ចតុកោណកែង​ដែល​មាន​ទំហំ​ 
                       6ការេ​ x 4ការេ ដដែល រួច​គូរ​រូប​ត្រីកោណ​​
                       ដូច​រូបនៅ​ខាង​ឆ្វេង​។​

ចតុកោណកែង​ = 12ការេ​
ត្រីកោណ​ = 6ការេ​

4ការេ

3កា
រេ

4ការេ
3កា

រេ

បាត​

កម្ពស
់​

កម្ពស
់​

បាត​

1. សកម្មភាព​៖​ ការស្វែង​រក​ផ្ទៃ​ក្រឡា​ត្រីកោណ​
    សម្ភារៈ​​៖​ ក្រដាស​ដែល​មាន​ក្រឡា​ការេ​ បន្ទាត់​ ខ្មៅដៃ​ ​
             កន្ត្រៃ​ និង​គូល័រ

1)	គូររូប​ចតុកោណ​កែង​ 6ការេ​ x 4ការេ​។​
2)	គូស​អង្កត់​ទ្រូង​។​
3)	ផាត់​ពណ៌​រូប​ត្រីកោណ​មួយ​។​
4)	គូស​បន្ទាត់​ចេញពី​គែម​របស់​ចតុកោណកែង​ភ្ជាប់​

ទៅ​អង្កត់​ទ្រូង ដូច​នៅ​លើរូបភាព​បង្ហាញ​ទី​មួយ​។​​
5)	យក​កន្ត្រៃ​កាត់​តាម​បន្ទាត់​នោះ​រហូត​ទទួល​បាន​​

ត្រីកោណ​តូច​មួយ​ទៀត។​
6)	ដាក់​ត្រីកោណ​ដែល​បាន​កាត់​ចេញ​នោះនៅ​ផ្នែក​

ម្ខាង​ទៀត​ដើម្បី​ជា​បង្កើត​ចតុកោណកែង​ដូច​នៅ​​
ក្នុង​រូបភាព​បង្ហាញ​ទីពីរ​។​

7)	ឥឡូវនេះ​យើង​ឃើញ​ថា​ផ្ទៃ​របស់​ត្រីកោណ​គឺ​ស្មើ​
នឹង​ពាក់​កណ្ដាល​នៃ​ផ្ទៃ​របស់​ចតុកោណកែង​។

បាត​

កម្ពស់
​

បាត​

កម្ពស់
​

គួួរ​ចងចាំំ
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ការគណនា​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណដោយ​គេ​ប្រាប់​ផ្ទៃក្រាឡា​ចតុកោណកែង

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = បណ្ដោយ​ x ទទឹង
                                               6  x  3  =  18​
ដូចនេះ ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = 18cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 
                                        18  ÷  2  =  9​

ដូច្នេះ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ = 9cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = បណ្ដោយ​ x ទទឹង
                                               5  x  2  =  10

ដូចនេះ ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = 10cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 
                                        10  ÷  2  =  5​

ដូច្នេះ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ = 5cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ =  7 x          = 

                                        =              cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 

                                             ÷  2  = ​

    ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ =             cm2

​ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក​ =             cm2

 ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ខ​ =             cm2

ក)​

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ =  8 x          = 

                                        =              cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 

                                             ÷  2  = ​

    ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ =             cm2

​ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក​ =             cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក = 5cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ខ = 5cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក = 9cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ខ = 9cm2

1. ចូររក​ផ្ទៃ​ក្រឡា​ត្រីកោណ​ខាងក្រោម​ដោយ​គូរ​រូប​ និង​សរសេរ​ចម្លើយ​​ដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ

គួួរ​ចងចាំំ

ខ)​ 8cm

4cm

ក​

6cm​

3cm
​

ក​
ខ​

7cm

2cm
​

ក​
ខ​

5cm​
2cm

​

ក​
ខ​
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ការប្ដូរ​ខ្នាត​​ផ្ទៃក្រឡាពី m2  ទៅ cm2  និងច្រាស​មក​វិញ

1cm

1c
m

1m (100cm)

1m
 (

10
0c

m
)

ផ្ទៃក្រឡា​ = 1m2

(ឬ 10 000cm2)​

m2 cm2

1 10 000
2 20 000
3 30 000
4 40 000
5 50 000
6 60 000
7 70 000
8 80 000
9 90 000

1.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​តារាង​​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ព ីm2 ទៅ​ cm2  នៅ​ក្នុង​ចំណុច​គួរ​ចងចាំ

2.  ចូរ​​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី cm2 ទៅ​ m2  និង​បំពេញ​ប្រអប់

ផ្ទៃក្រឡា​ = 1cm2

ពិត​ជា​មាន​
ច្រើន cm2 ​ ​មែន!​

 ក)  10 000cm2 =  

 ង)  10 000cm2 =  

 គ)  40 000cm2 =  

 ច)  90 000cm2 =  

 ខ)  50 000cm2 =  

 ឃ) 70 000cm2 =  

 ឆ)  20 000cm2 =  

ក)
2m​

2m

ផ្ទៃក្រឡា​ = 4m2

 4m2  =     

ខ)
3m​

1m

ផ្ទៃក្រឡា​ = 3m2

 3m2  =     

គ)
4m​

2m

ផ្ទៃក្រឡា​ = 8m2

 8m2  =     

ល្បែង​ប្ដូរ​ខ្នាត​ផ្ទៃក្រឡា (លេង​ជា​ដៃគូ​ )
របៀប​លេង​​៖​ 

1)	សិស្ស ក បង្វិល​ថាស។​
2)	សិស្ស ខ អានចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន។​
3)	សិស្ស ក ប្ដូរ​ខ្នាត​ពី cm2 ទៅ​ m2  ឬ​ពី m2 ទៅ​ cm2 តាម​ជាក់ស្ដែង។
4)	សិស្ស ខ ផ្ទៀងផ្ទាត់។

គួួរ​ចងចាំំ

3m​

2m

  ផ្ទៃក្រឡា​ = 6m2

 6m2 =  60 000cm2

ឧទាហរណ៍៍

 30 000cm2 =   3m2

ឧទាហរណ៍៍

90 000
cm2

4m2

8m2

10 000
cm2

20 000cm2

70 000
cm2

60 000
cm2

3m2

5m2

ប្រាំមួយ​ពាន់

សង់ទីម៉ែត្រ​ការេ
ប្រាំមួយ

ម៉ែត្រ​ការេ
ត្រឹមត្រូវ!

ឧទាហរណ៍៍

90 000
cm2

4m2

8m2

10 000
cm2

20 000cm2

70 000
cm2

60 000
cm2

3m2

5m2
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ការប្ដូរ​ខ្នាត​​ផ្ទៃក្រឡា​ពី​សង់ទីអា ទៅ​អា និង​ពី អា ទៅ​ហិកតា

ប្ដូរ​ពី​សង់ទីអា ទៅអា

សង់ទីអា អា
100 1
200 2
300 3
400 4

ប្ដូរ​ពី​អា ទៅ​ហិកតា

អា ហិកតា
100 1
200 2
300 3
400 4

ប្ដូរ​ពី​ហិកតា ទៅ​អា ទៅ​សង់ទីអា

ហិកតា អា សង់ទីអា
1 100 10 000
2 200 20 000
3 300 30 000
4 400 40 000

1.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​សង់ទីអា ទៅអា

     ក) 200សង់ទីអា =             អា	    ខ) 400សង់ទីអា =             អា	   គ) 700សង់ទីអា =             អា

2.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​អា ទៅសង់ទីអា

     ក) 3អា =             សង់ទអីា	    ខ) 9អា =             សង់ទអីា	              គ) 1អា =             សង់ទីអា

4.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​ហិកតា ទៅអា

     ក) 2ហិកតា =             អា	               ខ) 4ហិកតា =             អា	              គ) 1ហិកតា =             អា

6.  ចូរ​ប្ដូ​ខ្នាត​ផ្ទៃក្រឡា និង​បំពេញ​ប្រអប់

      ក) ចម្ការ​មួយមានផ្ទៃក្រឡា 3ហិចតា។ តើ​ចម្ការ​នោះមាន​ផ្ទៃក្រឡា​ប៉ុន្មាន​អា?
      ខ) កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​ពោត​លើ​ផ្ទៃ​ដី 200អា ។ តើ​ផ្ទៃក្រឡា​ដី​នោះ​មាន​ទំហំ​ប៉ុន្មាន​ហិកតា?
​​​​​      គ) កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​ប៉េងប៉ោះ​​លើ​ផ្ទៃដី 10 000សង់ទីអា។ តើគាត់ដើម​ប៉េងប៉ោះ​លើ​ផ្ទៃដី​ប៉ុន្មានអា?

សង់ទីអា អា និង ហិកតា គឺជា​ឯកតា​រង្វាស់​ផ្ទៃក្រឡា។
យើង​សរសេរ​កាត ់សង់ទីអា ដោយ (ca) អា ដោយ (a) និង​ហិកតា ដោយ (ha) 

1អា =100m2​  និង​ 1ហិកតា = 10​ 000m2​
10m

1m​

1m
​

10m

10​ x 10 = 100

ផ្ទៃក្រឡា​ = 100m2

(ឬ 1អា)​

100m

100m

100​ x 100 = 10​000

ផ្ទៃក្រឡា​ = 10 000m2 

(ឬ 1ហិកតា)​
ផ្ទៃក្រឡា​ = 1m2

(ឬ 1សង់ទីអា)​

3.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​អា ទៅហិកតា

     ក) 100អា =             សង់ទអីា	    ខ) 600អា =             សង់ទអីា	    គ) 300អា =             សង់ទអីា

5.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​ហិកតា ទៅអា

     ក) 1ហិកតា =             សង់ទអីា	    ខ) 4ហិកតា =             សង់ទអីា	   គ) 7ហិកតា =             សង់ទីអា

គួួរ​ចងចាំំ
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ការសង់​គូប​

សកម្មភាព​​​  ឬ​ ៖​ របៀប​បង្កើត​គូប
សម្ភារៈ​​៖​ ក្រដាស​ដែល​មាន​ក្រឡា​ការេ​ កន្ត្រៃ​ កាវ​ ឬ​ស្កុត​សម្រាប់​បិទ​

ចម្លង​រូប​ពន្លាត​ទៅលើ​ក្រដាស​ដែល​មាន​ក្រឡា​ការេ​។​ រាប់​ក្រឡា​ដោយ​យក​ចិត្ត​ទុកដាក់​។​
ប្រសិន​បើ​ក្រដាស​មាន​ទំហំ​ធំ​ល្មម​ មខុ​ការេ​អាច​ធំ​​ជាង​នេះ (មុខ​ការេ​ត្រូវ​ប៉ុន​គ្នា​ទាំង​​អស់!​)​

ដើម្បី​បង្កើត​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​៖​
គូស​ភ្នែក​ឡុកឡាក់​ ​មុន​ពេល​កាត់។​

ប្អូន​បង្កើត​បាន​គូប​មួយ​ហើយ​!​

គូប​

រូប​ពន្លាត​នៃ​គូប​

1

25 6

3

4

គូប​ជា​រូប​ធរណីមាត្រ​មាន​វិមាត្រ​បី​
មាន​មុខ​ចំនួន​ 6 

មាន​ចំណុច​ • ចំនួន​ 8

ចំណុច​ និង​មុខ​របស់​គូប​​

ជំហាន​ទី 1 ៖

ក

គ

ង

ខ

ឃ

ច

កាវ​

កា
វ​

កាវ​

1)	ដៅ​ចំណុច​​ 
2)	ភ្ជាប់​ចំណុច​ដើម្បី​បង្កើត​ការេ​។​ 
3)	គូស​រូបកន្លែង​ដែលបិទ​​​កាវ​។​  
4)	យក​កន្ត្រៃ​កាត់​តាម​គំនូស​ដែល​បាន​គូស​។​ 
5)	បត់​តាម​អង្កត់​ កខ​ គឃ​ ងច​ ខឃ និង​ កគ​។​
6)	បត់​កន្លែង​បិទ​​កាវ​។​​
7)	លាប​កាវ​នៅ​តាមកន្លែង​​បិទ​កាវ​​ រួច​បត់​រូប​ពន្លាត​ឱ្យ​

ទៅ​ជា​គូប​មួយ​។​ 

គួួរ​ចងចាំំ
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ការសង់​ប្រលេពីប៉ែតកែង​

ប្រលេពីប៉ែតកែង​ជា​រូប​ធរណីមាត្រ​មាន​វិមាត្រ​បី​
មាន​មុខ​ចំនួន​ 6 

មាន​ចំណុច​ • ចំនួន​ 8

សកម្មភាព  ឬ​ ​៖​ របៀប​បង្កើត​ប្រលេពីប៉ែត​កែង​ 
សម្ភារៈ​​៖​ ក្រដាស​ដែល​មាន​ក្រឡា​ការេ​ កន្ត្រៃ​ កាវ​ ឬ​ស្កុត​សម្រាប់​បិទ​

សង់​ប្រលេពីប៉ែតកែង​ដោយ​ប្រើ​លំនាំ​ស្រដៀង​គ្នា​ទៅ​នឹង​គូប​ដែរ​។​​

ប្រលេពីប៉ែត​កែង​

រូប​ពន្លាតនៃប្រលេពីប៉ែត​កែង​

ចំណុច​ និង​មខុ​របស់​
ប្រលេពីប៉ែត​កែង​

ជំហាន​ទី 1 ៖

1

2

5 63

4

ក

គ

ង ច

ឃ

ខ

គួួរ​ចងចាំំ
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យើង​សរសេរ​ជា​ល្បះ​លេខ​ចែក​គឺ៖

12  ÷   4  =   3

អាន​ថា៖ 12​ ចែក 4 ស្មើ​នឹង 3។

រំឭក​ទំនាក់ទំនង​រវាង​វធិី​ដក​និង​វិធី​ចែក

វិធី​ចែកមេរៀនទី 11

គួួរ​ចងចាំំ

ពូឈាន​មាន​ពង​មាន់ 12​គ្រាប់។ គាត់​រៀប​ដាក់​ក្នុង​មួយ​ប្រអប់ 
4គ្រាប់ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​គាត់​ត្រូវការ​ប្រអប់​ចំនួន​ប៉នុ្មាន?
​

12 - 4 -​ 4 -​​ 4 = 8
12 - 4 = 8

8 - 4 = 4
4 - 4 = 0

គាត់​ត្រូវការ​ប្រអប់​ចំនួន 3។​

ឬ​

12  ÷   4  =   3 

តំណាំង​ចែក   តួ​ចែក   ផល​ចែក​

1. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាងក្រោម​ដោយ​សរសេរ​ជា​ល្បះ​លេខ​ដក និង​ចែក

÷ =

កុមារ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ឃ្លី  គ្រាប់។

÷ =

ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ស្ករ​ចំនួន  គ្រាប់។

÷ =

គេដាក់​បាន​រថយន្ត​  គ្រឿង។

÷ =

មេ​មាន់​ទាំងអស់​មាន​ចំនួន  ក្បាល។

÷ =

ភ្ញៀវ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​នំគម​ចំនួន  ។

÷ =

ម្នាក់ៗ​ដក​ស្ពៃបាន  គុម្ព។

មីង​រីណា​ចែក​ឃ្លី​ 9​គ្រាប់​ឱ្យ​កុមារ 3នាក់ស្មើៗ​គ្នា។ 
តើ​កុមារ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ឃ្លីប៉ុន្មាន​គ្រាប់?

សម្បក​កង់​រថយន្ត​មាន 16​។ រថយន្ត​មួយ​គ្រឿង​​ត្រូវការ​
សម្បក 4។ តើ​​គេ​អាច​ដាក់​បាន​រថយន្តប៉ុន្មាន​គ្រឿង?

សុផា​លក់​នំ​គម​ចំនួន 12 ​ឱ្យ​ទៅ​ភ្ញៀវ 4នាក​់​ស្មើៗ​គ្នា។ 
តើ​​ភ្ញៀវ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​នំគម​ចំនួនប៉ុន្មាន​?

កូន​មាន់​សរុប​មាន 18ក្បាល ហើយ​មេ​មាន់​មួយ​មាន​
កូន 3ក្បាល។ ​តើ​​មេមាន់​ទាំងអស់​មានប៉ុន្មាន​ក្បាល?

សុក និង​រីណា​ដក​ស្ពៃ​បាន​ចំនួន 18​គុម្ព​​​ស្មើៗ​គ្នា។ 
តើ​​ម្នាក់​ៗ ​ដក​ស្ពៃ​បាន​ប៉ុន្មាន​គុម្ព?

÷ = គាត់​លក់​ឱ្យ​ភ្ញៀវ​បាន​  នាក់។

ពូឈាន​មាន​ពង​មាន់ 10​គ្រាប់។ គាត់លក់ឱ្យ​ភ្ញៀវ​ម្នាក់ 
2គ្រាប់ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​គាត់​លក់​ឱ្យ​ភ្ញៀវ​បាន​ប៉ុន្មាន​នាក់?

  10 - 2 - 2 - 2 - 2 - 2 = 0

ឧទាហរណ៍៍

10 2 5 5

ក)

ខ) គ)

ឃ) ង)

ច) ឆ)
តារា​ចែក​ម្នាស់ 15​ផ្លែ​ឱ្យ​ទៅ​មិត្តភក្ដិ 5នាក់ស្មើៗ​គ្នា។ 
តើ​មិត្តភក្ដិ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ម្នាស់ប៉ុន្មាន​ផ្លែ?

សុក​ចែក​ស្ករគ្រាប់ 20​គ្រាប់ឱ្យុមិត្តភក្ដិ 4នាក់ស្មើៗ​គ្នា។ 
តើ​​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ស្ករគ្រាប់ប៉ុន្មាន​គ្រាប់?

÷ =

មិត្តភក្ដិ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ម្នាស់  ផ្លែ។

12 ÷ 4 = 3 
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 3  x  1  =  3 
3  x  2  =  6 
3  x  3  =  9 
3  x  4  =  12 
3  x  5  =  15 
3  x  6  =  18 
3  x  7  =  21 
3  x  8  =  24 
3  x  9  =  27 
3  x 10 =  30 

 4  x  1  =  4 
4  x  2  =  8 
4  x  3  =  12 
4  x  4  =  16 
4  x  5  =  20 
4  x  6  =  24 
4  x  7  =  28 
4  x  8  =  32 
4  x  9  =  36 
4  x 10 =  40 

 5  x  1  =  5 
5  x  2  =  10 
5  x  3  =  15 
5  x  4  =  20 
5  x  5  =  25 
5  x  6  =  30 
5  x  7  =  35 
5  x  8  =  40 
5  x  9  =  45 
5  x 10 =  50 

  6  ÷  3  =   12  ÷  4  =   45  ÷  5  =   36  ÷  4  =   

15  ÷  3  =     8  ÷  4  =   20  ÷  5  =   24  ÷  4  =   

30  ÷  3  =   24  ÷  4  =   16  ÷  2  =   5  ÷  5  =   

  9  ÷  3  =   40  ÷  4  =     6  ÷  2  =   32  ÷  4  =   

21  ÷  3  =   16  ÷  4  =     4  ÷  4  =   18  ÷  2  =   

12  ÷  3  =   20  ÷  4  =   28  ÷  4  =   18  ÷  3  =   

27  ÷  3  =   32  ÷  4  =   21  ÷  3  =   40  ÷  5  =   

18  ÷  3  =   28  ÷  4  =   15  ÷  5  =   12  ÷  2  =   

  3  ÷  3  =   36  ÷  4  =     9  ÷  3  =   12  ÷  4  =   

រំឭក​ទំនាក់ទំនង​រវាង​វធិី​គុណ​និង​វិធី​ចែក

1. ចូរ​រក​ផល​ចែក

ក)
១)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

ក)
២)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

ក)
៣)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

ក)
៤)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

5 x 2 = 10 
3  x  4  =  12 

12  ÷  4  =  3 10  ÷  2  =  5 

2ថង ់

យើង​បាន 

4ដង ស្មើ​នឹង 

10 ÷ 2 = 5      វិធី​ចែក​៖ ចំនួន​ធំ​ជាង​គេ​​គឺជា​តំណាំង​ចែក ហើយ​តែងតែ​នៅ​ខាង​មុខ​ជានិច្ច ​    12 ÷ 4 = 3
                                   តំណាំង​ចែក​និង​តួចែក​មិន​អាច​ប្ដូរ​ទីតាំង​បាន​ឡើយ។
5  x  2 = 10   វិធី​គុណ​៖ ចំនួន​ធំ​ជាង​គេ​គឺតែងតែ​ជា​ផលគុណជានិច្ច      3 x 4 = 12
​​2  x  5 = 10                 តួគុណ​ទាំង​ពីរ​​អាច​ត្រឡប់​បាន។​                   4 x 3 = 12

គួួរ​ចងចាំំ

ចែក​ជា                 យើង​បាន ចែក​ជា                     យើង​បាន

 ប្រើ​តារាង​មេគុណ​ជា​ជំនួយ2  x  1  =  2 
2  x  2  =  4 
2  x  3  =  6 
2  x  4  =  8 
2  x  5  =  10 
2  x  6  =  12 

2  x  8  =  16 
2  x  9  =  18 
2  x 10 =  20 

2  x  7  =  14 

•	 18 ÷ 2  =   
•	  ​គិត​អំពី​វីធីគុណ 
        2 x      = 18
•	  រក​មើល​លេខ 18
•	 2   x   9   = 18

      ដូចនេះ 18 ÷ 2 =  9

គួួរ​ចងចាំំ

18 ÷ 2 =  9 
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42 ÷ 6 = 

30 ÷ 5 = 

32 ÷ 4 = 

18 ÷ 2 = 

14 ÷ 7 = 

27 ÷ 3 = 

40 ÷ 8 = 

63 ÷ 9 = 

16 ÷ 4 = 

28 ÷ 7 = 

24 ÷ 8 = 

45 ÷ 9 = 

ការ​រក​ផល​ចែក​ដោយ​ប្រើ​តារាង​គុណ

1. ចូរ​ប្រើ​តារាង​គុណ​ខាង​លើ​ដើម្បី​រក​ផល​ចែក

2. ចូរ​ប្រើ​តារាង​គុណ​ខាង​លើ​ដើម្បី​រក​តួ​ចែក

ក) ខ) គ) ឃ)

ញ)

ង) ច)

64 ÷  ​ = 8

36 ÷  ​ = 4

42 ÷  ​ = 7

ខ)

ញ)

ច)

ឆ)

ដ)

27 ÷  ​ = 9

28 ÷  ​ = 7

63 ÷  ​ = 9

គ)

ឆ)

ដ)

ជ)

ឋ)

16 ÷  ​ = 2

  3 ÷  ​ = 3

48 ÷  ​ = 8

ឃ)

ជ)

ឋ)

ឈ)

15 ÷  ​ = 5

42 ÷  ​ = 6

28 ÷  ​ = 4

ក)

ង)

ឈ)

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

27 ÷ 3  =   

32 ÷ 8  =   

3 x 9  =  27
ដូចនេះ 27 ÷ 3  =  9

8 x 4 = 32 32 ÷ 8  = 4

រក​មើល​តួ​ចែក​ (3)

ឧទាហរណ៍៍

រក​មើល​តំណាំង​ចែក​ (27)

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

x 1 2 3 4 5 6

1 1 2 3 4 5 6

2 2 4 6 8 10 12

3 3 6 9 12 15 18

4 4 8 12 16 20 24

5 5 10 15 20 25 30

6 6 12 18 24 30 36

7 7 14 21 28 35 42

8 8 16 24 32 40 48

9 9 18 27 36 45 54

10 10 20 30 40 50 60

ឧទាហរណ៍៍

24 ÷ 6​ = 4
4 x 6 = 24

រក​មើល​តំណាំង​ចែក​ (24)24 ÷  ​ = 4
រក​មើល​ផល​ចែក

x 1 2 3 4 5 6 7 8

1 1 2 3 4 5 6 7 8

2 2 4 6 8 10 12 14 16

3 3 6 9 12 15 18 21 24

4 4 8 12 16 20 24 28 32

5 5 10 15 20 25 30 35 40
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ហ្វឹកហាត់​ការ​ការ​រក​ផល​ចែក​ដោយ​ប្រើ​តារាង​គុណ

1. ល្បែង​គុណ​និង​ចែក​ចំនួន​រីករាយ (លេង​ជាដៃគូ )
សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួនឬក្រដាស តារាង​គុណ​នៅ​ទំព័រ 120

របៀ​បលេង៖
1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ធ្វើ​ជា​អ្នក​ចាប់ផ្ដើម ម្ដង​ម្នាក់។ 
2)	សិស្ស ក​ គូរ​ប្រអប់​ចំនួន​បី​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​របស់​ខ្លួន ដោយ​

ដាក់​សញ្ញា​ចែក​និង​សញ្ញា​ស្មើ​នៅ​ចន្លោះ​ប្រអប់​នីមួយៗ។
3)	សិស្ស ខ​ គូរ​ប្រអប់​ចំនួន​បី​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​របស់​ខ្លួន ដោយ​

ដាក់​សញ្ញា​គុណ​និង​សញ្ញា​ស្មើ​នៅ​ចន្លោះ​ប្រអប់​នីមួយៗ។
4)	សិស្ស ក​ ប្រើ​តារាង​គុណ​ដើម្បី​បំពេញ​ល្បះ​លេខ​ចែក​

របស់​ខ្លួន​ដោយ​ជ្រើស​រើស​ចំនួន​ចៃដន្យ។​
​
​
​
​
​
​
​

5)	សិស្ស ខ​ ប្រើ​តារាង​គុណ​ដើម្បី​ពិនិត្យមើល​ផល​ចែក​
​និងបំពេញ​ល្បះ​លេខ​គុណ​របស់​ខ្លួន។ ​

6)	ទាំងពីរ​នាកផ់្ទៀងផ្ទាត់​មើល​ឱ្យ​ប្រាកដ​ថា​ផល​គុណ​
​មាន​តម្លៃ​ស្មើ​គ្នា​ជាមួយ​តំណាំង​ចែក។​

7)	ប្ដូរវេនគ្នា​ធ្វើ​ជា​អ្នក​ចាប់ផ្ដើម​ឱ្យ​បាន​ម្នាក់​យ៉ាងតិច​បី​ដង។ 

40  ÷   2   = 40       2   = x

40       2   = x4        8        32

សិស្ស ខសិស្ស ក

តើ​មួយ​ណា​ត្រឹមត្រូវ​ទៅ​ន?៎

2. ចូរ​ប្រើ​តារាង​គុណ​ដើម្បី​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​ចែក និង​គូស  បើ​វា​ត្រឹមត្រូវ ឬ​គូស X បើ​វា​ខុស។

25 ÷ 4 =  6  
42 ÷ 6 =  7  

X

ឧទាហរណ៍៍
15 ÷ 5 =  3  54 ÷ 9 =  6  

27 ÷ 3 =  7  56 ÷ 8 =  7  

18 ÷ 9 =  2  28 ÷ 4 =  6  

26 ÷ 4 =  7  81 ÷ 9 =  8  

35 ÷ 5 =  6  63 ÷ 7 =  9  

16 ÷ 8 =  2  48 ÷ 6 =  7  

ញ) 

ដ) ឋ) 

ក) 

ច) ង) 

ឃ) 

ឈ) 

គ) 

ខ) 

ឆ) ជ) 

32 36 40

40 45 50

48 54 60

56 63 70

7 8 9

7 8 9

14 16 18

21 24 27

28 32 36

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

32  ÷   8   =   4

       ÷       =        ÷       = 32     8       4 4      8       32 
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68 2

72 6

75 5

96 8

42 3

91 7

52 4

74 2

ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 2ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់គ្មានសំណល់

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

ក) ខ)

គ) ឃ)

ង) ច)

ឆ) ជ)

ពូ​ឈាន​លក់​ពង​មាន ់54គ្រាប់​ឱ្យ​ទៅ​ភ្ញៀវ 3នាក់​ស្មើៗ​គ្នា។ 
តើ​ភ្ញៀវ​ម្នាក់ៗ​ទិញ​បាន​ពង​មាន់​ប៉នុ្មាន​គ្រាប់?

ភ្ញៀវ​ម្នាក់ៗ​ទិញ​​បាន​ពង​មាន់​ចំនួន​ 18គ្រាប់។

ជំហាន​ទី១៖  
ចែក​ខ្ទង់​ដប់។ 5 ÷ 3 = 1 សរសេរ
លេខ 1 នៅ​ខាង​ផល​ចែក។

ជំហាន​ទី៣៖  
ទម្លាក់​ខ្ទង់​រាយ​ចុះ យើង​បាន 24។ 
24 ចែក​ឱ្យ 3 បាន 8។ 
សរសេរ​លេខ 8។

ជំហាន​ទី៤៖  
យក 8 x 3។ 8 បី​ដង 24 សរសេរ​
លេខ 24 រួច​ដាក់​សញ្ញា​ដក។
24 ដក 24 នៅសល ់0។ 
សរសេរ​លេខ 0។ 

ជំហាន​ទី២៖
យក 1 x 3។ 1 បី​ដង 3 សរសេរ​
លេខ 3 នៅ​ក្រោម​លេខ 5 រួច​ដាក់
សញ្ញា​ដក និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​​ដក។ 
5 ដក 3 នៅសល់ 2។ សរសេរ​លេខ 2។

54 3

54 3

54 3

54 3

1

18

18

3

3

3

2

24

24
24
0

-

-

-

-

54 3

គួួរ​ចងចាំំ

ដូចនេះ                    ។54 ÷ 3 = 18​​​

1
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63 ÷ 9 = 42 ÷ 7 = 48 ÷ 6 = 80 ÷ 8 = 28 ÷ 7 = 

87 376 2 84 7 96 4

36

84
6648

78 72
÷ 6

30

70

40

55

60

65

÷ 5

98

42
9184

77 56
÷ 7

÷ 6 ÷ 5 ÷ 7

ហ្វឹកហាត់​ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 2ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់គ្មានសំណល់

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

2. ចូរ​បំពេញ​ផល​ចែក​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​ធ្វើ​មុធាគណនា

ក) ខ) គ) ង)ឃ)

3. ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នក​ឈ្នះ (លេង​ជាដៃគ ូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖ 

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ណាមួយ​ដែល​ខ្លួន​ពេញ​ចិត្ត។

2)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។

3)	អ្នកដែល​មាន​ផល​ចែក​ធំ​ជាង​គេ ទទួលបាន​ 1ពិន្ទុ។

4)	ប្ដូរ​ថាស​បង្វិល​គ្នា​រហូតដល់​មាន​អ្នកដែលទទួលបាន 3ពិន្ទុមុនគេ គឺជាអ្នកឈ្នះ។ 

ក) ខ) គ) ឃ)

72     72 ÷ 6 = 12 84     84 ÷ 7 = 12

98

42
9184

77 56
÷ 7

30

70

40

55

60

65

÷ 5

36

84
6648

78 72
÷ 6

1

ឧទាហរណ៍៍

55     55 ÷ 5 = 11

សង្ឃឹម​ថា​ឱកាស​
ក្រោយ​ខ្ញុំ​នឹង​ឈ្នះ! 

1
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34 5
630

4
- 34 ÷ 5 =  6  សំណល់ 4

6 x 5 = 30

ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 2ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់មានសំណល់
គួួរ​ចងចាំំ

មីង​ផានី​ចែក​ឃ្លី 34គ្រាប់​ឱ្យ​ទៅ​កុមារ 5នាក់​ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​កុមារ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ឃ្លី​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គ្រាប់? 
តើ​ឃ្លី​នៅសល់​ប៉ុន្មាន​គ្រាប់?

ដូច​នេះ​កុមារ​ម្នាក់ៗ​ទទួល​បាន​ឃ្លី​ចំនួន 6គ្រាប់ ហើយ​ឃ្លី​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ 4គ្រាប់។

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

2. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម

១) ធីតា​មាន​ផ្កា​ចំនួន 26ទង។ នាង​រៀប​ដាក់

    ​ក្នុង​មួយ​ថូ 6ទង​ស្មើៗ​គ្នា។

   ក) តើ​ធីតា​រៀប​ផ្កា​បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ថូ?                    

   ខ) តើ​ផ្កា​នៅសល់​មាន​ចំនួនប៉នុ្មាន​ទង?

២) ពូ​សំ​មាន​ត្រី​ចំនួន 34គីឡូក្រាម។ គាត់​ចែក​ឱ្យ​

     មិត្តភ្ដិ​របស់​គាត់​ម្នាក់ៗ 5គីឡូក្រាម។

   ក) តើ​ពូ​សំ​ចែក​ត្រី​ឱ្យ​មិត្តភក្ដិ​បាន​​ប៉ុន្មាន​នាក់?  

   ខ) តើ​ត្រី​នៅសល់​មាន​ចំនួនប៉ុន្មាន​គីឡូក្រាម?

38 7
535

3
-

38 ÷ 7 =  5  សំណល់ 3

សំណល់ 3
38 7

38 ÷ 7 
តើ 38 មាន 7 បុ៉ន្មាន​ដង? មាន 5​ដង។ 

5 x 7 = 35។ 38 - 35 = 3។ 
សរសេរលេខ 3

ឧទាហរណ៍៍

34 6 89 9 28 5 27 7 33 8
ក) ខ) គ) ឃ) ង)

17 4 42 8 23 6 31 9 44 5
ច) ឆ) ជ) ញ)ឈ)
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89 3 93 2 83 5 80 3 73 4

89 5 94 6 75 2 98 4 42 8

56 ÷ 6 = 70 ÷ 8 = 55 ÷ 7 = 65 ÷ 9 = 23 ÷ 8 = 

ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 2ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់មានសំណល់ (ត)

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

3. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម

១) សារិន​មាន​ឥដ្ឋ 87ដុំ។ គាត់​រៀប​ដាក់​ក្នុង​មួយ​ក្រុម 6ដុំ​ស្មើៗ​គ្នា។

   ក) តើ​សារិន​រៀប​​ឥដ្ឋ​បាន​ប៉ុន្មាន​ក្រុម?     ខ) តើ​​​ឥដ្ឋ​នៅសល់​មាន​ចំនួនប៉ុន្មាន​ដុំ?

២) ធីតា​មាន​នំ​ផ្អែម​ចំនួន 77បន្ទះ។ នាង​រៀប​ដាក់​ក្នុង​មួយ​ចាន 4បន្ទះ​ស្មើៗ​គ្នា។

   ក) តើ​ធីតា​រៀប​នំ​បាន​​ប៉នុ្មាន​ចាន?             ខ) តើ​នំ​នៅសល់​មាន​ចំនួនប៉ុន្មាន​បន្ទះ?

ក)

ក)

ខ)

ខ)

គ)

គ)

ឃ)

ឃ)

ង)

ង)

ច) ឆ) ជ) ញ)ឈ)

2. ចូរ​បំពេញ​ផល​ចែក​ក្នុង​ប្រអប់​ដោយ​ធ្វើ​មុធាគណនា

82 ÷ 6 =  13  សំណល់ 4

82 ÷ 6 

តើ 8 ចែក 6 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន​ម្​ដង។ សរសេរ​
លេខ 1។ 1 ​ប្រាំមួយ​ដង 6។ 8 ​ដក 6 នៅសល់ 2 
សរសេរ​លេខ 2។ 2 ទម្លាក់​ចុះ យើង​បាន 22។ 
តើ 22 ចែក 6 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន 3​ដង។ 
3 ប្រាំ​មួយ​ដង 18។ 22 ដក 18 នៅសល់ 4 

សរសេរ​លេខ 4។

82 6
136

4
18
22

-

-

ពូសិដ្ឋ​មាន​ស្វាយ​ចំនួន 82ផ្លែ។ គាត់​រៀប​ដាក់​ក្នុង​មួយ​ថង ់6ផ្លែ​ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​គាត់​ត្រូវការ​ថង់​ចំនួន​ប៉ុន្មាន? 
តើ​ស្វាយ​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ផ្លែ?

ពូ​សិដ្ឋ​ត្រូវការ​ថង់​ចំនួន​ 13។

ស្វាយ​នៅសល់ 4ផ្លែ។

គួួរ​ចងចាំំ
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1. ល្បែង​ស្វែងរក​សំណល់ (លេង​ជាដៃគូ   ឬក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ ក្ដារឆ្នួនឬក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖ 

1)	ម្នាក់ៗ​ជ្រើសរើសតំណាំងចែក និងសរសេរដាក់លើ​ក្ដារឆ្នួនរៀងខ្លួន (រើស​ដូចគ្នា​ក៏​បាន)។

2)	ប្ដូរវេនគ្នាបោះគ្រាប់ឡុកឡាក ់និង​គូស​សញ្ញា ÷ រួច​សរសរ​ចំនួន​នោះ​ជាតួចែក។

3)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក​​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។

4)	អ្នក​ដែល​មាន​សំណល ់​ធំ​ជាង​គេទទួល​បាន​ 1ពិន្ទុ។

5)	បន្ត​ជ្រើសរើស​តំណាំង​ចែក​ផ្សេងទៀត និង​លេង​រហូតដល់​មាន​អ្នកដែលទទួលបាន 3ពិន្ទុ

មុនគេ គឺជាអ្នកឈ្នះ។ 

26
12

15

14

18
13 27

94 ÷ 6 = 76 ÷ 3 = 

60 ÷ 5 = 72 ÷ 4 = 
52 ÷ 2 = 

89 ÷ 6 = 

76 ÷ 7 = 94 ÷ 4 = 

57 ÷ 4 = 

91 ÷ 7 = 

56 ÷ 4 = 81 ÷ 3 = 

66 ÷ 4 = 56 ÷ 3 = 
90 ÷ 6 = 

ហ្វឹកហាត់​ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 2ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់មានសំណល់

65

79

83

88

72

តំំណាំំងចែ�ក

65 ÷ 3 = 21 
សំណល់ 2

ឧទាហរណ៍៍

88 ÷ 5 = 17 88 ÷ 3 = 29 79 ÷ 1 = 79 
សំណល់ 3 សំណល់ 1 គ្មានសំណល់1

2. ល្បែង​ស្វែងរក​អ្នក​ទាត់​បាល់​បញ្ចូល​ទ ី(លេង​ជាដៃគូ  )

របៀ​បលេង៖ 

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ជ្រើសរើសល្បះ​លេខ​នៅ​ខាងក្រោម និង​គណនា​រក​ផល​ចែក។

2)	ផ្គូផ្គង​ផល​ចែក​ទៅ​នឹង​ចំនួន​នៅ​លើ​បាល់​។ បើ​ដូចគ្នា ឆូត​បាល់​នោះ​បញ្ជាក់​ថា​អ្នក​បាន​ទាត់​ចូល​ទី 1គ្រាប់។

3)	អ្នក​ដែល​ឆូត​បាន​ច្រើន​ជាង​គេ គឺជាអ្នកឈ្នះ។ 
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456 3

684 6

968 4

835 5

508 4

652 4

927 9

ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 3ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់គ្មានសំណល់

738 3
ក)

876 6
គ)ខ)

ឃ) ង) ច)

ឆ) ជ) ឈ)

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

2. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម

អ្នក​លក់​មានទឹក​សុទ្ធ 468ធុង។ គាត់​​រៀប​ដាក់​ក្នុង​រថយន្ត​ចំនួន 4​គ្រឿង​ស្មើៗ​គ្នា។ 

តើ​រថយន្ត​នីមួយៗ​ដឹក​ទឹក​សុទ្ធ​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ធុង?

468 3
156- 3

- 15
18

0
- 18

16

តើ 4 ចែក​ឱ្យ 3 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន​ម្​ដង។ សរសេរ​
លេខ 1។ 1 បី​ដង 3។ 4 ដក 3 នៅសល់ 1 សរសេរ​
លេខ 1។ 6 ទម្លាក់​ចុះ យើង​បាន 16។ តើ 16 ចែក​ឱ្យ​ 
3 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន 5​ដង។ 5 បី​ដង 15។ 16 ដក 
15 នៅសល់ 1 សរសេរ​លេខ 1។ 8 ទម្លាក់​ចុះ យើង​
បាន 18។ តើ 18 ចែក 3 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន 6​ដង។
6 បី​ដង 18។ 18 ដក 18 នៅសល់ 0 សរសេរ​លេខ 0។ 

អ្នក​លក់​មានទឹក​សុទ្ធ 468ធុង។ គាត់​​រៀប​ដាក់​ចូល​ក្នុង​រថយន្ត​ចំនួន 3​គ្រឿង​ស្មើៗ​គ្នា។ 

តើ​រថយន្ត​នីមួយៗ​ដឹក​ទឹក​សុទ្ធ​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ធុង?

គួួរ​ចងចាំំ

468 ÷ 3 = 156
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432 4
108- 4

- ​​​  0
32

0
- 32

03

324 3

915 3

497 7 636 6 440 8 801 9 756 7

618 6

535 5

824 4

627 3

ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 3ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់គ្មានសំណល់ (ត)

ពូ​រ៉េត​បេះ​ផ្លែ​ល្ពៅ 4ថ្ងៃ​បាន 432ផ្លែ។ នៅ​ថ្ងៃ​នីមួយៗ​គាត់​​បេះ​ផ្លែ​ល្ពៅ​បាន​ក្នុង​ចំនួន​ស្មើៗ​គ្នា។ 
តើ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​គាត់​បេះ​ផ្លែ​ល្ពៅ​បាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ផ្លែ?

គួួរ​ចងចាំំ

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

2. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

ក) គ)

គ)

ខ)

ឃ) ង) ច)

ក) ខ) ឃ) ង)

3. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម

ក) រថយន្ត​មួួ​យគ្រឿង​ធ្វើដំណើរ 6ថ្ងៃ​បាន​ចម្ងាយ 432គម។ គេ​ដឹង​ថា​ក្នុង​ថ្ងៃ​នីមួយៗ​រថយន្ត​នោះ​   	     	

     ធ្វើដំណើរ​បាន​ចម្ងាយ​ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​រថយន្ត​នោះ​ធ្វើដំណើរ​បាន​ប៉នុ្មាន​គីឡូម៉ែត្រ?

ខ) កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​កូន​ឈើ​បាន 976ដើម​ស្មើៗ​គ្នា​ក្នុង​ចម្ការ​ចំនួន 8កន្លែង។ 

      តើ​ក្នុង​ចម្ការ​មួយ​គាត់​ដាំ​កូន​ឈើ​បាន​ប៉ុន្មាន​ដើម?

432 ÷ 4 = 108

តើ 4 ចែក​ឱ្យ 4 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បានម្​ដង។ សរសេរ​
លេខ 1។ 1 បួន​ដង 4។ 4 ដក 4 នៅសល់ 0 សរសេរ​
លេខ 0។ 3 ទម្លាក់​ចុះ យើង​បាន 03។ តើ 3 ចែក​ឱ្យ 4 
បានប៉ុន្មាន​ដង? ចែក​មិន​បាន​ទេ សរសេរ​លេខ​សូន្យ។ 
0 បួន​ដង 0។ 3 ដក 0 នៅសល់ 3 សរសេរ​លេខ 3។
2 ទម្លាក់​ចុះ យើង​បាន 32។ តើ 32 ចែក​ឱ្យ 4 បាន​
ប៉ុន្មាន​ដង? បាន 8​ដង។ 8 បួន​ដង 32។ 32 ដក 32 
នៅសល់ 0 សរសេរ​លេខ 0។
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738 3

651 3

832 4

657 9

870 5

896 8

994 7

142 256 208

11273 246

174 151
217

ហ្វឹកហាត់​ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 3ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់គ្មានសំណល់

1. ល្បែង​ស្វែងរក​ផ្លែ​ពោត​នៅសល់ (លេង​ម្នាក់​ឯង  ឬ​ជាដៃគូ )

របៀ​បលេង៖ 
1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក​នៅ​លើ​សត្វ​ស្វា​នីមួយៗ និង​ផ្គូផ្គង​ផល​​ចែក​ជាមួយ​ចំនួន​នៅ​លើ​ផ្លែ​ពោត។

2)	តើ​ផ្លែ​ពោត​មួយ​ណា​ដែល​នៅ​សល់?

2. ល្បែង​ផ្គផ្គង​ផល​ចែក (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖ 

1)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ត្រូវ​ជ្រើសរើស​ចំនួន​មួយ​ដូចគ្នា​ចេញពី​ក្នុង​ប្រអប់​ផល​ចែក 

និង​សរសេរ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន​។ (ឧទាហរណ៍៖ 123)

2)	សិស្ស ក ​ប៉ាន់​ស្មាន​និង​ជ្រើសរើស​ល្បះ​លេខ​ចេញពី​តារាង កដែល​អាច​

មាន​ផល​ចែក​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ចំនួន​ដែល​បាន​ជ្រើស។ (ឧ. 375  ÷  3)

3)	សិស្ស ខ ​ជ្រើសរើស​​ល្បះ​លេខ​ចេញពី​តារាង ខ។ (ឧ. 861  ÷  7)

4)	ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក​រៀងៗ​ខ្លួន​ និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅមក។

5)	អ្នក​ដែល​មាន​ផល​ចែក​ត្រូវនឹង​ចំនួន​បាន​ជ្រើស ទទួល​បាន 1ពិន្ទុ។ 

6)	បន្ត​លេង​រហូត​បាន​ជ្រើស​គ្រប់់​ចំនួន​នៅ​ក្នុង​ប្រអប់​ផល​ចែក។ អ្នក​ដែល​

ទទួល​បាន​ពិន្ទុ​ច្រើន​ជាង​គេ​គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ។

123 209 125 148 108

ផលចែ�ក

836  ÷  4
375  ÷  3
369  ÷  3

864  ÷  8
750  ÷  6

តារាង ក
888  ÷  6
627  ÷  3
861  ÷  7
592  ÷  4
216  ÷  2

តារាង ខ

បានជ្រើ�ើ�ស
123

X375 ÷ 3 = 125

861 ÷ 7 = 123

ឧទាហរណ៍៍

1

ក) 
ខ)

គ)

906 6

ឃ)

ង)

ច)ឆ)

ជ)
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923 4 841 7 896 3

490 6153 5986 8

ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 3ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់មានសំណល់

1. ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ចែក

តើ 4 ចែក​ឱ្យ 3 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន​ម្​ដង។ សរសេរ​

លេខ 1។ 1 បី​ដង 3។ 4 ដក 3 នៅសល់ 1 សរសេរ​

លេខ 1។ 3 ទម្លាក់ចុះ យើង​បាន 13។ តើ 13 ចែក​ឱ្យ 3 

បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន 4ដង។ 4 បី​ដង 12។ 13 ដក 12 

នៅសល់ 1 សរសេរ​លេខ 1។ 7 ទម្លាក់​ចុះ យើង​បាន 

17។ តើ 17 ចែក​ឱ្យ 3 បាន​ប៉ុន្មាន​ដង? បាន 5ដង។ 5 

បីដង 15។ 17 ដក 15 នៅសល់ 2 សរសេរ​លេខ 2។

437 3
145- 3

- 12
17

  2
- 15

13

ដូចនេះ 
437 ÷ 3 = 145 សំណល់ 2

សិប្បកម្ម​ផលិត​នំ​មួយ​កន្លែង​​លក់​ន ំ437 ឱ្យ​ទៅ​ហាង​ចំនួន 3 ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​ហាង​នីមួយៗទទួល
បាន​នំ​ចំនួន​ប៉ុន្មាន? តើ​នំ​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉នុ្មាន?

គួួរ​ចងចាំំ

ក) គ)ខ)

ឃ) ង) ច)

2. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម

ក) ហាង​នំ​ប៉័ង​មួយ​កន្លែង​​លក់​នំ​ប័៉ង 464ដើម​ឱ្យ​ទៅ​ភ្ញៀវ​ចំនួន 3នាក់​ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​ភ្ញៀវ​ម្នាក់​ៗ

     ទទួលបាន​នំ​ប័៉ង​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​ដើម? តើ​នៅសល់​នំ​ប៉័ង​ប៉ុន្មាន​ដើម?

ខ) អ្នក​លក់​ម្នាក់​ចង់​រៀប​នំគម 383នំ​ដាក់​ក្នុង​ថង់​ចំនួន ​6 ស្មើៗ​គ្នា។ តើ​គាត់​ត្រូវការ​ថង់​ចំនួន​ប៉នុ្មាន? 

     តើ​នំគម​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉នុ្មាន?
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8

4
69

7 3

ហ្វឹកហាត់​ការចែកចំនួនគតម់ានលេខ 3ខ្ទង់នឹង 1ខ្ទង់មានសំណល់

ល្បែង​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ដោយ​បង្វិល​ថាស (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួន ឬក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖ 

1)	ទាំង​ពីរ​នាក់​អាន​ប្រធាន​ចំណោទ​ជា​មួយ​គ្នា។ 

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ដើម្បី​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់។

3)	ធ្វើ​ប្រមាណវីធី​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​ និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅវិញ​ទៅ​មក។

ចំណោទ៖ 

1)	ហាង​នំប៉័ង​មួយ​កន្លែង​ផលិត​នំប៉័ង​បាន​ចំនួន 671ដើម។ ម្ចាស់​ហាង​បាន​ចែកចាយ​នំប៉័ង​ទៅ​ឱ្យ​អ្នកលក់​បន្ត​​

ចំនួន  នាក់​ក្នុង​ចំណែក​ស្មើៗ​គ្នា។ ​

ក) តើ​អ្នក​លក់​បន្ត​ម្នាក់​ៗ ​ទទួល​បាន​នំប័៉ង​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ដើម?   ខ) តើ​នំ​ប័៉ង​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន?

2)	អ្នក​លក់​ម្នាក់​មាន​នំ​គម 437។ គាត់​ដាក់​នំ​គម​ចំនួន  ចូល​ក្នុង​ថង់​​ស្មើៗ​គ្នា។ ​

ក) តើ​អ្នក​លក់​ត្រូវការ​ថង់​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​?   ខ) តើ​នំ​គម​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន?

3)	រោងចក្រ​ផលិត​ស្បែកជើង​មួយ​កន្លែង​ចង់​ផលិត​ស្បែកជើង​ឱ្យ​បាន 934 គូ​ក្នុង​រយៈពេល  ថ្ងៃ។ ​

ក) តើ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​ៗ ​រោងចក្រ​នោះ​ត្រូវ​ផលិត​ស្បែងជើង​​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​គូ?                                                 

ខ) តើ​រោងចក្រ​នោះ​ត្រូវ​ផលិត​ស្បែកជើង​បន្ថែម​ចំនួនប៉នុ្មាន​គូ​ទៀត​ដើម្បី​ឱ្យ​គ្រប់​ចំនួន?

4)	ទូក​នេសាទ​មួយ​​នេសាទ​ត្រី​បាន 529គីឡូក្រាម។ គេ​លក់​ត្រី​នោះ​ទៅផ្សារ​ចំនួន  ក្នុង​ចំណែក​ស្មើៗ​គ្នា។  

ក) តើ​ទីផ្សារ​នីមួយៗ​ទទួល​បាន​ត្រី​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គីឡូក្រាម? ខ) តើ​ត្រី​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គីឡូក្រាម?

5)	ស​្ថានីយ​រថយន្ត​ក្រុង​មួយ​កន្លែង​លក់​សំបុត្រ​រយៈពេល  ថ្ងៃ​បាន​ចំនួន 365សំបុត្រ​។ គេ​ដឹង​ថា​ស្ថានីយ​

នោះ​លក់​សំបុត្រ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃៗ​បាន​ចំនួន​ស្មើៗ​គ្នា។   	 							      

ក) តើ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​ស្ថានីយ​នោះ​លក់​សំបុត្រ​បាន​ចំនួន​​ប៉ុន្មាន? ខ) តើ​សំបុត្រ​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន?

6)	សិប្បកម្ម​ផលិត​នំ​ស្រួយ​មួយ​កន្លែង​ផលិត​នំ​បាន 754កញ្ចប់​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ។ គេច្រក​​ដាក់​  ថង់​ធំស្មើៗ​គ្នា។ 

ក) តើ​សិប្បកម្ម​នោះ​ត្រូវការ​ថង់​ធំ​ចំនួន​ប៉នុ្មាន? ខ) តើ​នំ​នៅសល់​មាន​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​កញ្ចប់?

7)	កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​ដើម​កូន​ឈើ​បាន 506ដើម។ គាត់​ដាំ​ក្នុង​ចម្ការ​ចំនួន  ស្មើៗ​គ្នា។			   

ក) តើ​ក្នុង​មួយ​ចម្ការ​មាន​កូន​ឈើ​​ប៉នុ្មាន​ដើម? ខ) តើ​កូន​ឈើ​ដែល​លើស​មាន​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​ដើម?
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234 5

46- 20

- 30
4

34

46
3

 x     5
230

234 ÷ 5 = 46 សំណល់ 4 

827 ÷ 2 = 413 សំណល់ 1 722 ÷ 3 = 240 សំណល់ 2

797 ÷ 3 = 265 សំណល់ 2

355 ÷ 4 = 88 សំណល់ 3

248 x 4 = 992        992 + 3 = 995

107 ÷ 5 = 21 សំណល់ 2 934 ÷ 6 = 155 សំណល់ 4

995 ÷ 4 = 248 សំណល់ 3

184 ÷ 7 = 26 សំណល់ 2

130 x 5 = 650        650 + 2 = 652

813 ÷ 8 = 101 សំណល់ 5 602 ÷ 9 = 66 សំណល់ 8

652 ÷ 5 = 130 សំណល់ 2

259 ÷ 2 = 129 សំណល់ 1

265 x 3 = 795        795 + 2 = 797

230 + 4 = 234

656 ÷ 6 = 

265 ÷ 8 = 

513 ÷ 2 = 

796 ÷ 7 = 

811 ÷ 9 = 

290 ÷ 3 = 

ការផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​ចែក​ដោយ​ប្រើ​វធិី​គុណ

ប្រមាណវិធី           ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​ចែក
ជំហាន​ទី១៖
យក​ផល​ចែក គុណ​នឹង​តួចែក។

ជំហាន​ទី២៖
បូក​ផល​គុណ​ជា​មួយ​សំណល់។

1. ចូរ​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​ចែក

2. ចូរផ្គូផ្គង​ល្បះ​លេខ​គុណ​នឹង​ល្បះ​លេខ​ចែក

3. ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​ចែក (លេង​ជាដៃគូ )

របៀ​បលេង៖ ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ធ្វើ​ជា​អ្នក​ចាប់ផ្ដើម ម្ដង​ម្នាក់

1)	សិស្ស ក ​​ជ្រើសរើស​ល្បះ​លេខ​មួយ និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី។

2)	សិស្ស ខ ​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ដោយ​ប្រើ​វិធី​គុណ។

3)	ទាំង​ពីរ​នាក ់ពិភាក្សា​គ្នា​ទៅ​លើ​លទ្ធផល។

គួួរ​ចងចាំំ

654 ÷ 7 = 654 7
93- 63

- 21
03

024

651 + 3 = 654

x    7
93
2

651

ឧទាហរណ៍៍

654 ចែកនឹង 7
ស្មើនឹង 93 សំណល់3

ក) ឃ) 

ខ) ង) 

គ) ច) 
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1. ចូរគូស  ក្នងុ  បើអំណះអំណាងនោះត្រមឹត្រវូ

12 ÷ 2 = 6 សំណល់ 0

យើង​ថា 12 ចែក​ដាច់​នឹង 2 ។

មួយ​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង​មួយ​ចំនួន​ទៀត​កាល​ណា​ផល​ចែក​មាន​សំណល់ 0 ។

យើង​ថា 13 ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 5 ។

13 ÷ 5 = 2 សំណល់ 3

តំណំាង​ចែក​សម្រាប់សិស្ស ក

36 14 12

40 21 28

18 15 20

តំណំាង​ចែក​សម្រាប់សិស្ស ខ

36 14 12

40 21 28

18 15 20

6

5
74

2 3

16 ចែក​ដាច់​នឹង 3 ក)

28 ចែក​ដាច់​នឹង 9 គ)

28 ចែក​ដាច់​នឹង 7 ង)

34 ចែក​ដាច់​នឹង 8 ឆ)

26 ចែក​ដាច់​នឹង 3 ឈ)

27 ចែក​ដាច់​នឹង 5 ខ)

36 ចែក​ដាច់​នឹង 4 ឃ)

48 ចែក​ដាច់​នឹង 6 ច)

15 ចែក​ដាច់​នឹង 2 ជ)

40 ចែក​ដាច់​នឹង 5 ញ)

មួយ​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង​មួយ​ចំនួន​ទៀត

គួួរ​ចងចាំំ

2. ល្បែង​ស្វែងរក​ចំនួន​ចែក​ដាច់ (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ៖ វត្ថុ​ចំណាំ​ម្នាក់ 9គ្រាប់

របៀ​បលេង៖ 

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ដើម្បី​រក​តួ​ចែក។ ​

រក​មើលតំណាំង​ចែក​នៅ​ក្នុង​ប្រអប់​របស់​ខ្លួន​ដែលចែក​ដាច់​

នឹង​តួចែក​ដែល​បង្វិល​បាន​នោះ។​

ដាក់​វត្ថុ​ចំណាំ​លើ​ចំនួន​នោះ។

2)	អ្នក​ដែល​បាន​ដាក់​វត្ថុ​ចំណាំ​លើ​ចំនួន​ទាំង​អស់​មុន​គេ គឺជា​

អ្នក​ឈ្នះ!

36 14 12

40 21 28

18 15 20

36 14 12

40 21 28

18 15 20

6

5
74

2 3

36 14 12

40 21 28

18 15 20

36 14 12

40 21 28

18 15 20

6

5
74

2 3

ឧទាហរណ៍៍
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1. ល្បែង​ស្វែងរក​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 2 ឬ​នឹង 5 (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖ 

1)	សិស្ស ក សរសេរ ÷ 5 និង​សិស្ស ខ សរសេរ ÷ 2 ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​

រៀងៗ​ខ្លួន។ 

2)	ធ្វើប្រមាណវីធី​និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផលចែក​ជាមួយ​គ្នា។ បើ​វា​ជា​ចំនួន​​

ចែក​ដាច់​នឹង 5 ឱ្យ​សិស្ស ក សរសេរ​តំណាំង​ចែក​នោះ​ដាក់​លើ​​

ក្ដារឆ្នួន​រ​បស់​ខ្លួន។ បើ​វា​ជា​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 2 ឱ្យ​សិស្ស ខ ​

សរសេរ​តំណាំង​ចែក​នោះ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​របស់​ខ្លួន។ បើ​វា​ជា​

​ចំនួន​ចែក​មិន​ដាច់​ទេ មិន​ចាំបាច់​សររសេរ​ឡើយ។​

​

​

​

​

3)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ពិភាក្សាគ្នាអំពី​តំណាំង​ចែក៖

ក) 35 ÷ 5 = 

ច) 284 ÷ 2 = 

ដ) 308 ÷ 5 = 

ត) 72 ÷ 2 = 

ខ) 83 ÷ 2 = 

ឆ) 136 ÷ 5 = 

ថ) 528 ÷ 2 = 

ថ) 69 ÷ 5 = 

គ) 27 ÷ 5 = 

ជ) 619 ÷ 2 = 

ឌ) 500 ÷ 5 = 

ទ) 81 ÷ 2 = 

ឃ) 62 ÷ 2 = 

ឈ) 130 ÷ 5 = 

ឍ) 215 ÷ 2 = 

ធ) 75 ÷ 5 = 

ង) 30 ÷ 5 = 

ញ) 207 ÷ 2 = 

ណ) 452 ÷ 5 = 

ន) 28 ÷ 2 = 

ក) 246 ​ចែក​ដាច់​នឹង 2 

ក) 150 ​ចែក​ដាច់​នឹង 5

ខ)  321 ​ចែក​ដាច់​នឹង 2 

ខ)  506 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 5

គ) 467 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 2 

ង) 308 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 2 ច)  863 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 2 

គ)  28 ​ចែក​ដាច់​នឹង 5 

ឃ) 196 ​ចែក​ដាច់​នឹង 2 

ឃ) 375 ​ចែក​ដាច់​នឹង 5

2. ចូរគូស  ក្នងុ  បើអំណះអំណាងនោះត្រមឹត្រវូ 

3. ចូរគូស  ក្នងុ  បើអំណះអំណាងនោះត្រមឹត្រវូ 

ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 2 និង​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 5

÷ 5 
35 ... 62 ...

÷ 2 

សិស្ស ក សិស្ស ខ

ឧទាហរណ៍៍

	z តើ​គេ​ដឹង​ថា​មួយ​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង​ 2 បាន​ដោយ​របៀប​ណា? តើ​គេ​​សម្គាល់​ទៅ​លើ​អ្វី​ខ្លះ?

	z តើ​គេ​ដឹង​ថា​មួយ​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង​ 5 បាន​ដោយ​របៀប​ណា? តើ​គេ​​សម្គាល់​ទៅ​លើ​អ្វី​ខ្លះ?

	z តើ​តំណាំង​ចែក​ណា​ខ្លះ​ដែល​អាច​ចែក​ដាច់​នឹង 2 ផងនិង​នឹង 5 ផង? ចូរ​ផ្ដល់​ឧទាហរណ៍​មួយ។
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1. ល្បែង​ស្វែងរក​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 4 ឬ​នឹង 3 (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀ​បលេង៖ 

1)	សិស្ស ក សរសេរ ÷ 4 និង​សិស្ស ខ សរសេរ ÷ 3 ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​

រៀងៗ​ខ្លួន។ 

2)	ធ្វើប្រមាណវីធី​និង​ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផលចែក​ជាមួយ​គ្នា។ បើ​វា​ជា​ចំនួន​​

ចែក​ដាច់​នឹង 4 ឱ្យ​សិស្ស ក សរសេរ​តំណាំង​ចែក​នោះ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​​

ឆ្នួន​រ​បស់​ខ្លួន។ បើ​វា​ជា​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 3 ឱ្យ​សិស្ស ខ សរសេរ​

​តំណាំង​ចែក​នោះ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​របស់​ខ្លួន។ បើ​វា​ជា​ចំនួន​ចែក​មិន​​

ដាច់​ទេ មិន​ចាំបាច់​សររសេរ​ឡើយ។​

​

​

​

​

3)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ពិភាក្សាគ្នាអំពី​តំណាំង​ចែក៖

ក) 36 ÷ 4 = 

ច) 952 ÷ 3 = 

ដ) 308 ÷ 4 = 

ត) 56 ÷ 3 = 

ខ) 16 ÷ 3 = 

ឆ) 540 ÷ 4 = 

ថ) 726 ÷ 3 = 

ថ) 82 ÷ 4 = 

គ) 97 ÷ 4 = 

ជ) 864 ÷ 3 = 

ឌ) 422 ÷ 4 = 

ទ) 72 ÷ 3 = 

ឃ) 90 ÷ 3 = 

ឈ) 451 ÷ 4 = 

ឍ) 977 ÷ 3 = 

ធ) 43 ÷ 4 = 

ង) 28 ÷ 4 = 

ញ) 509 ÷ 3 = 

ណ) 716 ÷ 4 = 

ន) 60 ÷ 3 = 

2. ចូរគូស  ក្នងុ  បើអំណះអំណាងនោះត្រមឹត្រវូ 

ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 4 និង​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 3

÷ 4 
36 ... 90 ...

÷ 3 

សិស្ស ក សិស្ស ខ

ឧទាហរណ៍៍

	z តើ​គេ​ដឹង​ថា​មួយ​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង​ 4 បាន​ដោយ​របៀប​ណា? តើ​គេ​សម្គាល់​ទៅ​លើ​អ្វី​ខ្លះ?​

គន្លឹះ៖ សម្រាប់​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់ យើង​មើល​ទៅ​លេខ​ពីរ​ខ្ទង់​ចុងក្រោយ (ខ្ទង់​ដប ់និង​ខ្ទង់​រាយ)

	z តើ​គេ​ដឹង​ថា​មួយ​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង​ 2 បាន​ដោយ​របៀប​ណា? តើ​ពួកគេ​សម្គាល់​់​ទៅ​លើ​អ្វី​ខ្លះ?​

គន្លឹះ៖ មួយ​ចំនួន​ចែក​ដាច់​នឹង 3 កាលណា​ផល​បូក​តួ​លេខ​នៃ​ចំនួន​នោះ​ចែក​ដាច់​នឹង 3។

ក) 348 ​ចែក​ដាច់​នឹង 4 

ង) 798 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 5 

ខ) 234 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 3 

ច) 436 ​ចែក​ដាច់​នឹង 2 

គ) 568 ​ចែក​ដាច់​នឹង 3

ឆ) 834 ​ចែក​ដាច់​នឹង 3 

ឈ) 235 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 5 

ឃ) 158 ​ចែក​ដាច់​នឹង 4 

ជ) 104 ​ចែក​ដាច់​នឹង 4 

ញ) 521 ​ចែក​មិន​ដាច់​នឹង 3 
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រំឭក​អំពី​ប្រភាគ​ពី​ដែល​បាន​រៀន​នៅ​ថ្នាក់​ទី​ ២

1
2

1
3

1
3

1
4

1
4

1
2

1
3

1
3

1
4

1
2

រូប​ការេ​ខាង​ក្រោម​នេះ​ចែក​ជា​៖​

យើង​សរសេរ​ប្រ​ភាគ​តាងផ្នែក​ផាត់​ពណ​៌​​​ដោយ៖​

យើង​អានថា៖​

ពីរ​​ចំណែក​ស្មើ​គ្នា​ បី​​​ចំណែក​ស្មើ​គ្នា​ បួន​​​​ចំណែក​ស្មើ​គ្នា​

មួយ​ភាគ​ពីរ​ មួយ​ភាគ​បី​​ មួយ​ភាគ​បួន​​​

1. តើ​​​ផ្នែក​រូប​ដែល​ផាត់​ពណ៌​​ត្រូវ ​ ឬ​ខុស​? ចូរ​គូស​សញ្ញា   ឬ X នៅ​ក្នងុ​រង្វង់​

2. ចូរ​មើល​រូបភាព​ និង​ប្រភាគ​​​ រួច​គូស​សញ្ញ​ា​ ​ ឬ​ X​ នៅ​ក្នុង​រង្វង់​​

3. ចូរមើល​រូបភាព​ និង​សរសេរ​ប្រភាគ​​​​ 1
2
 ​ ; 1

3
  ឬ ​ 1

4
 

1
3

X

ឧទាហរណ៍៍

ឧទាហរណ៍៍

ឧទាហរណ៍៍

ក)

1
3ក)

ក) ខ) គ)

1
2ខ) 1

2គ) 1
4ឃ) 1

2ង)

ខ) គ) ឃ) ង)

ប្រភាគមេរៀនទី 12

គួួរ​ចងចាំំ
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ល្បែង​ប្រភាគ​រីករាយ​​ ​(លេង​ជាដៃគូ )     

សម្ភារៈ៖ វត្ថុ​ចំណាំ​់

របៀប​​លេង៖ អ្នក​ណា​ដែល​ញុាំ​​​ផ្លែ​ប៉ោម​ 
                  និង​នំ​អស់​មុន​គេ​ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​! 

1)	ជ្រើសរើស​​ប្រអប់​រូបភាពប្រភាគ​ខាងក្រោម​

ម្នាក់​មួយ។

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស។

3)	ដាក់​វត្ថុ​ចំណាំ​លើ​ចំណែក​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​

ប្រភាគ​ដែល​បង្វិល​បាន។ បើ​ចំណែក​នោះ​​

បាន​ដាក់​វត្ថុ​ចំណាំ​  រួចហើយ​ ត្រូវ​ប្ដូរ​វេន​ទៅ​

ឱ្យ​ដៃគូ​វិញ។​

4)	បន្ត​លេង​រហូត​ដល់​មាន​អ្នក​ដែល​បាន​ដាក់​​

វត្ថុ​ចំណាំ​​គ្រប់​ចំណែក​មុន​គេ​ គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!​

ហ្វឹក​ហាត់​ប្រភាគ 12 ; ​
1
4 និង 

1
3​ 

1
2

1
2

1
4
1
4

1
4
1
4

1
3

1
3

1
3

1
2

1
2

1
4
1
4

1
4
1
4

1
3

1
3

1
3

ឧទាហរណ៍៍

1
2

1
2

1
4
1
4

1
4
1
4

1
3

1
3

1
3

1
2

1
2

1
4
1
4

1
4
1
4

1
3

1
3

1
3

1
2

1
2

1
3

1
3

1
4

1
4
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ប្រភាគ​តូច​ជាង​ឯកតា​

2
6

4
6

ប្រភាគ​​តូច​ជាង​ឯកតា 
ជា​ប្រភាគ​ដែល​មាន​ភាគ​យក​តូច​ជាង​ភាគ​បែង​។​​

2. ល្បែង​ផាត់​ពណ៌​ប្រភាគ

    សម្ភារៈ​៖​ សៀវភៅ​សរសេរ​ ឬ​ក្រដាស​​ 

    របៀប​​លេង៖

1)	គូរ​រូប​ការេ​  ចំនួន​ 6 ​ដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ (ដូច​ក្នុង​ឧទាហរណ៍)។

2)	សរសេរចំនួន​ការេ​នោះ​ដាក់​ជា​ភាគ​បែង​។​

3)	បង្វិល​ថាស​ និង​សរសេរ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​ដាក់​ជា​ភាគ​យក​។

4)	ផាត់​ពណ៌​ការេ​ដើម្បី​បង្ហាញ​ពី​ប្រភាគ​។

5)	ធ្វើ​ឡើងវិញ​ដោយ​ប្រើ​រូប​ធរណីមាត្រ​ ​

និង​ចំនួន​ខាងក្រោម។​

2

41

3

4 5

ខ្មៅ​​ដ​ៃមាន​​ 6 ដើម​

5
6

ឧទាហរណ៍៍ ក)

ង) ច) ឆ) ជ)

ខ) គ) ឃ)

1. ចូរសរសេរ​ប្រភាគ​ដែល​តាង​ដោយ​ផ្នែក​ផាត់​ពណ៌​​

2
6

គឺ​ជា​ភាគ​យក​ (ចំនួន​ដែល​យក​ចេញ​​)​
គឺ​ជា​ភាគបែង​​ (ចំនួន​សរុប​)​

ការេ​ចំនួន​ 6            

2

41

3

4 5
5
6

6

ឧទាហរណ៍៍

គួួរ​ចងចាំំ

ចំនួន​ 8            

ចំនួន​ 5  

ចំនួន​ 7            
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ការ​សរសេរ​ប្រភាគ​ស្មើ​នឹង​ឯកតា​

4
4
4
4

= 

ខ្ញុំ​ស៊ី​ចេក​អស់​ទាំង 4 ។​ ​
ខ្ញុំ​ស៊ី​អស់​ចេក 2 ​ផ្លែ​។

មាន​ន័យ​ថា 
2
4 ​​     

ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     

ស្វា​ស៊ី​អស់​   

ស្វា​ស៊ី​អស ់   ស្វា​ស៊ី​អស់​​​     ស្វា​ស៊ី​អស់​​​     

ស្វា​ស៊ី​អស ់    ស្វា​ស៊ី​អស ់    ស្វា​ស៊ី​អស ់  

ស្វា​ស៊ី​អស់​    ស្វា​ស៊ី​អស់​      

= = = 

1
4= 

3= 

2
3= 

6

5
6

5

4
5

2

2
2

4

2
4

7

5
7

= = = 

​តើ​ប្រភាគតាង​ឱ្យ​ផ្លែ​ចេក​​ដែល​ស្វា​បាន​ស៊​​ីគេ​សរសេរ​យ៉ាង​ដូច​ម្ដេច​?

ខ្ញុ​ំសី៊​ចេក​អស់​​ 4
4

ប្រភាគស្មើនឹងឯកតា ជាប្រភាគដែលមានភាគយក
ស្មើភាគបែង ឬប្រភាគដែលមានតម្លៃស្មើនឹង 1។

2
4 ន​ៃ​ 4 គឺ​ 2

ភាគ​យក​ប្រាប់​ថា​ ស្វា​ស៊ី​ចេក​អស់​ចំនួន​បួន​ផ្លែ​
ភាគ​បែង​ប្រាប់​ថា​ ចេកសរុប​មាន​ចំនួន​បួន​​ផ្លែ​

1 ជា​ប្រភាគ​ស្មើ​​នឹងឯកតា​តាង​ឱ្យផ្លែ​ចេក​​​​

1. ចូរ​សរសេរប្រភាគ​តាង​ឱ្យ​​ផ្លែ​ចេក​​ដែលស្វាបានស៊ី

2. ចូរគូរ​រូប​ផ្លែ​ចេកនៅ​ក្នុង​សៀវភៅ​របស់​អ្នក​ រួច​ផាត់​ពណ៌​រូប​ផ្លែ​ចេក​ដែល​ស្វា​បាន​ស៊ី​​​

3. ចំណោទ​

ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     

ស្វា​ស​ី៊​អស់​​​     

3= 

3
3= 

ឧទាហរណ៍៍
ក)

ក) ខ) គ)

ច)ង)ឃ)

ខ) គ)

ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​

រតនា​មាន​ផ្លែ​ចេក​ចំនួន​ 6 ផ្លែ​

ចូរ​សរសេរ​ប្រភាគ​តាង​ឱ្យ​ចំនួន​ផ្លែ​ចេក​ដែល​រតនា​ឱ្យ​ទៅ​មិត្ត​របស់​នាង​។​

នាង​ចែក​​ឱ្យ​​មិត្ត​របស់​នាងចំនួន​ 4 ​ផ្លែ​​​។

ស្វា​ស៊ី​អស់​

ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     

ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     ផ្លែ​ចេក​ទាំង​អស់​​​     

ឧទាហរណ៍៍

= 

= 

= = 

= = 

= = 

= = 

គួួរ​ចងចាំំ

4
4= 



140

សម្ភារៈ៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ ក្រដាស​ ឬ​ក្ដារ​ឆ្នួន​

របៀ​បលេង៖

ប្តូរ​វេន​គ្នា​ទៅ​ជា​សិស្ស ក ម្ដង​ម្នាក់។

1)	សិស្ស ក​៖​ ហៅ​ចំនួន​​ណាមួយ​ក្នុង​ចំណោម 7, 8, 9 ដើម្បី​ធ្វើ​ជា​ភាគ​បែង​។​

2)	ទាំង​ពីរ​នាក់​៖​ សរសេរ​ភាគ​បែង​ទៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀង​ខ្លួន​។​

3)	សិស្ស ក​៖​ 

•	បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​។​​ លេខ​ដែល​បោះ​បាន​គឺ​ជា​ភាគយក​។

•	សរសេរ​ភាគ​យក​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​របស់​ខ្លួន​។​

4)	សិស្ស ខ​៖ 

•	បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​។​​ លេខ​ដែល​បោះ​បាន​គឺ​ជា​ភាគយក​។

•	សរសេរ​ភាគ​យក​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​របស់​ខ្លួន​។

5)	ទាំង​ពីរ​នាក់​៖​ សរសេរ​ប្រភាគ​របស់​ដៃគូ​នៅ​បន្ទាប់​ពី​ប្រភាគ​របស់​ខ្លួន​ ​

ដោយ​ទុក​ចន្លោះ​នៅ​កណ្ដាល​។​

•	ដាក់​សញ្ញា​ប្រៀប​ធៀប​រវាង​ប្រភាគ​ទាំង​ពីរ។​​

•	ផ្ទៀង​ផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​ទៅ​វិញ​ទៅ​មក​។​

6)	អ្នក​ដែល​មាន​ប្រភាគ​ធំ​ជាង​គេ​ទទួល​បាន​ 1ពិន្ទុ​។​ បើ​ប្រភាគ​នោះ​ស្មើ​គ្នា​អ្នក​ទាំង​ពីរ​ទទួល​បាន​ 1ពិន្ទុ​ដូចគ្នា​។

7)	អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន​ 5ពិន្ទុ​មុន​គេ​ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​។​​

ការ​ប្រៀបធៀប​ប្រភាគ​ដែល​មាន​ភាគ​បែង​ដូចគ្នា​

1
4

1
4

1
4

1
4

1
4

2
4 < 

1
4

2
4< 

3
6

4
6< 

1
4

2
4

សិស្ស ក សិស្ស ខ

7

7 7
4 3

7

7 7
3 4

1

7
47

3

< < 7 7
3 4

7 7
4 3

តិច​ជាង​ 

1
4

1
4

2
4

2
4< < យើង​សរសេរ​ ឬ​

1. ចូរ​បំពេញចំនួនក្នុង​ប្រអប់​ រួចប្រៀបធៀប​ប្រភាគ​ដោយ​ប្រើ​សញ្ញា​ " < ; > ឬ​ =" ក្នុងរង្វង់​​  

ល្បែង​ប្រៀប​ធៀប​ប្រភាគ​​ (លេង​ជាដៃគ ូ )   

ឧទាហរណ៍៍ ក) ខ) គ)

ឧទាហរណ៍៍

ច្រើន​ជាង​ 
ផ្លែ​ប៉ោម​ 11 ​
ចែក​ជា​​ 4 4 

ចំណែក​ស្មើ​គ្នា

ស្មើនឹងឯកតា 44

គួួរ​ចងចាំំ
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ការ​បូក​ប្រភាគ​ដែល​មាន​ភាគ​បែង​ដូចគ្នា​

1
4

2
4

1
4

2
4 = + 

?
4

= 

= 

= + 

+ 4 4 4

4

= = = = 

= 

= 

= = 

+ + + + 

+ 

+ 

+ + 

1. ចូរ​មើលរូបភាព​​ និង​បំពេញប្រអប់​ភាគ​យកឱ្យ​បាន​ត្រឹម​ត្រូវ​ 

2. ចូរបំពេញ​​ប្រភាគក្នុង​ប្រអប់​​ រួច​ធ្វើប្រមាណវិធីនិង រាប់​ផ្នែក​ផាត់​ពណ៌​ដើម្បី​ផ្ទៀង​ផ្ទាត់​ចម្លើយ​

ក)

ខ) ដូច​នេះ​

4 1 5
6 6 6

= + 

ឧទាហរណ៍៍
ក) ខ) គ) ឃ)

ង)

ច)

ឆ) ជ)

4 44
2 + 

1
4

1
4

1
4

1
4 = + = = 1

4
1
4

2
4+ 1  +  1

4
បូក​ភាគ​យក​នឹង​ភាគ​យក​

ភាគ​បែង​រក្សា​ទុក​នៅ​ដដែល។​

= 1
4

1
4

2
4+ ដូច​នេះ​

គួួរ​ចងចាំំ



142

ហ្វឹក​ហាត់​ការ​បូកប្រភាគ​​ដែល​មាន​ភាគ​បែង​ដូចគ្នា​

1
3

1
3

= + 

2
6

3
6

= + 
1 3
4 5

1 1
4 5

= = + + 

3
6

1
6

= + 

4
10

3
10

= + 

4
8

3
8

= + 

2
5

1
5

= + 
2
4

1
4

= + 
3
7

3
7

= + 

3
9

5
9

= + 

4
1

3
24

1

3
2

3
6

2
6 = + 5

6

ឧទាហរណ៍៍
1. ចូរ​រក​ផល​បូក​ប្រភាគ​ខាងក្រោម​

ក)

ឃ)

ឈ) ញ) ដ)ជ)ឆ)

ង) ច)

ខ) គ)

ល្បែង​​បូក​ប្រភាគ​​ (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ​៖ ​ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា​

របៀ​បលេង៖

សម្គាល់​៖​ លេខ​នៅ​លើ​ថាស​បង្វិល​គឺ​ជា​ភាគ​យក​។​

1)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ជ្រើស​រើស​​ភាគ​បែង​ដូចគ្នា​មួយ​ចេញពី​ 
8
  

9
  

10
 ឬ 

12
2)	ទាំង​ពីរ​នាក់​សរសេរ​ភាគ​បែង​នោះ​បី​ដង​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន ដោយ​

ដាក់​សសញ្ញា + និង​សញ្ញា = ដូច​ក្នុង​ឧទាហរណ៍។​

3)	ទាំង​ពីរ​នាក់​បង្វិល​ថាស​ម្នាក់​ម្ដង​ និង​សរសេរ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​ដាក់​

ជា​ភាគ​យក​សម្រាប់​តួ​ប្រភាគ​ទី​មួយ។

4)	ទាំង​ពីរ​នាក់​បង្វិល​ថាស​ម្នាក់​ម្ដង​ទៀត និង​សរសេរ​លេខ​ដែល​បង្វិល​បាន​

ដាក់ជា​ភាគ​យក​សម្រាប់​តួ​ប្រភាគ​ទី​មួយ។

5)	ទាំង​ពី​រ​នាក់​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​បូក​ប្រភាគ​។​

6)	ប្រៀបធៀប​លទ្ធផល​គ្នា អ្នក​ណា​មាន​ផល​បូកធំ​ជាង​ ទទួល​បាន​ 1ពិន្ទុ​។​

7)	អ្នក​ដែល​ទទួល​បាន​ 5ពិន្ទុ​មុន​គេ​ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​!​​

= 2
5

2
5

4
5+ = 1

4
2
4

3
4+ 

បូក​ភាគ​យក​នឹង​ភាគ​យក​
ភាគ​បែងរក្សា​ទុក​នៅ​ដដែល​។​

គួួរ​ចងចាំំ

= 9 9 9+

= 9
2

9
1

9
3+

= 9 9 9+

= 9
4

9
3

9
7+

1

ឧទាហរណ៍៍

សិស្ស ក សិស្ស ខ

4
1

3
24

1

3
2

4
1

3
24

1

3
2

4
1

3
24

1

3
2

4
1

3
24

1

3
2
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ការ​ដក​​ប្រភាគ​ដែល​មាន​ភាគ​បែង​ដូចគ្នា​

= = 6
6

4
6

2
6

- 6  -  4
6

= = 5
8

2
8

3
8

- 5  -  2
8

?

6

កូន​ស្វា​​ស៊ី​​ចេក

អស់​​ 44ផ្​លែ​។​​​

ជា​ប្រភាគ​ 4
6

កូន​ស្វា​មានចេក

ទាំងអស់​​ 66ផ្​លែ​។​​​

ជា​ប្រភាគ​ 6
6

តើ​យើង​ត្រូវ​សរសេរ​ប្រភាគ​ដូច​ម្ដេច​ដើម្បី​

តាង​ឱ្យ​ចំនួន​ផ្លែ​ចេក​ដែល​នៅ​សល់​​?​ ខ្ញុំ​កំពុង​​ស៊ី​​ចេក​
ដែល​នៅ​សល់​!​

= 5
8

2
8

3
8

- ដូច​នេះ​

= 6
6

4
6

2
6

- ដូច​នេះ​យើងត្រូវ​សរសេរ​​

8
6

8 8= 

= 

= -

- 

- 

8 8 8

8

ដូច​នេះ​

1. ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់ និង​គណនា​ផល​ដក​​នៃ​ប្រភាគ​ខាងក្រោម​​ 

ក)

ខ) គ)

= - = -
66 6

= - ដូច​នេះ​
6 6 6

6
5 = = - - 

1010
8

10 10

= - ដូច​នេះ​
10 10 10

គួួរ​ចងចាំំ
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ហ្វឹក​ហាត់​ការ​ដក​​ប្រភាគ​ដែល​មាន​ភាគ​បែង​ដូចគ្នា​

1.

3.

2.

9 = -

10 = -

10 = -

= 6
6

8
4

4

8
2
8

- 

= 6
6

8
4

4

8
2
8

- 

= 
6

8

4

8 8
- 

= 8

4

8 8
- 

= 8 8 8
- 

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ ក្រដាស​ ឬ​ក្ដារ​ឆ្នួន​

របៀប​​លេង៖

1)	សិស្ស ក ជ្រើសរើសចំនួន​​ណា​មួយ​ក្នុង​ចំណោម 7, 8 , 9 ឬ 10 ​​ដើម្បីធ្វើ​ជា​ភាគ​បែង។

2)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ សរសេរទម្រង់​ប្រភាគ​ចំនួន​បី​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀង​ខ្លួន​ដោយ​​យក​ចំនួន​

ដែល​បាន​ជ្រើស​នោះ​ធ្វើ​ជា​ភាគ​បែង រួច​ដាក់​​សញ្ញា​ដក​​ និង​សញ្ញា​ស្មើ​នៅ​ចន្លោះ​

​ប្រភាគ​នីមួយៗ។

3)	សិស្ស ក​ បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ និង​និយាយ​លេខ​ដែល​បោះ​បាន​ វា​គឺ​លេខ​សម្រាប​់

​ដាក់​ជា​ភាគ​យក​។​

4)	ទាំង​ពីរ​នាក់​ សរសេរលេខ​ដែល​បោះ​បាន​នោះ​ដាក់​​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​​រៀង​ខ្លួន។

5)	សិស្ស ខ បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ និង​និយាយ​លេខ​ដែល​បោះ​បាន​ វា​គឺ​លេខ​សម្រាប់​ដាក់​

ជា​ភាគ​យក​​។​

6)	ទាំង​ពី​រ​នាក់​ សរសេរលេខ​ដែល​បោះ​បាន​នោះ​ដាក់​​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​​រៀងខ្លួន។

7)	ទាំង​ពី​រ​នាក់​ សរសេរលេខ​ដែល​ធំ​ដាក់​នៅ​លើ​របារ​ប្រគាគ​ទី១ និង​លេខ​តូច​ដាក់​លើ​

របារ​ប្រភាគ​ទី២។

8)	ទាំង​ពី​រ​នាក់​ ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដក​ប្រភាគ​នៅ​លើ​ក្ដារឆ្នួន​រៀងខ្លួន និង​ផ្ទៀង​ផ្ទាត់​ចម្លើយ​គ្នា​

ទៅ​វិញ​ទៅ​មក​។

9)	បន្ត​លេង​ទៀត​ដោយ សិស្ស ខ ប្ដូរ​ដើរតួ​ជា​ សិស្ស ក​ វិញម្ដង។

ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ និង​គណនា​ផល​ដកប្រភាគ​ខាងក្រោម​ 

4. ចូរ​គណនា​ផល​ដក​នៃ​ប្រភាគ​ខាងក្រោម​

3
4

2
4

= - 
ក) 4

6
1
6

= - 
ខ) 9

10
4
10

= - 
គ) 7

8
3
8

= - 
ឃ) 3

5
1
5

= - 
ង)

ល្បែង​​ដក​​ប្រភាគ​​ (លេង​ជាដៃគូ )

ធ្វើ​បាន​ល្អ​ណាស់​!
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1
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1
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1
4

1
4

1
2

1
2

ការ​ពណ៌នា​អំពី​ប្រភាគ​ស្មើគ្នា

2
4

4
8

2
4

4
8

=

1
2

2
4

=

1. ចូរ​មើល​រូបភាព និង​សរសេរ​ប្រភាគ​។ បើប្រភាគ​ស្មើគ្នា គូស​សញ្ញា = បើ​មិន​ស្មើគ្នា គូស​សញ្ញា = នៅ​ក្នុង 

1
1

ជា​ប្រភាគ​ស្មើ​នឹង​ឯកតា

5
8
2
4

2
4
1
2

ក)

ក)

ឃ)គ)

ខ)

ខ)

ង)

គួួរ​ចងចាំំ

1
2

2
4

4
8

និង​ មានតម្លៃស្មើគ្នា ហៅថា​ប្រភាគស្មើគ្នា  ;

2
4

2
8=

ឧទាហរណ៍៍

3
4
6
8

ឧទាហរណ៍៍

3
4

6
8=

2. ចូរ​មើលទៅ​ប្រភាគ រួច​ផាត់​ពណ៌ និង​បំពេញ​        ​ និង​ដាក់​សញ្ញា =  ឬ​សញ្ញា = នៅ​ក្នុង 
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10
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10

1
10

1
10

1
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1
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3
6

1
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1
1

8

1

6

ហ្វឹក​ហាត់​ប្រភាគ​ស្មើគ្នា​

មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹង

មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹងមានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹង

មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹង

មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹង

មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹង

តារាង​ ក តារាង​ ខ

1
2

2
4

3
6

4
8

5
10មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹង ឬ 1

3
2
6

3
9មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹង ឬ

ក)

ឃ)

ក)

ឃ)

ច)

ខ)

ង)

ខ)

គ)

ច)

គ)

ង)

គួួរចងចាំំគួួរចងចាំំ

1
3 9មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹងក)

2

9
2
3មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹងឃ)

4
6

6មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹងគ)3
8

10

2
6

3មានតម្លៃស្មើគ្នា​នឹងខ)

1. ចូរ​មើល​ទៅ​តារាង​ ក និង​បំពេញ​ 2. ចូរ​មើល​ទៅ​តារាង​ ខ ​

    និង​បំពេញ​ 

3. ចូរ​មើល​រូបភាព និង​សរសេរ​ប្រភាគ​។ បើប្រភាគ​ស្មើគ្នា គូស​សញ្ញា = បើ​មិន​ស្មើគ្នា គូស​សញ្ញា = នៅ​ក្នុង 
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ខែ​ ចំនួន​ស្បែកជើង​ដែល​ផលិត​បាន

មីនា

មេសា

ឧសភា

2. ប្ដូរ​វេន​គ្នា​សួរ និង​ឆ្លើយ​សំណួរ​អំពី​ទិន្នន័យ

សកម្មភាព​ដៃគូ 

តាង​ឱ្យ​ស្បែកជើង 10គូ

ក្រាប​រូបភាព លំនាំ​គំរូ ឱកាស

ការ​បកស្រាយ​ក្រាប​រូបភាព

មេរៀនទី 13

សកម្មភាព​ដៃគូ  

ក្រាប​រូបភាព​ខាងក្រោម​នេះ​បង្ហាញ​ពី​ចំនួន​ស្បែកជើង​ដែល​រោងចក្រ​ផលិត​បាន​នៅ​ខែ​មីនា ខែ​មេសា និង​ខែ​ឧសភា

1. ចូរ​ពិភាក្សា​សំណួរ​ជាមួយ​ដៃ​គូ និង​ប្រើ​ក្រាប​រូបភាព​ខាង​លើ​ដើម្បី​រក​ចម្លើយ

ក) តើ​នៅ​ខែ​មេសា​រោងចក្រ​ផលិត​ស្បែកជើង​បាន​ប៉ុន្មាន​គូ?

ខ) តើ​នៅ​ខែ​ណា​ដែល​រោងចក្រ​ផលិត​ស្បែកជើង​បាន​តិច​ជាង​គេ?

គ) តើ​រោងចក្រ​ផលិត​ស្បែកជើង​នៅ​ខែ​មីនា​បាន​ច្រើន​ជាង​ខែ​មេសា​ចំនួន​ប៉នុ្មាន​គូ?

ឃ) តើ​រោងចក្រ​ផលិត​ស្បែកជើង​នៅ​ខែ​មេសា​បាន​តិច​ជាង​ខែ​មីនា​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គូ?

6

5

4

3

2

1

ផ្លែឈើ​ដែល​កុមារ​ចូលចិត្ត

ចំន
ួនក

ុមា
រ

ក្រាប​រូបភាព​នេះ​បង្ហាញ​ពី​ផ្លែ​ឈើ​ដែល​សិស្ស​ថ្នាក់​ទី​៣​ចូលចិត្ត​ញ៉ាំ

1. ពិភាក្សា​សំណួរ​ជាមួយ​ដៃ​គូ និង​ប្រើ​ក្រាប​រូបភាព​​ដើម្បី​រក​ចម្លើយ

ក) តើ​ផ្លែ​ឈើ​មួយ​ណា​ដែល​កុមារ​ចូលចិត្ត​ច្រើន​ជាងគេ​បំផុត?

ខ) តើ​មាន​កុមារ​ប៉ុន្មាន​នាក់​ដែល​បាន​ប្រាប់​ពី​ផ្លែ​ឈលើ​ដែល

     ​ពួកគេ​ចូលចិត្ត?

គ) តើ​ផ្លែ​ឈើ​មួយ​ណា​ដែល​កុមារ​ចូលចិត្ត​តិច​ជាងគេ​បំផុត?

2. ប្ដូរ​វេនគ្នា​សួរ​និង​ឆ្លើយ​សំណួរ​អំពី​ទិន្នន័យ​ក្នុង​ក្រាប​រូបភាព​នេះ។

តើ​នៅ​ខែ​ឧសភា រោងចក្រ​ផលិត​​

ស្បែកជើង​បាន​ប៉ុន្មាន​គូ?

តើ​នៅ​ខែ​ណា​ដែលរោងចក្រ​ផលិត​​

ស្បែកជើង​បាន​ច្រើន​ជាង​គេ​បំផុត?

នៅ​ខែឧសភា រោងចក្រ​ផលិត​​

ស្បែកជើង​បាន​ចំនួន 500គូ។

រោងចក្រ​ផលិត​​ស្បែកជើង​បាន​

ច្រើន​ជាង​គេ​បំផុត​នៅ​ខែមីនា។

ឧទាហរណ៍៍
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ការ​សង់​ក្រាប​រូបភាព

គួួរ​ចងចាំំ

1)	សម្រេច​អំពីទិន្នន័យ​ដែល​ត្រូវ​ប្រមូល។ ឧទាហរណ៍៖ សួរ​សំណួរ​ទៅកាន់​កុមារ 20នាក់ អំពី​ពណ៌​ដែល​

ពួកគេ​ចូលចិត្ត​មាន​ដូចជា​ពណ៌​ខៀវ បៃតង ក្រហម លឿង និង​ពណ៌​ទឹកក្រូច។ 

2)	ចាប់ផ្ដើម​ប្រមូល​ទិន្នន័យ។ ឧទាហរណ៍៖ អាច​បង្កើត​ជា​តារាង​សរុប​សិន​ក៏​បាន។

3)	សម្រេច​អំពី​លក្ខណៈ​តាង។ ឧទាហរណ៍៖  តាង​សិស្ស​ម្នាក់។

4)	សម្រេច​កត់ត្រា​ទិន្នន័យ​តាម​ជួរ​ដេក      ឬ​ជួរ​ឈរ   ។ ឧទាហរណ៍៖ តាម​ជួរ​ដេក។

5)	ចាប់ផ្ដើម​សង់​តារាង។ (* បើ​អាច​ដាក់​ពណ៌​ឱ្យ​ត្រូវ​តាម​ជួរ រឹតតែ​ប្រសើរ)

6)	 ​​កត់ត្រា​ទិន្នន័យ​ចូល​ក្នុង​តារាង។

ពណ៌      ចំនួន​សិស្ស
ខៀវ          I I I I I
បៃតង        I I
ក្រហម       I I I
លឿង        I I I I I
ទឹកក្រូច      I I I I 

1. ល្បែង​សង់​ក្រាប​រូបភាព (លេង​ជាក្រុមតូច  )

សម្ភារៈ៖ ក្ដារឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា​ទិន្នន័យ សៀវភៅ​សរសេរ

របៀបលេង៖

1)	ទាំងអស់គ្នា​ត្រូវ​គូរ​តារាង​មួយ​ដាក់​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​រៀង​ខ្លួន​សម្រាប់​

កត់ត្រា​ទិន្នន័យ​រាង​ធរណីមាត្រ​ដែល​បង្វិល​បាន។ 

2)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស និង​កត់ត្រា​ទិន្នន័យ​ដាក់​ក្នុង​តារាង។​ ​

(ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ឱ្យ​បាន​បួន​ប្រាំ​ដង)

3)	ពិភាក្សា​គ្នា​ពី​របៀប​សង់​ក្រាប​រូបភាព។

4)	ទាំងអស់គ្នា​សង់​ក្រាប​រូបភាព​ដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ​

​រៀងៗ​ខ្លួន។ 

ខៀវ បៃតង ក្រហម លឿង ទឹកក្រូច

ខៀវ បៃតង ក្រហម លឿង ទឹកក្រូច

ចំន
ួន​ក

មា
រ

*
ខៀវ បៃតង ក្រហម លឿង ទឹកក្រូច

ចំន
ួន​ក

មា
រ

* អាច​ផាត់​ពណ៌​រូបភាព​ឱ្យ​ត្រូវ​តាម​ជួរ​ក៏បាន។
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ការ​សង់​ក្រាប​រូបភាពដោយ​ប្រើ​ទិន្នន័យ​តែមួយ

គួួរ​ចងចាំំ

មីង​លដីា​ជា​អ្នក​លក់​បន្លែ​នៅ​ផ្សារ៖

នៅ​ថ្ងៃ​សុក្រ​គាត់​លក់​មើម​ការ៉ុត​អស ់30គក និង​ខ្ទឹមបារាំង​អស់ 40គក។

នៅ​ថ្ងៃ​សៅរ៍គាត់​លក់​មើម​ការ៉ុត​អស ់10គក និង​ខ្ទឹមបារាំង​អស់ 20គក។

នៅ​ថ្ងៃ​អាទិត្យ​គាត់​លក់​មើម​ការ៉ុត​អស់ 20គក និង​ខ្ទឹមបារាំង​អស់ 30គក។

ប្រភព​៖ មើម​ការ៉ុត និង​ខ្ទឹម​បារាំង​ដែល​មីង​លដីា​បាន​លក់​រយៈពេល 3ថ្ងៃ។

​ទិន្នន័យ៖ មើម​ការ៉ុត និង​ខ្ទឹម​បារាង​ដែល​គាត់​បាន​លក់​។

របៀប​សង់​ក្រាប​ដោយ​មាន​រូបភាព

1)	ប្រើ​ក្រឡាការ៉ូ​រាង​ការេ។ 

2)	មាត្រដ្ឋាន៖ ក្រឡាការ៉ូ​នីមួយ​តាង​ទម្ងន ់10គីឡូក្រាម។ 

សរសេរ​លេខតាង​នៅ​ខាង​មខុ​បន្ទាត់​ដេក​នីមួយៗ និង​

សរសេរ​ឃ្លា "ទម្ងន់​គិត​ជា​គីឡូក្រាម" ដាក់​នៅ​ខាង​ឆ្វេង។

3)	គូស​បន្ទាត់​បែងចែក​ថ្ងៃ​នីមួយៗ​ឱ្យ​រាង​ដិត​ក្រាស់​បន្តិច។

4)	ប្រភព៖ គូរ​រូប​មើម​ការុ៉ត និង​ខ្ទឹមបារាំង​សម្រាប់​ថ្ងៃ​នីមួយៗ 

រួច​សរសេរ​ពាក្យ​ថ្ងៃ​សុក្រ ថ្ងៃ​សៅរ៍ និង​ថ្ងៃ​អាទិត្យ។

5)	ទិន្នន័យ៖ ផាត់​ពណ៌​​ជួរឈរ​នីមួយៗ​តំណាង​ឱ្យ​បន្លែ​ដែល​

បាន​លក់​ក្នុង​ថ្ងៃ​នីមួយៗ។

របៀប​សង់​ក្រាប​ដោយគ្មាន​រូបភាព

ប្រើ​វិធី​ដូចគ្នា​ខាង​លើ​ដែរ ប៉ុន្​តែ៖ 

•	 មិន​ចាំបាច់​គូរ​រូប​មើម​ការុ៉ត និង​ខ្ទឹមបារាំង​ទេ

•	 ដាក់កំណត់​សម្គាល់​សម្រាប់​ពណ៌​របស់​នីមួយៗ។

តាង​ឱ្យមើម​ការ៉ុត

តាង​ឱ្យ​​ខ្ទឹមបារាំង

តាង​ឱ្យ​ខ្ទឹមបារាំង 10គក

តាង​ឱ្យ​មើម​ការ៉ុត 10គក

ថ្ងៃ​សុក្រ ថ្ងៃ​សៅរ៍ ថ្ងៃ​អាទិត្យ

ទម
្ងន់​ប

ន
្លែគិត

ជា
​គីឡ

ូក
្រាម

ការ៉ុត និង​ខ្ទឹមបារាំង​ដែល​បាន​លក់

10

20

30

40

0

ថ្ងៃ​សុក្រ ថ្ងៃ​សៅរ៍ ថ្ងៃ​អាទិត្យទម
្ងន់​ប

ន
្លែ​គិត

ជា
​គីឡ

ូក
្រាម

ការ៉ុត និង​ខ្ទឹមបារាំង​ដែល​បាន​លក់
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ថ្ងៃ​សុក្រ ថ្ងៃ​សៅរ៍ ថ្ងៃ​អាទិត្យ

ការ៉ុត និង​ខ្ទឹមបារាំង​ដែល​បាន​លក់
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ល្បែង​សង់​ក្រាប​សសរ (លេង​ជាដៃគូ )

ចូរ​អាន​ប្រយោគ​ខាង​ក្រោម និង​សង់​ក្រាប​សសរ។

1. មីង​សាណា​លក់​នំ​ខួបកំណើត​នៅ​ថ្ងៃ​ពុធ​អស់​ចំនួន 3នំ។ នៅ​ថ្ងៃ​ព្រហស្បតិ៍​លក់​អស់ 1នំ។ 

នៅ​ថ្ងៃ​សុក្រ​លក់​អស់ 2នំ និង​នៅ​ថ្ងៃ​សៅ​រ៍លក់​អស់ 5នំ។

ចូរ​សង់​ក្រាប​សសរ​បង្ហាញ​ពី​ចំនួន​នំ​ដែល​មីង​សាណា​បាន​លក់។

2. តារាង​ទិន្នន័យ​នៅ​ខាង​ស្ដាំ​ដៃ​នេះ​បាន​មកពី​ការ​សួរ​សំណួរ​ទៅ​កាន់​ក្រុម​សិស្ស​

ថ្នាក់​ទី៣​អំពី​សត្វ​ដែល​ពួកគេ​ចូលចិត្ត​មាន​ដូចជា​សត្វ​ដំរី ស្វា ត្រីដូហ្វ៊ីន និង​ខ្លា​។

ចូរ​មើល​ទៅ​តារាង​ទិន្នន័យ​នោះ និង​សង់​ក្រាប​សសរ​តាង​ឱ្យ​លទ្ធផល​របស់​វា។

3. ពូឈាន​លក់​មាន់​នៅ​ខែ​មករា​អស់​ចំនួន 300ក្បាល។ នៅ​ខែ​កុម្ភៈលក់​អស់ 200ក្បាល។ 

នៅ​ខែ​មីនា​អស់​ចំនួន 300ក្បាល និងនៅ​ខែ​មេសា​អស់​ចំនួន 500ក្បាល។

ចូរ​សង់​ក្រាប​សសរ​បង្ហាញ​ពី​ចំនួន​មាន់​ដែល​ពូឈាន​បាន​លក់។

4. នៅ​សាលារៀន​មួយ​មាន​ធ្នើរ​សម្រាប់​ដាក់​សៀវភៅ​ចំនួន​បួន។ ធ្នើរ​ ក មាន​សៀវភៅ 25ក្បាល។ ធ្នើរ​ ខ មាន​

សៀវភៅ 30ក្បាល។ ធ្នើរ​ គ មាន​សៀវភៅ 45ក្បាល និង​ធ្នើរ​ ឃ មាន​សៀវភៅ 10ក្បាល។

ចូរ​សង់​ក្រាប​សសរ​បង្ហាញ​ពី​ចំនួន​សៀវភៅ​នៅ​លើ​ធ្នើរ​នីមួយៗ។

ដំរ ី          I I I I I 

ស្វា          I I I I I I 

ត្រីដូហ្វ៊ីន   I I I I I

ខ្លា​            I I I I

ហ្វឹកហាត់​ការ​សង់​ក្រាប​រូបភាព

អ្នក​នេសាទ​ម្នាក់​ចាប់​ត្រី​បាន 40គក នៅថ្ងៃ​ចន្ទ 

50គក នៅថ្ងៃ​អង្គារ និង 20គក នៅថ្ងៃ​ពុធ។

នៅ​ថ្ងៃ​ព្រហស្បតិ៍​សិស្ស​សាលា​មួយ​ក្រុម​បាន​នាំ​គ្នា​ដាំ​

ផ្កា​ដោយ សិស្ស​ថ្នាក់​ទី១​ដាំ​​បាន 25គុម្ព សិស្ស​ថ្នាក់​ទី២​

ដាំ​បាន 30គុម្ព សិស្ស​ថ្នាក់​ទី៣​ដាំ​បាន 45គុម្ព សិស្ស​

ថ្នាក់​ទី៤​ដាំ​បាន 35គុម្ព សិស្ស​ថ្នាក់​ទី៥​ដាំ​បាន 55គុម្ព 

និង​សិស្ស​ថ្នាក់​ទី៦​ដាំ​បាន 60គុម្ព។

ឧទាហរណ៍៍

ថ្ន.ទី១ ថ្ន.ទី២ ថ្ន.ទី៣ ថ្ន.ទី៤ ថ្ន.ទី៥ ថ្ន.ទី៦
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លំនាំ​គំរូ​ស្ទួន

គួួរ​ចងចាំំ

ចូរប្រាប់​អំពី​រូបដែល​ត្រូវ​នៅ​បន្ទាប់ ត្រីកោណ​ប្រផេះ​ធំ​មួយ

និង​ត្រីកោណ​តូច​ពីរ។
ចូរ​មើល​ទៅ​ចំនួន តើ​លេខ​អ្វី​ដែល​ត្រូវ​នៅ​បន្ទាប់?

1. ចូរ​ពិភាក្សា​ជាមួយ​ដៃ​គូ  និង​ប្រាប់​អំពី​លំនាំគំរូ​ដែល​ត្រូវ​នៅ​បន្ទាប់

2. ចូរ​ពិភាក្សា​ជាមួយ​ដៃ​គូ   និង​គូរ​រូប​លំនាំគំរូដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ

3. ល្បែង​បង្កើត​លំនាំ​គំរូ​ស្ទួន (លេង​ជា​ដៃគ ូ  ឬ​ក្រុមតូច )

សម្ភារៈ៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ ក្ដារឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សរសេរ

របៀបលេង៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ឱ្យ​បាន​បួន​ដង។ 

2)	យក​លេខ​ដែល​បោះ​បាន​​បង្កើត​ជា​លំនាំ​គំរូ​ស្ទួន​ដោយ​ចៃដន្យ​ដាក់​លើ​ក្ដារឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន។​ 

3)	ប្រាប់ដៃគូ​អំពី​លំនាំ​គំររូ​របស់​ខ្លួន។ 

; ; ;ក)

; ; ;ខ)

គ)  705   ;   705   ;   705   ;   ...05   ;   7...5   ;   70...   ;   7... ...   ; 

; ; ; ……………ក)

; ; ; ……………ខ)

; ; ……………គ)

4436; 4436;
...

3464; 3464;
...

ឧទាហរណ៍៍

លំនាំ​គំរូ​ស្ទួន​របស់​ខ្ញុំ​គឺបីពាន់​

បួន​រយ​ហុកសិប​បួន។

លំនាំ​គំរូ​ស្ទួន​របស់​ខ្ញុំ​គឺបួនពាន់​

បួន​រយ​សាមសិប​ប្រាំមួយ។
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…… ……120  ;  140  ;  160  ;  180  ;  200    

ក)  3 x 2 = 6  ;  3 x 3 = 9  ;  3 x ... = 12  ;  3 x 5 = ...  ;  ... x 6 = 18

ខ)  7 x 5 = 35  ;  7 x 6 = 42  ;  7 x ... = 49  ;  7 x 8 = ...  ;  ... x 9 = 63

គ)  3 + 6 = 9  ;  6 + 9 = 15  ;  9 + ... = 21  ;  12 + ... = ...

ឃ)  5 + 5 = 10  ;  5 + 10 = 15  ;  ... + ... = 20  ;  ... + ... = 25

; ; ; …………………

លំនាំ​គំរូ​ពង្រីក

ចូរ​មើល​ទៅ​រូប​ភាព តើ​រូប​អ្វី​ដែល​ត្រូវ​នៅ​បន្ទាប់? ចូរ​មើល​ទៅ​ចំនួន តើ​ចំនួន​អ្វី​ដែល​ត្រូវ​នៅ​បន្ទាប់?

គួួរ​ចងចាំំ

1. ចូរ​ពិភាក្សា​​ជាមួយ​ដៃ​គូ   និង​ប្រាប់​អំពី​​លំនាំ​គំរូ​ដែល​ត្រូវ​នៅ​បន្ទាប់

2. ចូរ​ពិភាក្សា​​ជាមួយ​ដៃ​គូ   ដើម្បី​បំពេញ​ចន្លោះ​និង​សរសេរលំនាំ​គំរូ​ដាក់​ក្នុង​សេៀវភៅសរសេរ

3. ចូរ​ពិភាក្សា​ជាមួយ​ដៃ​គូ   និង​គូរ​រូប​លំនាំ​គំរូ​ដាក់​ក្នុង​សៀវភៅ​សរសេរ

ក) ; ; ; ……………

ខ) ; ; ; ……………

;; ;ក)

; ; ;
ខ)

; ; ;
គ)

……………

ឃ)

; ; ; ……………
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ឱកាស​ក្នុង​ជីវភាព​រស់នៅ (កើតឡើង​ម្ដងម្កាល មិនដែល​កើតឡើង កើតឡើង​ជានិច្ច)

គួួរ​ចងចាំំ

ផ្លេកបន្ទោរ​នៅ​ពេល​ភ្លៀង​ជា​

សកម្មភាព​កើតឡើង​ម្ដងម្កាល។

កើតឡើង​ម្ដងម្កាល

មិនដែល​កើតឡើង

កើតឡើង​ជានិច្ច

ត្រីកោណ​កើត​ឡើង​ពី​បន្ទាត់​បី​

ជា​សកម្មភាព​កើតឡើង​ជានិច្ច។

ពង​មាន់​មាន​រាង​ជា​ស៊ីឡាំង​ជា​

សកម្មភាព​មិនដែល​កើតឡើង។

1. ល្បែង​ទស្សន៍ទាយ​ឱកាស (លេង​ជា​ដៃគូ  ឬ​ក្រុមតូច )

របៀបលេង៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ជ្រើសរើស​រូបភាព។ 

2)	ពិភាក្សា​គ្នា​អំពី​រូបភាព​ដែល​បាន​ជ្រើសរើស​នោះ។​ 

3)	សម្រេច​ចិត្ត​ទៅលើ​ពាក្យ​បញ្ជាក់​ពី​ឱកាស។ 

ក ខ

កល

ជ

ត
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ឱកាស​ក្នុង​ជីវភាព​រស់នៅ (នឹង​កើតឡើង មិន​អាច​កើតឡើង អាច​កើតឡើង)

គួួរ​ចងចាំំ

នឹង​កើតឡើង

មិនអាច​កើតឡើង

អាច​កើតឡើង

1. ល្បែង​ទស្សន៍ទាយ​ឱកាស (លេង​ជា​ដៃគូ  ឬ​ក្រុមតូច )

របៀបលេង៖

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​ជ្រើសរើស​រូបភាព។ 

2)	ពិភាក្សា​គ្នា​អំពី​រូបភាព​ដែល​បាន​ជ្រើសរើស​នោះ។​ 

3)	សម្រេច​ចិត្ត​ទៅលើ​ពាក្យ​បញ្ជាក់​ពី​ឱកាស។ 

វ៉ាវ ដាយណូស័រ​

មែន​ទែន!

នឹង​កើតឡើង
មិន​អាច​កើតឡើង

អាច​កើតឡើង

ក)







6      x      1      =      6
6      x      2      =    12
6      x      3      =    18
6      x      4      =    24
6      x      5      =    30
6      x      6      =    36
6      x      7      =    42
6      x      8      =    48
6      x      9      =    54
6      x    10      =    60

8      x      1      =      8
8      x      2      =    16
8      x      3      =    24
8      x      4      =    32
8      x      5      =    40
8      x      6      =    48
8      x      7      =    56
8      x      8      =    64
8      x      9      =    72
8      x    10      =    80

7      x      1      =      7
7      x      2      =    14
7      x      3      =    21
7      x      4      =    28
7      x      5      =    35
7      x      6      =    42
7      x      7      =    49
7      x      8      =    56
7      x      9      =    63
7      x    10      =    70

9      x      1      =      9
9      x      2      =    18
9      x      3      =    27
9      x      4      =    36
9      x      5      =    45
9      x      6      =    54
9      x      7      =    63
9      x      8      =    72
9      x      9      =    81
9      x    10      =    90

បោះពុម្ព​ឆ្នាំ២០២៣

គាំទ្រថវិកា៖ បច្ចេកទេស៖




