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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ល្បែង​រាប់​ម្រាមដៃ (កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រូ   ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា  )។  

សម្ភារៈ៖ ឃ្នាបក្រដាស

របៀប​លេង៖

ប្តូរ​វេន​គ​្នាម្តង​ម្នាក់​ដើម្ប​ីធ​្វើជា​មេក្រុម។

1)	 មេក្រុម​បង្វិល​ថាស រួច​និយាយ​ចំនួន​ម្រាម​ដៃ​ដែល​បង្វិល​បាន។

2)	 ទាំង​អស់​គ្នា​និយាយ​ចំនួន​ម្រាមដៃ។

3)	 ទាំង​អស់​គ​្នាបង្ហាញ​ចំនួន​ម្រាម​ដ​ៃដែល​ត្រូវ​តាម​ចំនួន​នោះ។

4)	 មេ​ក្រុម​និយាយ​ចំនួន​ណា​មួយ​ពី ១ ដល់ ៥។

5)	 ទាំង​អស​់គ​្នារាប់​ម្រាម​ដៃ​បន្ថែម​ម្ដង​ ១ បន​្តពី​ចំនួន​ដែល

6)	 ​បង្វិល​បាន​រហូត​គ្រប់​ចំនួន​ដែល​ម​េក្រុម​បាន​និយាយ។

7)	 ទាំង​អស់​គ្នា​និយាយ​ចំនួន​ម្រាម​ដ​ៃសរុប។

 ប្តូរ​មេក្រុម​ហើយ​ធ​្វើតាម​លំនា​ំដូច​ខាង​លើ​ឡើង​វិញ។

វិធ​ី​បូក​ចំនួន​គត់​មាន​លេខ ១ខ្ទង់

ការ​ប​្រើ​ម្រាម​ដ​ៃ​ដើម្ប​ី​បូក​ចំនួន​ត្រឹម​ ១០
គួរ​ចងចំា

ឧទាហរណ៍

មេ​ក្រុម

មេ​ក្រុម

៣

៧

៣

៣

៧

៤

មេរៀនទី ៦
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ប្រើ​រូបភាពដើម្បី​រក​ចំនួន​សរុប

គួរ​ចងចាំ

ចូរ​រាប់​ចំនួន​រូបភាព និង​គូរ​រូបភាព​​សរុប​។
ឧទាហរណ៍

X X XX X XX
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ប្រើ​រូបភាព និង​ចំនួន​ដើម្បី​រក​ចំនួន​សរុប

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង  ​។

ឧទាហរណ៍ ឧទាហរណ៍

៥
៥

២

២

៣៣

៦ ៧

៧

២

៤
៤

២
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​ប្រើ​រូបភាព និង​ចំនួន​ដើម្បី​រក​ចំនួន​សរុប

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង  ។
ឧទាហរណ៍

៧
៥

៥២

២

៧



 
5

កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​  ។

ការ​ណែនាំ​អំពី​សញ្ញា + សម្រាប់​ប្រមាណ​វិធី​បូក​ដែល​មាន​ផលបូក​ពី​ ២ ទៅ ៥

គួរ​ចងចាំ

៣ ២ = ៥+
+

ឧទាហរណ៍

+ = + =

+ =

+ =

+ =

+ =

១ ៤ ៥

+ =

+ =
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាតការ​បូក​ចំនួន​ដែល​មាន​ផលបូកពី ៥ ទៅ ១០ 

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង ​ និង​ដាក់​សញ្ញា​ + ឬ = នៅ​ក្នុង ​ ​ ។

ឧទាហរណ៍

+២ ៥ ៧= + =

+=
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

+ = + =

+ = + =

+ = + =

+ = + =

ការ​ប្រើ​បន្ទាត​់ចំនួន​ដើម្បី​បង្ហាញ​ការបូក​ចំនួន​តាម​ជួរ​ដេក

ឧទាហរណ៍

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥ ០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​​  ។

+ = + =

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

២ + ២ = ៤ ៤ + ៣ = ៧
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​​បូក​ចំនួន​តាម​​ជួរ​ដេក

គួរ​ចងចាំ

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០
ប្រើ​​បន្ទាត​់​ចំនួន

​ជា​​ជំនួយ។

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង ​ និង​ដាក​់សញ្ញា​ + ឬ = នៅ​ក្នុង ​ ​ ។

ឧទាហរណ៍

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

៥ ៨= ៥ ៣ ៨=+

២ ៥= +

៤ ៨ ៧

៩ ១០

១០

១ ៦
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​បូក​ចំនួន​ត្រឹម​ ១០

គួរ​ចងចាំ

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០
ប្រើ​​បន្ទាត​់​ចំនួន

​ជា​ជំនួយ​។

ឧទាហរណ៍

ល្បែង​ស្វែងរក​ផល​បូក(ចូរ​ឪពុកម្ដាយឬគ្រូ  ជួយពន្យល់កូន  ឱ្យយល រួចកូនលេង​ម្នាក់ឯង  ) ។

សម្ភារៈ​៖ ឃ្នាបក្រដាស របៀប​លេង​៖

1)	 បង្វិល​ថាស​។

2)	 អាន​ចំន​ួន​ដែល​បង្វិល​បាន​។

3)	 សរសេរ​ចំនួន​នោះ​នៅ​ក្នុង​ប្រអប់​។

4)	 ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​បូក​។

5)	 ផ្ទៀងផ្ទាត​់ផលបូកនៅ​លើ​បន្ទាត់​ចំនួន​។

៦

៣

៥
៦

២
៤
១

៥

៤
១

៣
៦
២

៣ ៩=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

០ ១
៤

២ ៣

០
២

៤

៣

១
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

សកម្មភាព​៖ សរសេរ និង​ធ​្វើប្រមាណ​វិធី​បូក((ចូរ​ឪពុកម្ដាយឬគ្រូ   

                ជួយពន្យល់កូន  ឱ្យយល រួចកូនលេង​ម្នាក់ឯង  ) ។

របៀប​លេង៖ 

1)	 បង្វិល​ថាស​។

2)	 អាន​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន រួច​សរសេរ​នៅ​ក្នុង​ប្រអប់​ 

សម្រាប​់តួ​បូក​ទី​១​។

3)	 បង្វិល​ថាស​ម្តង​ទៀត​។

4)	 អាន​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន រួច​សរសេរ​នៅ​ក្នុង​ប្រអប ់

​សម្រាប់​តួ​បូក​ទ​២ី​។

5)	 ធ​្វើប្រមាណ​វិធី​បូក​។

6)	 ផ្ទៀង​ផ្ទាត់​ចម្លើយ។

ឧទាហរណ៍

០ ៥ ៥=+

=+

=+

=+

=+

=+

=+

=+

=+

=+

២ ៤
០ ៣

៥ ១

ហ្វឹកហាត​់​ការ​បូក​ចំនួនត្រឹម ១០

ជួយ​កូន​ស្វា​ដើម្បី​បំពេញ​ផល​បូក​ក្នុង​  ។

១ ៣=+

២ ០ =+

២ ៣=+

៥ ៥ =+

៧ ២ =+

៥ ៤ =+

២ ៧ =+

៣ ៥ =+

៣ ៤ =+

៩ ១ =+

៤ ៦ =+

៣ ៦ =+

២ ៤

០ ៣

៥ ១

២ ៤

០ ៣

៥ ១
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​  និង​ធ​្វើប្រមាណ​វិធី​បូក​ រួច​ផាត​់ពណ​៌រូបភាព​។

ឧទាហរណ៍

ការ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​បូក​តាម​ជួរ​ឈរ

គួរ​ចងចាំ

១
១

២ ២
១+២=៣

+

+ +

+ +

+ +

២

៥
៣

១
២
៣
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត​់ការបូក​ចំនួន​តាម​ជួរ​ដេក និង​ជួរ​ឈរ

ឧទាហរណ៍

+
២

៣
១

=+ =+

=+

=+

=+

=+

=+

=+

២ ១ ៣

+

+ +

+ +

+ +

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង ​ ​ ។
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង  និង​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​បូក។

=+=+

++

=+=+

+ +

=+=+

+ +

៣ + ០ = ០ + ៧ =

០ + ៦ = ៩ + ០ =

០ + ៨ = ៧ + ០ =

៤ + ០ = ០ + ៩ =

វិធី​បូក​នឹង ០

៣ + ០ = ៣ ០ + ៥ = ៥

៣ 
០ 
៣

+ ០ 
៥ 
៥

+

ឧទាហរណ៍
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ប្រមាណ​វិធី​បូក​មាន​លក្ខណៈ​ត្រឡប់

គួរ​ចងចាំ

៥ ៥៣ ៣៨ ៨+ +=

៥ ៣ ៨+ = ៥៣ ៨+ =

=

១. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​  ​ដែល​ជា​​ប្រមាណ​វិធី​មាន​លក្ខណៈ​ត្រឡប់​។

ឧទាហរណ៍

ឧទាហរណ៍

៤ ២+ = ៤២ +

៥ ៣+ = ៥៣ +

៧ + ២ =

++ +

+ +

++ +

+ +

= ១ + ៧= ៤ + ៥

៩ + ១ =

= ៤ + ៣= ៦ + ៤

១ + ៨ =

= ៨ + ២

៣ + ៥ =

= ៥ + ៤

សកម្មភាព​៖ ប្រមាណ​វិធី​បូក​មាន​លក្ខណៈ​ត្រឡប់ (កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រ ូ   ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា  )។ 

សម្ភារៈ​៖ ឃ្នាបក្រដាស

របៀប​លេង​៖

1)	 ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ម្នាក​់ពីរ​ដង​។

2)	 ទាំង​អស​់គ្នា​សរសេរ​ចំនួន​ទាំង​ពីរ​ជា​ 

ប្រមាណ​វិធី​បូក​មាន​លក្ខណៈ​​ត្រឡប់​។

3)	 ផ្ទៀង​ផ្ទាត់​កិច្ចការ​គ្នា​ទៅ​វិញ​ទៅ​មក។

បន្ត​លេង​រហូត​បាន​ប្តូរ​វេន​គ​្នា​បាន​ម្នាក់​យ៉ាង​តិច​ពីរ​ដង​។

៥+៣=៣+៥

៥

១

៤

២៣

៥

១

៤

២៣

៥

១

៤

២៣
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​បូក​ចំនួន​ត្រឹម ១០

ឧទាហរណ៍

ល្បែង​ដើរ​ទិញ​ទំនិញ (កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រូ   ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា  )។ 

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប​់ឡុកឡាក់ វត្ថុ​ចំណាំ​

របៀប​លេង៖ 

1)	 ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប​ឡុក​ឡាក់​។

2)	 និយាយ​ចំនួន​នៅ​លើ​គ្រាប់​ឡុក​ឡាក់​ដែល​បោះ​បាន​។

3)	 និយាយ​ចំនួន​ដែល​ត្រូវ​បន្ថែម​ដើម្ប​​គ្រប់​ចំនួន ១០​។

4)	 ដាក​់វត​្ថុចំណាំ​នៅ​លើ​ក្រឡ​ដែល​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ចំនួន​នោះ​។

អ្នក​ណា​ដែល​បាន​ដាក់គ្រាប់​ចំណាំ​នៅ​ជាប់ៗ​គ្នាជា​ជួរ​ ​
(ជួរ​ដេក ឬជួរ​ឈរ) បាន​ចំនួន​បី​មុន​គេ ជា​អ្នក​ឈ្នះ​!

ឧទាហរណ៍

ឈរឈ្នះ!

ជួរដេកឈ្នះ!

៣

៧

៣+៧=១០

៣+៧

៥+៥ ៣+៧៦+៤ ១+៩៤+៦ ២+៨

១+៩ ៦+៤២+៨ ៥+៥៤+៦ ៣+៧

៤+៦ ៦+៤៣+៧ ២+៨១+៩ ៥+៥

៥+៥ ៣+៧៦+៤ ១+៩៤+៦ ២+៨

១+៩ ៦+៤២+៨ ៥+៥៤+៦ ៣+៧

៤+៦ ៦+៤៣+៧ ២+៨១+៩ ៥+៥

៥+៥ ៣+៧៦+៤ ១+៩៤+៦ ២+៨

១+៩ ៦+៤២+៨ ៥+៥៤+៦ ៣+៧

៤+៦ ៦+៤៣+៧ ២+៨១+៩ ៥+៥
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាតការ​បូក​ចំនួនតាម​ជួរ​ឈរ​ និង​ជួរ​ដេក​ត្រឹម ១០

ឧទាហរណ៍
សកម្មភាព​បន្ថែម៖ ល្បែង​ស្វែងរក​ផល​បូក​ចំនួន​ត្រឹម​​ ១០ (ចូរ​ឪពុកម្ដាយ   

                           ជួយពន្យល់កូន  ឱ្យយល រួចកូនលេង​ម្នាក់ឯង  ) ។

របៀប​លេង​៖

1)	 គូរ​ជុំវិញ ២​ចំនួន​ដែល​មាន​ផល​បូក​ត្រឹម​ ១០​។

2)	 ផល​បូក​ចំនួន​អាច​ជា​ជួរ​ឈរ ឬ​ជួរ​ដេក​។

3)	 នៅ​ពេល​បាន​គូរ​ជុំវិញ ២​ចំនួន​រួចហើយ  

ចូរ​ធីកក្នុង​ប្រអប់​ខាងក្រោម​។

១ ៩ ៣ ១ ៥ ៥ ៤
៣ ២ ៤ ៧ ៤ ៣ ២
៧ ១ ៦ ០ ៣ ១ ៨
២ ៥ ៧ ៦ ៤ ៧ ១
៤ ៨ ០ ១ ៨ ៧ ៤
៣ ២ ៩ ១ ៦ ៣ ២
៧ ៤ ២ ៥ ៥ ០ ៨

៨ ៩ ០ ៤ ៦
២ ១ ៥ ២ ៥
៣ ០ ៥ ៨ ១
៦ ៧ ៣ ៤ ៩
៤ ៨ ៣ ៧ ០១+៩=១០

១+៩=១០

២+៨=១០

២+៨=១០

៣+៧=១០

៣+៧=១០

៤+៦=១០

៥+៥=១០

៦+៤=១០

៧+៣=១០

៧+៣=១០

៨+២=១០

៥+៥=១០៥+៥=១០

៩+១=១០

៨+២=១០




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កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ដក​ចំនួន​​គត់​ត្រឹម ១០​ ដោយ​ប្រើ​ម្រាមដៃ

វិធីដក​ចំនួន​គត់

គួរ​ចងចំា

ដៃ​គូ​ទី​១

ដៃ​គូ​ទី​១

៥

២

ឧទាហរណ៍

៣
៣

ល្បែង​រាប់​ម្រាមដៃ (កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រូ   ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា   )។  

សម្ភារៈ​៖ ឃ្នាបក្រដាស

របៀប​លេង​៖

ប្តូរ​វេន​គ​្នាម្តង​ម្នាក់​ដើម្បី​ធ្វើ​ជា​មេក្រុម។

1)	 មេក្រុម​បង្វិល​ថាស រួច​និយាយ​ចំនួន​ម្រាមដៃ​ដែល​បង្វិល​បាន​។

2)	 ទាំងអស​់គ​្នាបង្ហាញ​ចំនួន​ម្រាមដៃ​ត្រូវ​តាម​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន​នោះ​។

3)	មេក្រុម​និយាយ​ចំនួន​ណា​មួយ​ "១" ឬ "២"​។

4)	 ទាំង​អស់​គ្នា​រាប់​បន្ថយ​ចេញពី​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​​

បាន​ចំនួន​ម្ដង១ រហូត​គ្រប់​ចំនួន​ដែល​មេ​ក្រុម​ហៅ ​

និង​បង្ហាញ​ម្រាមដៃ​ឱ្យ​ត្រូវ​តាម​ចំនួន​នោះ​។

5)	 ទាំង​អស​់គ្នា​និយាយ​ចំនួន​ម្រាមដ​ៃដែល​នៅសល់។

ប្តូរ​មេក្រុម​ហើយ​ធ្វើ​តាម​លំនាំ​ដូច​ខាង​ល​ើឡើង​វិញ​។

មេរៀនទី ៧
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ដក​ចំនួន​គត់​ត្រឹម ១០ ដោយ​ប្រើ​រូបភាព

គួរ​ចងចាំ

ចូរ​គូរ​រូបភាព​ដែល​នៅសល​់។
ឧទាហរណ៍
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ដក​ចំនួន​គត់​ត្រឹម ១០ ដោយ​ប្រើ​រូបភាព​និង​ចំនួន

៥

៨ ៣

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង ​  ។

ឧទាហរណ៍
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​ដក​ចំនួន​គត់​ត្រឹម ១០ ដោយ​ប្រើ​រូបភាព​និង​ចំនួន

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង ​  ។
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ណែនាំ​អំពី​សញ្ញា​សម្រាប់​ប្រមាណវិធី​ដក​

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង   និង​ផាត់​ពណ។៌

គួរ​ចងចាំ

ឧទាហរណ៍

៥  -  ៣  =   ២ ៥ - ៣ = ២

=-៣ ២១ - =

- =

- =

- =

- =

- =

- =
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធីដក​ចំនួន​គត់​ត្រឹម​ ១០

គួរ​ចងចាំ

ឧទាហរណ៍

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង  និង​ដាក​់សញ្ញា  -  ឬ​សញ្ញា  =  នៅ​ក្នុង  ។

- =៦ ៤ ២
៦ - ៤ = ២

៨ ៤ ៤=-

-
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ប​្រើបន្ទាត​់ចំនួន​ដើម្ប​ីបង្ហាញ​ការ​ដក​ចំនួន​តាម​ជួរ​ដេក

ឧទាហរណ៍

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង  ។

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥ ០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

៦.

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០
១.

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

៧.

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

២.

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

៨.

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

៣.

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

៩.

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

៤.

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

១០.

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០

៥.

០ ១ ២ ៣ ៤ ៥

=- =-

=- =-

=- =-

=- =-

=- =-

៤  -  ២  =  ២ ៧  -  ៣  =  ៤
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធ​ីដក​

គួរ​ចងចាំ

០ ១ ៦២ ៧៣ ៨៤ ៩៥ ១០
ប្រើបន្ទាត់ចំនួន
ជាជំនួយ។

ចូរ​គូរ​បន្ទាត់​ដើម្បី​ភ្ជាប់​ព​ីដើមឈើទៅល្បះ​លេខ រួច​សរសេរ​ផលដកនៅ​ក្នុង​  ។

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​តាម​​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ក្នុង​  រួច​ធ្វើ​ប្រមាណវីធី​ដក​។

ចូរ​ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដក និង​បំពេញ​ចម្លើយ​នៅ​ក្នុង​  ។

៨ - ៦ =

៩ - ៤ =
៥ - ៤ =

៥-៤=

៤-២=

៣-២=

៣-១=

៥-១=

៤-៣=

៦-១=

៩-២=

១០-៣= ១០-៨=

៨-៦ =

៧-៤=

៧ - ៣ =

ឧទាហរណ៍

- - 

- 

- 

- 

- 

= =

=

=

=

=

៦ ៣ ៣
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ការ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​ដក​តាម​ជួរ​ឈរ

គួរ​ចងចាំ

ឧទាហរណ៍

៣ - ១ = ២

៣ 
១  
២

- 

- 
៤
២
២

- 

- - 

- - 

- - 

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង   រួច​ធ្វើ​ប្រមាណវីធី​ដក។
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​ដក​តាម​ជួរ​ឈរ​ និង​ជួរ​ដេក

ឧទាហរណ៍

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​  ។

- 
២
១
១

- 

- =

- 

- =

- 

- =

- 

- =

- 

- =

- 

- =

- 

- =

- =២ ១ ១
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ឧទាហរណ៍ ឧទាហរណ៍

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​  ។

- 

- =

- 

- =

- 

- =

- 
២
២
០- =២ ២ ០

- 
៣
០
៣- =៣ ០ ៣

វិធី​ដក​នឹង ០

គួរ​ចងចាំ

=

=

=

=

=

៣ - ៣ = ០

៣ - ០ = ៣

= =

៥ - ៥ = ៤ - ០ =

៧ - ០ = ៨ - ៨ =

១ - ០ = ៩ - ៩ =
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ហ្វឹកហាត់​ការ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធ​ីដក

ឧទាហរណ៍ល្បែង​ប៊ីងហ្គ ូ(កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រូ   ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា  )។  

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ពីរ​គ្រាប់ ក្តារ​ឆ្នួន​

របៀប​លេង​៖

១)  ដៃគូ​ទាំងអស​់ត្រូវ

•	 	ជ្រើសរើស​ពីរ​ចំនួន ក្នុង​ចំណោម ០ ១ ២ ៣ ៤ និង ៥។

•	 សរសេរ​ចំនួន​ទាំងពីរ​នោះ​នៅ​លើ​ក្តារ​ឆ្នួន​រៀងៗ​ខ្លួន​។

២)  ប្តូរវេន​គ​្នាដើម្បី

•	 	បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ទាំង​ពីរ​គ្រាប់​។

•	 ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​ដក​ដោយ​យក​ចំនួន​ធំ​ដក​ចំនួន​តូច រួច​ប្រាប់​ចម្លើយ​។

៣)  ទាំងអស់​គ្នា

•	 	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​ជាមួួយ​ចំនួន​ដែល​ប​ា ន​សរសេរ​នៅ​លើ​ក្តារ​ឆ្នួន​។

•	 ប្រសិន​ប​ើមាន​ចំនួន​ដូច​នឹង​ចម្លើយ ត្រូវ​ឆូត​លើ​ចំនួន​នោះ។

អ្នក​ដែល​ឆូត​ចំនួន​ទាំង​ពីរនៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន​បាន​មុន​គេ គឺ​ជា​អ្ន​កឈ្នះ​។

ល្បែង​តុកកែ (កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រូ   ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា  )។  

សម្ភារៈ​៖ គ្រាប​់ឡុកឡាក​់ពីរ​គ្រាប់ វត្ថុ​ចំណាំ​សម្រាប់​បាំង​លេខ​នៅ​លើ​តុកកែ​។

របៀប​លេង៖ (មុន​នឹង​ចាប់ផ្ដើម ត្រូវ​ជ្រើស​យក​សត្វ​តុកកែ​ម្នាក់​១)

1)	 ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប​់ឡុកឡាក់​ទាំង​ពីរ​​គ្រាប់។

2)	 ធ្វើ​ប្រមាណវិធី​ដក ដោយ​យក​លេខ​ធំ​ដក​លេខ​តូច​។

3)	 ផ្ទៀងផ្ទាត់​ផល​ដក​ជាមួយ​លេខ​នៅ​លើ​តុកកែ បើ​លេខ​ដូចគ្នា ដាក់​

វត្ថុ​ចំណាំ​បាំង​នៅ​លើ​លេខ​នោះ។

4)	 បើ​លេខ​នោះ​បាន​បាំង​រួច​ហើយ ប្តូរ​វេន​ទៅ​ឱ្យ​អ្នក​ដទៃ​។

ដៃគ​ូណា​ដែល​បាន​បាំង​លេខ​នៅ​ល​ើតុកកែ​ទាំង​អស​់​មុន​គេ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​។

៣ ០

៣ ០

០ ២

០ ២

៥ - ៣ = ២

៣

១

០៥

៤

២
៣

១

០

៥

៤

២

ឧទាហរណ៍

៥ - ៣ = ២ ៦ - ៦ = ០

២០

៣

១

០៥

៤

៣
១

៥

៤

២
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ហ្វឹកហាត់​ការ​ដក​ចំនួន​គត់​ត្រឹម ១០

ចូរ​បំពេញ​ផលដក​ក្នុង  ។

ចូរ​បំពេញផលដក​ក្នុង​  ។

ចូរ​គូរ​ភ្ជាប​់ប្រមាណ​វិធី​ដក​ទៅ​នឹង​ផលដករបស់​វា។

គួរ​ចងចាំ

គួរ​ចងចាំ

ប្រសិន​បើ​កូនចេះ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​ដក​ត្រឹម ១០ ​ហើយ អាច​បន្ថែមលំហាត់​

ដែល​មាន​ចំនួន​ធំជាង​នេះ​ក៏​បាន។

ប្រមាណ​វិធី​បូក​៖ យើង​អាច​បូក​លេខ​ខ្ទង់​ណា​មុន​ក៏​បាន​។

ប្រមាណ​វិធ​ីដក​៖ យើង​ត្រូវ​យក​ចំនួន​ធំ​ដក​ចំនួន​តូច​។

៦ - ៣ = ១ - ០ =

១០ - ៦ = ៥ - ១ =

៦ - ៤ = ៧ - ៤ =

៩ - ២ = ៥ - ៣ =

៣ - ១ = ៩ - ៦ =

៤ - ៣ = ៨ - ៥ =

៨ - ៦ = ២ - ២ =

១០ - ២ = ៧ - ៥ =

១-១=

២-១=

៣-១=

៤-១=

៥-១=

៦-១=

២-២=

៣-២=

៤-២=

៥-២=

៦-២=

៣-៣=

៤-៣=

៥-៣=

៦-៣=

៥-១ ៩-២
៩-៦

៩-៥

៧-៣

៨-៥
១០-៧

១០-៣

១០-១

៤-៤=

៥-៤=

៦-៤=

៥-៥=

៦-៥= ៦-៦=

៣
៤ ៧

៩
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ឧទាហរណ៍
ល្បែងប៊ីងហ្គូ (កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រូ    

	           ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា  )។ 

សម្ភារៈ​៖ វត្ថុ​ចំណាំ​ម្នាក់ ៦គ្រាប​់

របៀប​លេង៖

1)	 ទាំង​ពីរ​នាក់​ត្រូវ​ជ្រើសរើស​តារាង​​ចំនួន​​ម្នាក់១ ​។

2)	 ប្តូរ​វេន​គ្នា​បង្វិល​ថាស​ទាំង​ពីរ​ ដោយ​ថាស​ទី១ សម្រាប់​ជា​តួដក​ទី១  

និង​ថាស​ទី២ សម្រាប់​ជា​តួដក​ទី២។

3)	និយាយ​ចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន។ 

4)	 ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​ដក និង​ប្រាប់​ចម្លើយ​។

5)	 ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​ជាមួយ​លេខ​នៅ​ក្នុង​តារាង។ បើ​មាន ត្រូវ​ដាក់​វត្ថុ​ចំណាំ​ 

នៅ​លើ​លេខ​នោះ។ ចំពោះ​លេខ​ដែល​ដូចគ្នា ត្រូវ​បាំង​ត​ែមួយ​​បាន​ហើយ។

អ្នកណា​ដែល​បាន​បាំង​គ្រប់ ៣​ចំនួន​មុនគេ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ។

ហ្វឹកហាត់​ការ​ធ្វើ​ប្រមាណ​វិធី​ដក​ត្រឹម ១០

៣
៦

៤
៧

៥
៤

៣
៦

៤
៧

៥
៤

៥
៣

៦
៤
៧
៦

៣
៤

៥
៥
៧
៦

៦
៧

៥
៤
៣
៥

៦
៧

៥
៤
៣
៥

៦
៧

៥
៤
៣
៥

៩
៨ ៧

១០

៩
៨ ៧

១០

១

២

៥

៤
៦៣

១

២

៥

៤
៦៣

៩-៥=៤
៩ ៥

៣
៦

៤
៧

៥
៤
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ចំណែក

ចំណែក​ស​្មើគ​្នា និង​មិន​ស​្មើគ្នា

គួរ​ចងចំា

មេរៀនទី ៨

ឧទាហរណ៍

ឧទាហរណ៍

  

ប្រសិនបើ​ចំណែក​ទាំង​ពី​រស្មើ​គ្នា​ ចូរ​គូររូប  ក្នុង  ។ ប្រសិន​បើ​មិន​ស​្មើគ​្នា​ទេ ចូរគូររូប  ​។

ស្មើ 
ឬមិនស្មើ? មិនស្មើ

២.

.

ល្បែង​ស្មើ ឬ​មិន​ស្មើ​? (កូនម្នាក់លេងជាមួយឪពុកម្ដាយឬគ្រូ    

		            ឬ​កូនលេងជាមួយគ្នា  )។ 

សម្ភារៈ​៖ មិន​ត្រូវការ​សម្ភារៈ​បន្ថែម

របៀប​លេង៖

1)	 ម្នាក់​ចង្អុល​រូបភាព​មួយ ហើយ​សួរថា ស្មើ​ឬមិន​ស្មើ​?

2)	 ម្នាក​់ទៀត​ឆ្លើយ​។
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គួរ​ចងចាំ

ចូរ​ចែក​រូបភាព​ជា​ពីរ​ចំណែកស​្មើគ្នា រួច​សរសេរ​ចំនួន​នៅ​ក្នុង​ ​​ ។

=

៤ ៤

ចំណែក​ស្មើ​​គ្នា​

ឧទាហរណ៍
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គួរ​ចងចាំ

ចូរ​ចែក​វត​្ថជុា​ចំណែកៗ រួច​បំពេញ​ចំនួន​ក្នងុ​  ។ គូស​សញ​្ញា  ក្នងុ  ប​ើចំណែក​នីមួយៗ​ស្មើ​គ្នា​ និង​គូស​ x បើ​មិន​ស្មើគ្នា ។

២ + ២ + ១ = ៥៣ក្រុមមានចំណែកមិន​ស្មើគ្នា៣ + ៣ = ៦២ក្រុមមានចំណែក​​ស្មើគ្នា

៤

ចំណែក​ស្មើ​​គ្នា​ ឬមិន​ស្មើគ្នា

x

ឧទាហរណ៍

៣
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ហ្វឹកហាត​់ការ​ចែក​ចំណែក​ស្មើគ្នា​

សូម​​ឪពុកម្ដាយឬគ្រូ  ជួយពន្យល់កូន  ឱ្យយល់ ដើម្បី​បំពេញចំនួន​ក្នុង​  ។

ទាំងអស​់មាន

ម្នាក់​ៗ បាន​

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ទាំងអស​់មាន

មួយ​មាន​

មួយ​មាន​ មួយ​មាន​

មួយ​មាន​

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ទាំងអស់​មាន

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

៦
៣

២

ទាំងអស​់មាន

ម្នាក់​ៗ បាន​

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ទាំងអស់​មាន

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ទាំងអស​់មាន

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ទាំងអស​់មាន

មួយ​បាន​

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ទាំងអស់​មាន

មួយ​បាន​

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ទាំងអស់​មាន

មួយ​បាន​

ចែក​ជា​ ចំណែក​ស្មើគ្នា

ឧទាហរណ៍
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ចម្លើយ គ១
ទំហំ

ការ​ប្រៀប​ធៀប​ទំហំ

ចូរ​មើល​រូបភាព និង​ផាត់​ពណ៌រ​ូបភាព​​ដែល​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ពាក្យ​ដែល​នៅ​ខាង​ក្រោម។
ឧទាហរណ៍ឧទាហរណ៍

តូចជាងគេធំជាង
តូចជាង

ធំជាងគេតូចជាងគេ

ធំជាងគេ

តូចជាង

មេរៀនទី ១

៥

ចូរ​​សរសេរ​ចំនួន​​នៅ​ក្នុង​រង្វង់ រួច​ផ្គូផ្គង​រូបភាព​ជាមួយ​ចំនួន និង​ផាត់​ពណ៌​រូបភាព។

២១

ចូរ​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព និង​ផាត់​ពណ៌។

២ ២២ ២១ ១១ ១

២ ២២ ២២ ២១ ១១ ១១ ១

ហ្វឹកហាត់​ការ​អាន និង​សរសេរ​ចំនួន ​១ និង​ ២

១៣

ហ្វឹកហាត់​ការ​អាន​និង​សរសេរ​លេខ​១ និង​លេខ២

ចូរ​រាប់​ចំនួន​រូបភាព និង​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព រួច​ផាត់​ពណ។៌

៣
៣ ៤

៤២
១

១៨

ចូរ​បំពេញ​ចន្លោះ។

ហ្វឹកហាត់​ការ​អាន​និង​សរសេរ​​ចំនួន​ពី ១ ដល់ ៥

០ ១ ៣២ ៤ ៥
១ ៣ ៥៤០ ២

ចូរ​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព ឬគូរ​រូបភាព​តាម​ចំនួន​ដែល​ឱ្យ។

៤
០៥

៣

៣

២
១

០
៥

២១

ហ្វឹកហាត់​ការ​អាន​និង​សរសេរ​ចំនួន​ពី ​១ ដល់ ៦

ចូរ​រាប់​ចំនួន​​ចំណុច​ខ្មៅ​របស់​ដូមីណូ​ និង​ផ្គូផ្គង​ជាមួយ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់។

១ ៣ ៥២ ៤ ៦

ឧទាហរណ៍

៦៥៤៣២១

ចូរ​រាប់​ចំនួន​ចំណុច​ខ្មៅ​ ​របស់​គ្រាប់​ឡុកឡាក់ និង​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​នោះ។

ចូរ​បំពេញ​ចន្លោះ។

២១

៥ ៦

៣ ២ ១៤ ៥៦

១ ២ ៣ ៤

ឧទាហរណ៍

៣៤ ៥ ៦៤ ៥
៣១២ ៣១២

៦៤ ៥

ឧទាហរណ៍

១

២៤

ហ្វឹកហាត់​ការ​អាន និងសរសេរចំនួន​ ​១ និង​​​​ ២

ឧទាហរណ៍

២ ១
១

១ ១

២
២

២
២

ចូរ​រាប់​ចំនួន​រូបភាព និង​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព រួច​ផាត់​ពណ។៌

១៤

ហ្វឹកហាត់​អាន និង​សរសេរ​ចំនួន​ ​៣ និង​​លេខ​​​​​​​​​ ៤

៤ ៤៤ ៤៣ ៣៣ ៣

៤ ៤៤ ៤៤ ៤៣ ៣៣ ៣៣ ៣

ចូរ​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព និង​ផាត់​ពណ៌​រូបភាព។

ចូរ​​សរសេរ​ចំនួន​​នៅ​ក្នុង​រង្វង់ រួច​ផ្គូផ្គង​រូបភាព​ជាមួយ​ចំនួន និងផាត់​ពណ៌​រូបភាព​។

៤៣

១៧

ការ​ប្រៀប​ធៀប​ទីតាំង​ដោយ​ប្រើ​ពាក្យ ក្នុង ក្រៅ

ចូរ​ផាត់​ពណ៌​​រូបភាព និងផ្គូរផ្គងរ​ូបភាព​​ជាមួយ​ទីតាំង​ដែល​ត្រឹមត្រូវ។

ទីតាំងមេរៀនទី ២

ក្រៅ

ក្នុង

៧

ការ​ប្រៀប​ធៀប​ទីតាំង​ដោយ​ប្រើ​ពាក្យ លើ ក្រោម មុខ ក្រោយ

ចូរ​​ផាត់​ពណ៌រ​ូបភាព​និង​ផ្គូផ្គង​រូបភាព​ដែល​មាន​សញ្ញា​ព្រួញ​ជាមួយ​ពាក្យ​​ក្នុង​ប្រអប់។

 មុខ  ក្រោយ

៩

ការ​អាន និង​សរសេរ​ចំនួន ១មេរៀន​ទី ៣

១ ១ ១

១
ចូរ​ផាត់​ពណ៌​រូបភាព និង​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព។

១១

ការ​ប្រៀប​ធៀប​ចំនួន

ច្រើនជាងគេ ច្រើនជាងគេ តិចជាងគេ

តិចជាង គ្មាន មាន

ឧទាហរណ៍

ចូរ​មើល​រូបភាព និង​ផាត់​ពណ៌រ​ូបភាព​​ដែល​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ពាក្យ​ដែល​នៅ​ខាង​ក្រោម។

គ្មាន

ឧទាហរណ៍

៦

ការ​អាន និងសរសេរចំនួន ​០          

៥ ០ ២
០០ ៤ ៣

ចូរ​រាប់​ចំនួន​រូបភាព និង​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព រួច​ផាត់​ពណ។៌

១

២០

ការ​អាន និង​សរសេរ​ចំនួន​ ​​៤

ចូរ​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព និង​ផាត់​ពណ៌​រូបភាព។

៤
៤

៤

១៦

ហ្វឹកហាត់​ការ​អាន​និង​សរសេរ​​ចំនួន​ពី ​០ ដល់ ៩

ឧទាហរណ៍

១  ២  ៣  ៤
៥ ៦ ៧ ៨ ៩

៩ ៤

ឧទាហរណ៍

៤ ៥៣ ២

១

៨ ៧

១ ៦៥

១. ចូរ​រាប់​ចំនួន​ចំណុច​ខ្មៅ​​របស់​គ្រាប់​ឡុកឡាក់ និង​សរសេរ​លេខ។

២. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​តាម​លំដាប់។

២. ចូរ​សរសេរ​​ចំនួន​ដែល​ត្រូវ​នៅ​ខាង​មុខ ឬ​នៅ​បន្ទាប់ពី​ចំនួន​ដែល​ឱ្យ។

៩

៨ ៧
៦ ៥

៣ ៦

៨ ៤០៥

៧ ២ ៨ ១

៣ ២ ១

៧ ៦

០ ៦ ៧ ៤ ៥ ២

៣

៣០

ការ​អាន​និង​សរសេរ​​ចំនួន ​១០

២. ចូរ​រាប់​ចំនួន​រូបភាព និង​សរសេរ​លេខ​តាម​ចំនួន​រូបភាព រួច​ផាត់​ពណ។៌

១០ ១០

៣១

ការប្រៀបធៀប​ចំនួន​

ការរាប់​និង​ប្រៀបធៀប​ចំនួន​ដោយ​ប្រើ​សញ្ញា <  >  =

ឧទាហរណ៍

៥ ៣

៣

១

៥

៤ ៧

២ ៨

៦ ៩ ១០៦

៤៦

១ ១២>

>

<

<

< <

<

=

=

ចូរ​រាប់ចំនួន​រូប​ភាព​និង​បំពេញលេខក្នុង​ប្រអប់​​​ដោយដាក់​សញ្ញា​  <   > ​ ឬ  =  ក្នុងរង្វង់ រួច​ផាត់​ពណ៌​រូបភាព។

មេរៀន​ទី ៥

៣៣
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កូនស្វាឆ្លាត គ២កូនស្វាឆ្លាត គ២

ចម្លើយ គ២
ឧទាហរណ៍

៣ ៤៧ ១ ៧ ៤

៩ ៤១ ១០

៣ ៦

៥ ៣៨ ២

២. ចូរ​គូរ​រូប​មាត់​ក្រពើ​ឱ្យ​ត្រូវ​តាម​ការ​ប្រៀបធៀប​ចំនួន។

១. ចូរ​គូស​សញ្ញា​  <   > ​ ឬ  =  នៅ​ក្នុង​រង្វង់។

ការ​ប្រៀបធៀប​ចំនួន​ដោយ​ប្រើ​សញ្ញា  ​<  >  =

ឧទាហរណ៍

៣ ៨ ៧ ៤ ៥ ៥=>>៩     ៩ក) ៣    ៧ ៦     ១

២    ៦ខ) ៨     ២ ៥    ​ ១០

៤     ០គ) ៦     ៩ ៣     ៣

គួរ​ចងចាំ

ខ្ញុំឃ្លានរហូត

ខ្ញុំស៊ីខាង​ណា​ 

​ច្រើនជាង។៧     ៥ ០     ១ ១០     ៤ឃ)

<

<

<

<

<

>

>

>

> >

=

=

៣៤

ឧទាហរណ៍

ឧទាហរណ៍ ឧទាហរណ៍

ទី៨ លេខ                  នៅលំដាប់ទ៨ី

ទី២ លេខ                  នៅលំដាប់ទ២ី

ទី៥ លេខ                  នៅលំដាប់ទ៥ី

ទី៣ លេខ                  នៅលំដាប់ទ៣ី

ទី១ លេខ                  នៅលំដាប់ទ១ី

ទី៧ លេខ                  នៅលំដាប់ទ៧ី

លេខ​ ៤ នៅ​លំដាប​់​ ទី៣ ៨

ហ្វឹកហាត់​ការ​ប្រើ​លំដាប់​ទី

ចូរ​សរសេរ​លំដាប់​ទី​ពី​តូច​ទៅ​ធំ និង​ផាត់​ពណ៌ប៉ោងប៉ោង។

ទ៦ី ទ៩ី
ទ៩ីទ១ី

ទ៧ី

ទ២ី

ទ៣ី ទ៤ី

ទ១ី០ ទ៥ី

ទ២ី ទ១ី ទ៧ី ទ៨ី ទ៣ី ទ៤ី ទ៥ី ទ៩ី ទ១ី០ទ៦ី ទ៩ី

ទ៨ី

លេខ​ ២ នៅ​លំដាប​់២​

លេខ​ ៧ នៅ​លំដាប​់៧

លេខ​ ៥ នៅ​លំដាប​់៥

លេខ​ ៣ នៅ​លំដាប​់៣

លេខ​ ៨ នៅ​លំដាប​់៨

លេខ​ ១ នៅ​លំដាប​់១

៤ ទី៤ លេខ                  នៅលំដាប់ទ៤ី

ចូរ​មើល​រូប​ភាព និង​សរសេរ​លំដាប់ទី​របស់អ្នករត់ប្រណាំង។

ទី៧ ៦

៧
១

៤
៣
២

ទី២

ទី៦

ទី១
ទី៤

ទី៥

៣៩

១ ៦ ០១

យក​ក្រដ​ា ស​បិទ​រូបភាព​ខាង​លើ រួចបំពេញចំនួនតាម​​លំដាប់​ក្នុង​រូប​ដង្កូវ​ខាង​ក្រោម។

ចូរ​ផាត់​ពណ៌​ក្រឡា​ឱ្យ​ត្រូវ​តាម​ចំនួន។

ចូរ​សរសេរ​ចំនួនទាំងបូនាងក្រោម​តាម​លំដាប់​ពី​តូច​ទៅ​ធំ និង​ពី​ធំ​មក​តូច​វិញ រួច​ផាត់​ពណ៌​ក្រឡា​ឱ្យ​ត្រូវ​តាម​ចំនួន។

តាម​លំដាប់​ពី​តូច​ទៅ​ធំ តាម​លំដាប់​ពីធំទៅតូច

៨ ២

ឧទាហរណ៍

៥ ២ ១
១ ៣ ៥ ៧ ១០ ៨១០ ៦ ៤ ២ ០

៤ ៦ ១ ៣
ឧទាហរណ៍

ការ​រៀប​លំដាប់​ចំនួន​ពី​តូច​ទៅ​ធំ និង​ពី​ធំ​មក​តូច

៥ ៤ ២៥៤២
តាម​លំដាប់​ពី​តូច​ទៅ​ធំ តាម​លំដាប់​ពីធំទៅតូច

៤ ៥ ២

តូច
ធំ

ទៅ

តូចធំ ទៅ

០

០

២ ៣

៣

៤
៤

៥

៥

៧

៧

៨ ៩

៩
១៦០១

១ ១៣ ៣៤ ៤៦ ៦

៣៥

ចូរ​មើល​រូបភាព​នៃ​ការ​ប្រណាំង​រថយន្ត​ខាង​លើ និង​បំពេញ​ចន្លោះ​ដោយ​ប្រើលំដាប់​ទី។

តើ​រថយន្ត​ខាង​ក្រោម​ពាក់​ស្លាក​លេខ​ប៉ុន្មាន? ចូរ​សរសេរ​លេខ​រថយន្ត​ដាក់​ក្នុង​សម្បក​កង់។ ឧទាហរណ៍

ឧទាហរណ៍

ទី៧ ទី៤ ទី១០ ទី៣

ទី៩ទី៦ទី២ ទី១

៤ ៣

១០៥

២

៩

១ ៩

៧

លំដាប់​ទី

៣

៥

២

៤

៩

១

៧

ទីលាន​ប្រណាំង​រថយន្ត​

ទ៧ី

ទ៤ី

ទ២ី

ទ១ី

ទ៣ី

ទ៧ី

ទ៥ី

ទ៦ី

ទ៨ី

៤

៦

៦

៧ ១ ៥២

៩៣ ៤

៣៧

ហ្វឹកហាត់​ការ​ប្រើ​រូបភាព និង​ចំនួន​ដើម្បី​រក​ចំនួន​សរុប

ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង  ។
ឧទាហរណ៍

៧
៥

៥២ ៤

៤

៤

៤

៦

៥ ៥

៥

៤

៤

៩

៩
៥

៦

៦

៦

២ ១

១

១

១

៦

៦

៧

៧
២
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​គំនសូ​អក្សរខ្មែរ

ថ្នាក់ទី១ 
(អាយុ​ ៦ ឆ្នាំ)

គណិតវទិ្យា

គណិតវទិ្យា
ថ្នាក់ទី២

លេខ

វាជារ�ឿងសំខាន់ណាស់ដែលក្មេងៗរ�ៀនកាន់ខ ម្ៅ ដៃឱ្យបានត្រឹមត្រូវ ដ�ើម្បីឱ្យពួកគេអាចសរសេរបានច្បាស់និងស្ទាត់ ។

១.​    ដាក់ខ ម្ៅ ដៃន�ៅល�ើតុដ�ោយឱ្យចុងរបស់វាចង្អុលមករកខ្លួនយ�ើង

២.​    ប្រើមេដៃនិងចង្អុលដៃចាប់កាន់ខ ម្ៅ ដៃថ្មមៗ ន�ៅគម្លាតប្រហែល​

        ១-២ សង់ទីម៉ែត្រពីល�ើបណ្តូ លខ ម្ៅ ដៃ

៣.​    ប្រើដៃម្ខាងទ�ៀតដ�ើម្បីបង្វិលខ ម្ៅ ដៃឱ្យមកន�ៅល�ើប្រអប់ដៃរបស់អ្នក ។

៤.​    ដាក់ម្រាម​ដៃ​ផ្សេង​ទ�ៀត​មក​ខាង​ក្រោម​ប្រអប់​ដៃ​​ដ�ើម្បី​

        ឱ្យ​ខ ម្ៅ ​ដៃ​ស្ថិត​ន�ៅ​ល�ើ​ម្រាម​កណ្ដាល ។

៥.​    ដាក់ដៃមកល�ើតុ (ចាប់ផ្តើមសរសេរ) ។

អ្នកប្រើដៃឆ្វេង ត្រូវដាក់
ក្រដាសឱ្យគែមខាងឆ្វេង
ខ្ពស់ជាងខាងស្ដាំ ។

អ្នកប្រើដៃស្ដា ំត្រូវដាក់
ក្រដាសឱ្យគែមខាងស្ដាំ
ខ្ពស់ជាងខាងឆ្វេង ។

សាលា 
មត្តេយ្យ  

កម្រិតខ្ពស់ 
(អាយុ ៥ ឆ្នា)ំ

សាលា
មត្តេយ្យ  
កម្រិតទាប
និងមធ្យម 
(អាយុ ៣-៤ ឆ្នាំ)

កនូស្វា ឆ្លាតជួយកូនអ្នកឱ្យចេះគិតលេខបានរហ័ស!

ចូល​ទ�ៅកាន់​គេហទំព័រ​
របស់​យ�ើង​ ដ�ើម្បី​​
ស្វែង​យល់​បន្ថែម!

https://kounsvachhlat.com

ប�ោះពមុ្ពឆ្នាំ២០២០




