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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

រំំឭក អំំពីី ការប្រា�ប់់  ម៉ោ�ោ�ង  គត់់  និិង  ម៉ោ�ោ�ង  កន្លះះ�

ចាប់ផ់្ដើ�ើ�ម

បញ្ចចប់់

1. ល្បែង​តើ​ម៉ោង​ប៉ុន្មាន​ហើយ? (លេង​ជា​ដៃគូ )  
សម្ភារៈ៖ គ្រាប់​ឡុកឡាក់ វត្ថុ​ចំណាំ​ម្នាក់​មួយ

របៀប​លេង៖ ទាំង​ពីរ​ត្រូវ​ដាក់​វត្ថុ​ចំណាំ​នៅ​ត្រង់​ចំណុច​ចាប់ផ្ដើម រួច​ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្ដង​ម្នាក់ និង​ផ្លាស់ទី​​ទៅ​

តាម​ចំនួន​ដែល​បោះ​បាន ហើយ​អាន​ម៉ោង​នៅ​លើ​នាឡិកា​នោះ​ឱ្យ​ឮៗ។ បើ​រាប់​ទៅ​ចំ​កន្លែង បាត់បង់​ឱកាស អ្នក​នឹង​ត្រូវ​នឹង​

ត្រូវ​បាត់​ឱកាស​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​បន្ទាប់។ ដៃគូ​ណា​ដែល​បាន​ទៅដល់​ចំណុច​បញ្ចប​មុន​គេ គឺជា​អ្នក​ឈ្នះ!

ឧទាហរណ៍៍

ម៉ោ�ោ�ង 8 និិង 30នាទីី 
ឬ

ម៉ោ�ោ�ង 8កន្លះះ� 

ពេលវេលាមេរៀនទី 8

បាត់ប់ង់់
ឱកាស

បាត់់បង់
ឱកាស

បាត់់បង់
ឱកាស

បាត់់បង់់
ឱកាស

បាត់់បង់
ឱកាស

មើលវីដេអូ
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គួួរចងចាំំ

អាន និង​សរសេរ​ម៉ោង​ក្នុង​ប្រឡោះ​ក្រិត​ធំ

60នាទីី
5នាទីី

10នាទីី

15នាទីី

20នាទីី

25នាទីី
30នាទីី

35នាទីី

40នាទីី

45នាទីី

50នាទីី

55នាទីី

1. ចូរ​​សរសេរ​​ម៉ោង​​ខាងក្រោម​តាម​​រូប​​នាឡិកា

ទ្រនិច​វែងជា​ទ្រនិច​នាទ 

ដើរ​​បាន 1ប្រឡោះ​ក្រិត​តូច​

ស្មើនឹង 1នាទី។

ច) ឆ)ង)ឃ)

ក) ខ) គ)
ឧទាហរណ៍៍

11:10

11​និង​​​​10​នាទី

ទ្រនិច​វែងជា​ទ្រនិច​នាទ 

ដើរ​​បាន 1ប្រឡោះ​ក្រិត​ធំ​

ស្មើនឹង 5នាទី។

1ម៉ោង = 60នាទី
មើលវីដេអូ

ជ) ឈ) ញ) ដ)



3

កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

ហ្វឹកហាត់​ការ​អាន​ និង​​សរសេរ​​ម៉ោង​​ក្នុង​​ប្រឡោះ​​ក្រិត​​ធំ

1. ល្បែង​​បង្កើត​​ម៉ោង    

    របៀប​​លេង៖
១)​  បង្វិល​ថាស​​លើក​ទី១ ដើម្បី​បាន​លេខ​ដែល​ទ្រនច​ម៉ោង​ចង្អុល​ទៅ។   

២)  បង្វិល​ថាសលើក​ទី២ ដើម្បី​បានលេខដែល​ទ្រនច​នាទចង្អុល​ទៅ។

៣) សរសេរ​ម៉ោង​ដាក​់ក្នុង​ប្រអប​់នៅ​ខាងក្រោម​នាឡិកា និង​គូស​​ទ្រនិច​នាឡិកា​ឱ្យត្រូវ​តាម​ម៉ោង​​នោះ។

៤) ​ឱ្យគ្រូ ឬ​ឪពុក​ម្ដាយជួយ​ផ្ទៀង​ផ្ទាត​់ចម្លើយ​។​ បើ​​​​​ត្រឹម​​​ត្រូវ​ ផាត​់ព៌ណ​រូបផ្កាយ​ដែល​នៅ​ជាប់​នឹង​ប្រអប់​នោះ។

ចំលេខ​​ ​7 7:457:457:45

សូូមជួួយផ្ទៀ�ៀ�ងផ្ទាា�ត់   
ចម្លើ�ើ�យ  របស់់ខ្ញុំ��បន្តិិ�ច!

ត្រឹ�មឹត្រូ�វហើ�ើយ!

ចំលេខ​​​ 9

ឧទាហរណ៍៍
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សម្ភារៈ៖​ ឃ្នាប​ក្រដាស

មើលវីដេអូ
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1.  ចូូរ  អានម៉ោ�ោ�ងនិិងបំពេ�ញប្រ�អប់់
ទ្រ�និិច វែែង ជាទ្រ�និិចនាទីី      ដើ�ើរ បា ន 

1 ប្រ�ឡោះ�ះក្រិ�ិតតូូចស្មើ�ើ�និង    1នាទីី ។

60នាទីី    = 1ម៉ោ�ោ�ង

2. ចូូរផ្គូូ�ផ្គគង នាឡិិកា ខាងក្រោ��ម បន្ទាា�ប់ មក  សរសេ�រម៉ោ�ោ�ងនៅ�ក្នុុ�ងប្រ�អប់់

អានថា

ម៉ោ�ោ�ង   9  និិង   27 នាទីី
យើង​សរសេរ​

9:27

អាន និង​សរសេរ​ពេលវេលា​ជា​ម៉ោង​នង​នាទី
គួួរចងចាំំ

4:33 8:51 7:27 3:43

ខ)

ក) ខ)

ខ) គ)

ឃ) ង)

គ)

គ)

ឃ)

ឃ)

ង)

ង)

ក)

10:12
ឧទាហរណ៍៍

60 1
5  នាទីី55

1050

1545

2040

2535
30

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

អាន​​​​​ថា

សរសេរ​​

ម៉ោង​ 10 និង​ 12នាទី

ឧទាហរណ៍៍

10:12

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ

ក)
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ប្ដូូ�រម៉ោ�ោ�ង ពីីប្រ�ព័ន្ធធ 24ម៉ោ�ោ�ងទៅ�ជាប្រ�ព័ន្ធធ 12ម៉ោ�ោ�ង

ដើ�ើម្្បីប្ដូូ�រម៉ោ�ោ�ងពីប្រ�ព័័ន្ធធ  24ម៉ោ�ោ�ង (ចាប់់ពីី ម៉ោ�ោ�ង 13:00 រហូូតដល់់ កណ្ដាា�លអធ្រា�ត្រ�) ​
ទៅ� ជាប្រ�ព័័ន្ធធ 12ម៉ោ�ោ�ង យើ�ើងត្រូ�ូវ ដកចេ�ញ  12ម៉ោ�ោ�ង។

ដើ�ើម្្បីីប្ដូូ�រពី ីម៉ោ�ោ�ង  21:00 ទៅ� ជាប្រ�ព័ន្ធធ  12ម៉ោ�ោ�ង យើ�ើងត្រូ�ូវ យក ម៉ោ�ោ�ងនោះ�ះដកចេ�ញ 12 ម៉ោ�ោ�ង។  
ដូូចនេះ�ះ ម៉ោ�ោ�ង 21:00 គឺឺ ម៉ោ�ោ�ង 9យប់់។

1.  ចូូរបំំពេ�ញប្រ�អប់់ 

2. ចូូរគូូរទ្រ�និច នាឡិិកាឱ្្យត្រូ�ូវ តាមម៉ោ�ោ�ង និិង វង់់លើ�ើពាក្្យ ព្រឹ�ឹក រសៀ�ៀល ឬ យប់់

17:00

18:51

ព្រឹ�ឹក      រសៀ�ៀល     យប់់

14:45

គឺឺ ម៉ោ�ោ�ង  9ព្រឹ�ក09:00

គឺឺ ម៉ោ�ោ�ង  9យប់់21:00

គួួរចងចាំំ

ខ)

គ)

ក)

ង)ឃ)

គឺឺម៉ោ�ោ�ង              5    ​           ល្ងាា�ច

គឺឺម៉ោ�ោ�ង    6 និិ ង 51នាទីី     យប់់

20:40ឃ) គឺឺម៉ោ�ោ�ង                                  យប់់

21:00គ) គឺឺម៉ោ�ោ�ង                      	        យប់់

14:16ខ) គឺឺម៉ោ�ោ�ង                                 រសៀ�ៀល

23:00ក) គឺឺម៉ោ�ោ�ង                                  យប់់ 13:32ង) គឺឺម៉ោ�ោ�ង                                  រសៀ�ៀល

ឧទាហរណ៍៍

17:15

22:35

11:05

16:55 07:40

ព្រឹ�ក      រសៀ�ៀល     យប់់

ព្រឹ�ក      រសៀ�ៀល     យប់់ ព្រឹ�ឹក      រសៀ�ៀល     យប់់ព្រឹ�ឹក      រសៀ�ៀល     យប់់

ព្រឹ�ឹក      រសៀ�ៀល     យប់់

ឧទាហរណ៍៍

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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អាន​តារាង​ពេលវេលា

1. ចូូរមើ�ើល តារាងខាងក្រោ��ម និិងឆ្លើ�ើ�យសំណួួរ

2. ចូូរ គណនា រយៈៈពេ�លធ្វើ�ើ�ដំំណើ�ើរនីីមួួយ  ៗ  ខាងក្រោ��ម

ក)    តើ�ើ រថយន្តតដំំបូូងគេ�ចេ�ញដំំណើ�ើរឆ្ពោះ�ះ��ទៅ� ណា? រថយន្តតនេះ�ះឆ្ពោះ�ះ��ទៅ�_____​____​_______________ ។

ខ)   តើ�ើ រថយន្តតទៅ�ខេ�ត្តតពោ�ធិ៍សាត់់ ចេ�ញដំណើ�ើរនៅ�ម៉ោ�ោ�ងប៉ុុ�ន្មាា�ន?    ចេ�ញដំណើ�ើរនៅ�ម៉ោ�ោ�ង_______​___​____ ។

គ)   តើ�ើ រថយន្តតទៅ�ខេ�ត្តតកំំពត  នឹឹងទៅ�ដល់់នៅ�ម៉ោ�ោ�ងប៉ុុ�ន្មាា�ន? រថយន្តតនឹងទៅ� ដល់់នៅ�ម៉ោ�ោ�ង _____________ ។

ឃ)  តើ�ើ រថយន្តតដែ�លចេ�ញដំំណើ�ើរនៅ�ម៉ោ�ោ�ង   7 :00 ឆ្ពោះ�ះ��ទៅ�ទីណា? ​ឆ្ពោះ�ះ��ទៅ�  _________________​____​___។

ង)   តើ�ើមាន  រថយន្តតប៉ុ�ន្មាា�នដែ�លចេ�ញដំំណើ�ើរនៅ�ពេ�ល រសៀ�ៀល ? រថយន្តតពេ�ល រសៀ�ៀលមានចំំនួួន_​_​___​____។

ក)   ពីីភ្នំំ�ពេ�ញទៅ� បានលុុងប្រើ�ើ�រយៈៈពេ�ល_________។   ខ) ពីី ភ្នំំ�ពេ�ញទៅ�ក្រ�ចេះ�ះមានប្រើ�ើ�រយៈៈពេ�ល_________។

គ)   ពីី ភ្នំំ�ពេ�ញទៅ�សែ�នមនោ�រម្្យប្រើ�ើ�រយៈៈពេ�ល_______។   ឃ) ពីី ភ្នំំ�ពេ�ញទៅ� ពោ�ធិ៍៍សាត់់ ប្រើ�ើ�រយៈៈពេ�ល_______។

ង)  ពីី ភ្នំំ�ពេ�ញទៅ�កំំពង់់ចាមប្រើ�ើ�រយៈៈពេ�ល____________។    ច) ពីី ភ្នំំ�ពេ�ញទៅ�កំំពតប្រើ�ើ�រយៈៈពេ�ល__________។

ឆ)  តើ�ើ ការធ្វើ�ើ�ដំណើ�ើរក្នុុ�ងទិសដៅ�មួយ ណាដែ�លឆ្ងាា�យ ជាងគេ�? ការធ្វើ�ើ�ដំណើ�ើរដែ�លឆ្ងាា�យ ជាងគេ�គឺ_ឺ_______________។

ជ)  តើ�ើ ការធ្វើ�ើ�ដំណើ�ើរក្នុុ�ងទិិសដៅ�មួួយ ណាដែ�លជិិត ជាងគេ�? ការធ្វើ�ើ�ដំណើ�ើរដែ�លជិិត ជាងគេ�គឺ_ឺ_________________។

ការធ្វើ�ើ�ដំំណើ�ើរពីី ភំ្នន�ពេ�ញទៅ�ពោ�ធិ៍៍សាត់់

១) ចេ�ញដំំណើ�ើរនៅ�ម៉ោ�ោ�ង  07:30 យើ�ើង រាប់់ បន្ថែ�ែមម្ដដង១ម៉ោ�ោ�ងគឺឺ

    08:30 (1); 09:30 (2); 10:30 (3)  យើ�ើង បាន 3ម៉ោ�ោ�ង។ 

២)​ រាប់់ បន្ថែ�ែមចំំនួួន នាទីី។ 10:30 ដល់់ 10:45 គឺ ឺ15នាទី។ី

ដូូចនេះ�ះ រយៈៈពេ�លធ្វើ�ើ�ដំំណើ�ើរ សរុុបគឺឺ 3ម៉ោ�ោ�ង 15នាទីី។

3ម៉ោ�ោ�ង 15នាទីី

10:307:30 10:45

 3ម៉ោ�ោ�ង 15 នាទីី

​រថយន្ត ទិសដៅ ម៉ោង​ចេញដំណើរ ម៉ោង​ទៅដល់

1         ភ្នំពេញ​ - បានលុង​ 06:00 15:15

2         ភ្នំពេញ​ - ក្រចេះ 06:30 14:00

3         ភ្នំពេញ​ - សែនមនោរម្យ 07:00 14:20

4         ភ្នំពេញ​ - ពោធិ៍សាត់ 07:30 10:45

5         ភ្នំពេញ​ - កំពង់ចាម 13:30 16:00

6        ភ្នំពេញ - កំពត 15:00 19:10

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ



7

កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

x =

x =

x =

x =

x = x =

x = x = x =

x =

x =

x =5 5 25

x3

x4 x5

20       8      27        25
     16     32        9
18        35     21      50
       26               28     

4 x 4=

18 30 

4 x 8= 5 x 7= 2 x 9= 4 x 6= 3 x 7= 5 x 6=

24 32 21
3516 

វិធ​ីគុណមេរៀនទី 9

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​ចំនួន​នៅ​ថ្នាក់ទី២

1. ល្បែង​ជួយ​តម្រៀប​លេខ​មនុស្ស​យន្ត

របៀ​បលេង៖ សូម​ចងចា​ំថាចំនួន​ដែល​នៅ​លើ​ខ្លួន​របស់​មនុស្ស​យន្ត​គឺជា​ផលគុណ​របស់​មេគុណ 3; 4 និង 5។

1)	បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់ ​និង​គណនា​ផល​គុណ​ដើម្បី​រក​ចំនួន​ដែល​នៅសល់​តែ​មួយ​គត​់លើ​ខ្លួន​មនុស្ស​យន្ត។

2)	ឆូត​លេខ​នៅ​លើ​ខ្លួន​មនុស្ស​យន្ត​ដែល​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ផល​គុណ​នោះ។ 

3)	ចំនួន​ដែល​នៅសល់​គឺ  

2. ចូរ​បំពេញផល​គុណ​ក្នុង​ប្រអប់

3. ចូរ​ផ្គូផ្គងល្បះ​លេខ​គុណ​នៅ​លើ​ខ្លួន​មេអំបៅ​ទៅ​នឹង​ផល​គុណ​ន​ៅ​ លើ​ផ្កា រួច​គូរ​វង​់មេអំបៅ​ដែល​នៅសល់

2 2
3x

ក) 3 1
2x

ខ) 1 2
4x

គ)

3 0
3x

ឃ) 1 1
5x

ង) 4 3
2x

ច)

3 x 3 = 9 2 x 3 = 6

3
3

2
ខ្ទង់ដប់ ខ្ទង់រាយ

3
3
9

2
x

ខ្ទង់ដប់ ខ្ទង់រាយ
3
3
9

2

6
x

ខ្ទង់ដប់ ខ្ទង់រាយ

ជំហាន​ទី១ ជំហាន​ទី២ ជំហាន​ទី៣

គួួរចងចាំំ

25

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
xx
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

6

6

+

x

+ + +++ =

=

6

6

+

x

++ =

=

ការ​គុណ​នឹង 6

គួួរចងចាំំ

យើង​និយាយ​ថា៖
ប្រាំមួយ​ប្រាំ​ដង​ស្មើ​នង​សាមសិប។

យើង​សរសេរ៖ 6 x 5 = 30

រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 6 ​ចំនួន​ 5ដង។
6 + 6 + 6 + 6 + 6 = 30
ផ្លែ​ចេក​មាន 6 ប្រាំ​ដង។​

“X”  ការ​គុណ​គឺជាការ​បក​ចំនួន​ដដែលៗ​ច្រើន​​ដង។

6  x  1  =  6
6  x  2  =  12
6  x  3  =  18
6  x  4  =  24
6  x  5  =  30
6  x  6  =  36
6  x  7  =  42
6  x  8  =  48
6  x  9  =  54
6  x 10 =  60

60 3612 4218 4824 5430 60

1. ចូរ​មើល​រូបភាព និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ក)

ខ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប​់ (អាច​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ​ក​៏បាន)

ក) ខ)6 x 2 =  12

ឧទាហរណ៍៍

6 x 1 =   6

ឧទាហរណ៍៍

2
9
3

8
61

5
7
4

10

6 x

12

1

8

37

9
6 x

636
30

24
60

12

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1. ល្បែង​បង្កើត​លនំាំ​គរំូ​ដោយ​ប្រើ​មេគណុ 6
របៀ​បលេង៖

1)	សូត្រ​មេ​គុណ 6 និង​ផាត់​ពណ​៌ក្រឡា​នៅ​ក្នុង​តារាង​ការេ 100 ដែល​មាន​
តម្លៃ​លេខ​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ផល​គុណ​នោះ។

2)	បំពេញ​ប្រអប់​​ដោយ​យក​តែ​លេខ​នៅ​ខ្ទង់រាយ​នៃ​ចំនួនដែល​ផាត់​ពណ៌។ 

 

3)	មើល​ទៅ​លំនា​ំគំរូ​និង​ផាត់​ពណ៌​បន្ត​ដោយ​ចាប់ផ្ដើម​ចេញពី​ក្រឡា 
​លេខ 60 និង​រាប់បន្ថែម​ម្ដង 6។

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 6

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

3 6 9 2 5

07418

១)

២)

៣)

ឧទាហរណ៍៍

ការ​ប្រើ​មេគុណ 3

ឧទាហរណ៍៍

១)

២) ចំនួនអាថ៌កំបាំង​គឺ៖ 18

៣)  6 x   3   =  18

2. ល្បែងស្វែងរក​ចំនួន​អាថ៌កបំាំង

របៀ​បលេង៖  1)	ស្វែងរក និង​ផាត​់ពណ៌​ចំនួន​ដែល​ជា​ផល​គុណ​របស់​មេ​គុណ 6។

2)	ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​ដែល​អ្នក​រក​ឃើញ​គ​ឺ  ។

3)	បំពេញ​ល្បះ​លេខ​ដោយ​យក​ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​នោះ​ដាក់​ជា​ផល​គុណ។ 6 x  =    

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

7

7

+

x

+ + ++ =

=

7

+

x

++ =

=

70 4214 4921 5628 6335 70

7  x  1  =  7
7  x  2  =  14
7  x  3  =  21
7  x  4  =  28
7  x  5  =  35
7  x  6  =  42
7  x  7  =  49
7  x  8  =  56
7  x  9  =  63
7  x 10 =  70

រាប់​បន្ថែម​ម្ដង 7 ​ចំនួន​ 5ដង។

7 + 7 + 7 + 7 + 7 = 35

ស្ករ​គ្រាប់​មាន 7 ប្រាំ​ដង។

យើង​និយាយ​ថាប្រាំពីរ​ប្រាំ​ដង​ស្មើ​នង​សាមសិបប្រាំ។​ យើង​សរសេរ៖ 7 x 5 = 35។

“X”  ការ​គុណ​គឺជាការ​បក​ចំនួន​ដដែលៗ​ច្រើន​​ដង។

គួួរចងចាំំ

ការ​គុណ​នឹង 7

1. ចូរ​មើល​រូបភាព និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ក)

ខ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប​់ (អាច​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ​ក​៏បាន)

6
7
1

4
52

9
8
3

10

7 x

ក)
14

1

28
5

63
49

10
6

21

8 7 x

ខ)

3. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

7 x  = 42 7 x  = 217 x 8 =   7 x 9 =   ក) ខ) គ) ឃ)

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 7

1. ល្បែងបង្កើត​លំនាំ​គំរូ​ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 7
របៀ​បលេង៖

1)	សូត្រ​មេ​គុណ 7 និង​ផាត​់ពណ៌​ក្រឡា​នៅ​ក្នុង​តារាង​ការេ 100 ដែល​មាន​
តម្លៃ​លេខ​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ផល​គុណ​នោះ។

2)	បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​យក​តែ​លេខ​នៅ​ខ្ទង់រាយនៃ​ចំនួន​ដែល​ផាត់​ពណ៌។ 

 

3)	មើល​ទៅ​លំនាំ​គំរូ​និង​ផាត់​ពណ៌​បន្ត​ដោយ​ចាប់ផ្ដើម​ចេញពី​ក្រឡា 
​លេខ 70 និង​រាប់បន្ថែម​ម្ដង 7។

7 x  = 28

7 x  = 63

7 x  = 42

6 x  = 18

7 x  = 49

7 x  = 21

6 x   9    =   

6 x   8    =   

6 x   7    =   

7 x   8    =   

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

3. ល្បែងស្វែងរក​ចំនួន​អាថ៌កបំាំង

របៀ​បលេង៖ 1)	ស្វែងរក និង​ផាត់​ពណ៌​ចំនួន​ដែល​ជា​ផល​គុណ​របស់​មេ​គុណ 7។

2)	ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​ដែល​អ្នក​រក​ឃើញ​គឺ  ។

3)	បំពេញ​ល្បះ​លេខ​ដោយ​យក​ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​នោះ​ដាក់​ជា​ផល​គុណ។ 7 x   =    

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

8

8

+

x

+ + =

=

8

+++

x

++ + =

=

80 4816 5624 6432 7240 80
8  x  1  =  8
8  x  2  =  16
8  x  3  =  24
8  x  4  =  32
8  x  5  =  40
8  x  6  =  48
8  x  7  =  56
8  x  8  =  64
8  x  9  =  72
8  x 10 =  80

ការ​គុណ​នឹង 8

រាប​់បន្ថែម​ម្ដង 8 ​ចំនួន​ 5ដង។

8 + 8 + 8 + 8 + 8 = 40

ជើង​ពីងពាង​មាន 8 ប្រាំ​ដង។

យើង​និយាយ​ថាប្រាំបី​ប្រាំ​ដង​ស្មើ​នង​សែសិប។​ យើង​សរសេរ៖ 8 x 5 = 40។

“X”  ការ​គុណ​គឺជាការ​បូក​ចំនួន​ដដែលៗ​ច្រើន​​ដង។

គួួរចងចាំំ

1. ចូរ​មើល​រូបភាព និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ក)

ក) ខ)

ខ)

64

2

725
3

32
801

56
6

8 x

8
5
10
3

14
7

2
9

6

8 x

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់ (អាច​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ​ក​៏បាន)

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1. ល្បែង​បង្កើត​លំនាំ​គំរូ​ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 8
របៀ​បលេង៖

1)	សូត្រ​មេ​គុណ 8 និង​ផាត់​ពណ៌​ក្រឡា​នៅ​ក្នុង​តារាង​​ការេ 100 ដែល​មាន​
តម្លៃ​លេខ​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ផល​គុណ​នោះ។

2)	បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​យក​តែ​លេខ​នៅ​ខ្ទង់រាយនៃ​ចំនួន​ដែល​ផាត់​ពណ៌។ 

 

3)	មើល​ទៅ​លំនាំ​គំរ​ូនិង​ផាត់​ពណ៌​បន្ត​ដោយ​ចាប់ផ្ដើម​ចេញពី​ក្រឡា 
​លេខ 80 និង​រាប់បន្ថែម​ម្ដង 8។

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 8

3. ល្បែងស្វែងរក​ចំនួន​អាថ៌កបំាំង

របៀ​បលេង៖ 1)	ស្វែងរក និង​ផាត់​ពណ៌​ចំនួន​ដែល​ជា​ផល​គុណ​របស់​មេ​គុណ 8។

2)	ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​ដែល​អ្នក​រក​ឃើញ​គឺ  ។

3)	បំពេញ​ល្បះ​លេខ​ដោយ​យក​ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​នោះ​ដាក់​ជា​ផល​គុណ។ 8 x   =    

8 x  = 40

8 x  = 32

8 x  = 64

7 x  = 63

8 x  = 72

8 x  = 56

6 x   6    =   

7 x   6    =   

6 x   4    =   

8 x   6    =   

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

9

9

+

x

++ + =

=

9

+++

x

++ + =

=

90 5418 6327 7236 8145 90

3
10

2
8

45
9

1
6

7

9 x

45

2
9

8
4

27
90

6

63

9 9 x

9  x  1  =  9
9  x  2  =  18
9  x  3  =  27
9  x  4  =  36
9  x  5  =  45
9  x  6  =  54
9  x  7  =  63
9  x  8  =  72
9  x  9  =  81
9  x 10 =  90

ការ​គុណ​នឹង 9

រាប​់បន្ថែម​ម្ដង 9 ​ចំនួន​ 4ដង។

9 + 9 + 9 + 9 = 36

ផ្កា​ឈូក​រ័ត្នមាន 9 បួនដង។

យើង​និយាយ​ថាប្រាំបួន​បួន​ដង​ស្មើ​នឹង​សាមសិប​ប្រាំមួយ។​ សរសេរ៖ 9 x 4 = 36។

“X”  ការ​គណុ​គឺជាការ​បូក​ចំនួន​ដដែលៗ​ច្រើន​​ដង។

គួួរចងចាំំ

1. ចូរ​មើល​រូបភាព និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ក)

ក) ខ)

ខ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់ (អាច​ប្រើ​បន្ទាត់​ចំនួន​ជា​ជំនួយ​ក​៏បាន)

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​នឹង 9

1. ល្បែង​បង្កើត​លំនាំ​គំរូ​ដោយ​ប្រើ​មេគុណ 9
របៀ​បលេង៖

1)	សូត្រ​មេ​គុណ 9 និង​ផាត​់ពណ៌​ក្រឡា​នៅ​ក្នុង​តារាង​​ការេ 100 ដែល​មាន​
តម្លៃ​លេខ​ត្រូវ​គ្នា​ជាមួយ​ផល​គុណ​នោះ។

2)	បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​យក​តែ​លេខ​នៅ​ខ្ទង់រាយនៃ​ចំនួន​ដែល​ផាត់​ពណ៌។ 

 

3)	មើល​ទៅ​លំនាំ​គំរូ​និង​ផាត់​ពណ៌​បន្ត​ដោយ​ចាប់ផ្ដើម​ចេញពី​ក្រឡា​លេខ 
90 និង​រាប់បន្ថែម​ម្ដង 9។

9 x  = 72

9 x  = 81

9 x  = 27

9 x  = 36

7 x  = 63

9 x  = 54

6 x   9    =   

7 x   8    =   

6 x   5    =   

8 x   6    =   

ក)

ញ)

ខ)

គ)

ង)

ច)

ឆ)

ជ)

ឃ)

ឈ)

2. ចូរ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

3. ល្បែងស្វែងរក​ចំនួន​អាថ៌កបំាំង

របៀ​បលេង៖ 1)	ស្វែងរក និង​ផាត់​ពណ៌​ចំនួន​ដែល​ជា​ផល​គុណ​របស់​មេ​គុណ 9។

2)	ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​ដែល​អ្នក​រក​ឃើញ​គឺ  ។

3)	បំពេញ​ល្បះ​លេខ​ដោយ​យក​ចំនួន​អាថ៌កំបាំង​នោះ​ដាក់​ជា​ផល​គុណ។ 9 x   =    

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

វិធី​គុណ​​មាន​លក្ខណៈ​ត្រឡប់

1. ល្បែង​ប្ដូរ​លំដាប់​ត​គុណ (លេង​ជាដៃគូ )

សម្ភារៈ៖ តារាង​គុណ​នៅ​ខាងក្រោម​ទំព័រ​នេះ ក្ដារឆ្នួ ឬក្រដាស

របៀ​បលេង៖

1)	សិស្ស ក​ ជ្រើសរើស​លេខ​នៅ​ក្នុង​ជួរ​ដេក​ទី១ និង​ជួរឈរ​ទី១ 

រួច​គណនា​រក​ផលគុណ​ដោយ​សរសរ​ដាក់​នៅ​លើ​ក្ដារ​ឆ្នួន។

2)	សិស្ស ខ ​ត្រឡប​់តួ​គុណ និង​គណនា​ផល​គុណដាក់​នៅ​លើ​

ក្ដារឆ្នួន​ផ្សេង​មួយ​ទៀត។ 

3)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​នៅ​ក្នុង​តារាង​គុណ​នៅ​ខាង​ក្រោម ដោយ​ដាក់​

ម្រាមដៃ​ស្ដាំនៅ​លើ​លេខ​ក្នុង​ជួដេកទី១ និងម្រាមដៃ​ឆ្វេង​នៅ​លើ​

លេខ​ក្នុង​ជួរឈរ​ទី១។

4)	​រំកិល​ម្រាមដៃ​ឆ្វេង​ទៅ​ខាង​ស្ដាំ និង​អូស​ម្រាមដៃ​ស្ដាំ​ចុះ​ក្រោម ​

រហូតដល​់ម្រាមដៃ​ជួប​គ្នា វា​ជា​ក្រឡា​ចម្លើយ។ 

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

4 x 8 = 32

8 x 4 = 32

4 x 8 = 32

សិស្ស ក

សិស្ស ខ

4 និង​ 8

ឧទាហរណ៍៍

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

ការ​គណុ​ចនំួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង​់នឹង​ 1ខ្ទង់​​មាន​ត្រាទុក

ពង​ទា​​មួយ​កញ្ច្រែង​មាន 24គ្រាប់។ តើ​ពង​ទា 6​​កញ្ច្រែង​​មានបុ៉ន្មាន​​គ្រាប់?

24 x 6 =   

24

144
6

2

x

ដបំូង​យើង​គុណ​ខ្ទង់​រាយ បន្ទាប់មក​គុណ​ខ្ទង់​ដប់។ 

6 គុណ​នឹង 4 ស្មើនឹង 24 សរសេរ​លេខ 4 ត្រាទុក 2។

6 គុណ​នឹង 2 ស្មើនឹង 12 រួច​បូក​នឹង 2 ស្មើ​នឹង 14 សរសេរ​លេខ 14។

ដូចនេះ​​ពង​ទា​សរុប​មានចំនួន 144​​គ្រាប។

គួួរចងចាំំ

1 5
  2x

3 2
  6x

5 4
  8x

5 3
  7x

2 5
  9x

8 2
  4x

5 4
  5x

5 3
  6x

6 2
  8x

2 4
  7x

3 0
  9x

2 8
  5x

2 7
  3x

7 0
  6x

3 8
  8x

1 7
  7x

1 7
  9x

9 4
  2x

6 8
  2x

4 9
  6x

7 5
  8x

6 9
  7x

8 1
  9x

7 9
  4x

3 4
  4x

4 6
  6x

4 0
  8x

4 2
  7x

4 6
  9x

3 7
  5x

8 5
  3x

1 8
  6x

1 9
  8x

8 0
  7x

5 9
  9x

4 6
  3x

x

1. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

3. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

5. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

2. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

4. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

6. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

7. ចូរ​ដោះស្រាយ​ចំណោទ​ខាង​ក្រោម

ក) ពង​មាន​់​មួយ​ប្រអប់​មាន 36គ្រាប់។ 

តើ​ពង​មាន់ 6​ប្រអប់​មានប៉ុន្មាន​​គ្រាប់?

ពង​មាន់​សរុប​មាន​ចំនួន  គ្រាប់។

ខ) ស៊ីមដើរ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​បាន 13គម។  

តើ​ក្នុង​4ថ្ងៃ​គាត់​ដើរបាន​ប៉ុន្មាន​គីឡូម៉ែត្រ?

ស៊ីមដើរ​បាន​ចម្ងាយ​សរុប  គម។
x

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 2ខ្ទង​់នង​ 1ខ្ទង​់​មាន​ត្រាទុក

1. ល្បែង​ស្វែងរក​រូបភាព​អាថ៌កំបាំង 

របៀ​បលេង៖

1)	គណនា​ផល​គុណ​ពី ក) ដល់ ដ)។

2)	ផ្​ទៀងផ្ទាត់ផល​គុណ​ជាមួយ​ចំនួន​នៅ​ក្នុង​តារាង និង​ផាត់​ពណ៌​ក្រឡា​នោះ។ 

3)	នៅ​ពេល​ផាត់​ពណ៌​គ្រប់​ចំនួន រូបភាព​ដែល​អ្នក​រក​ឃើញ​គឺ៖                               ។

7 3
  6x

5 4
  8x

3 5
  4x

8 6
  9x

4 9
  7x

9 3
  5x

ក) ខ) គ) ឃ) ង) ច)

4 8
  3x

3 7
  7x

8 5
  6x

7 6
  2x

2 8
  8x

ញ)ឆ) ជ) ឈ) ដ)

  6x

  3x

  5x
  4x

  9x

  7x

  3x

  8x  2x  6x

2. ល្បែង​គុណ​ចំនួន​រីករាយ 

របៀ​បលេង៖

1)	បង្វិល​ថាស​និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់។

2)	គណនា​រក​ផល​គុណ។

3)	ផ្​ទៀងផ្ទាត់ផល​គុណ​ជាមួយ​ឪពុកម្ដាយ ឬ​បង។

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ

46

17
8028

75 39
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ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់​នឹង​ 1ខ្ទង​់​គ្មាន និង​មាន​ត្រាទុក

4 x 0 = 0  សរសេរ​លេខ 0។

4 x 2 = 8  សរសេរ​លេខ 8។

4 x 1 = 4  សរសេរ​លេខ 4។

120 x 4 =   

120 x 4 = 480  

120

480

  4x

ព​ូស៊ីម​លក់​គ្រាប​់កាហ្វេ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃបាន 120គក។ តើ​ក្នុង 4ថ្ងៃ​
គាត់​លក​់គ្រាប់​កាហ្វេ​​សរុប​បាន​​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​គីឡូក្រាម?

ដូចនេះ​ព​ូសី៊ម​លក់​គ្រាប់​កាហ្វេ​​សរុប​បាន​ចំនួន 480គក។

គួួរចងចាំំ

4 3 2 
  2x

1 2 2 
  4x

2 1 3 
  3x

ក) ខ) គ)

2 0 1 
  4x

3 1 2 
  3x

1 1 0 
  5x

ឆ) ជ) ឈ)

1 0 1 
  5x

3 3 0 
  3x

3 0 1 
  2x

ង) ច)ឃ)

1. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

7 x 4 = 28  សរសេរ​លេខ 8 ត្រាទុក 2។

7 x 6 = 42  រួច​បូក​នឹង 2 ស្មើ​នឹង 44 សរសេរ​លេខ 4 ត្រាទុក 4។

7 x 3 = 21 រួច​បូក​នឹង 4 ស្មើ​នឹង 25 សរសេរ​លេខ 25។

364 x 7 =   កសិករ​ម្នាក​់ដាំ​ប៉េងប៉ោះ​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃបាន 364ដើម។ 

តើ​ក្នុង 7ថ្ងៃ​គាត់​ដាំ​

ប៉េងបោះ​សរុប​

បាន​​ប៉ុន្មាន​ដើម?

គួួរចងចាំំ

ដូច​នេះ​កសិករ​​ដាំ​ប៉េងប៉ោះ​សរុប​បាន​ចំនួន 2 548ដើម។

3 2 7 
  3x

7 0 5 
  2x

1 6 7 
  6x

3 7 2 
  7x

5 0 6 
  5x

1 9 0 
  5x

5 4 9 
  9x

2 7 8 
  7x

4 7 3 
  4x

2 7 3 
  5x

2 9 0 
  8x

6 3 1 
  9x

4 1 9 
  3x

6 3 8 
  3x

7 0 6 
  6x

8 4 5
  8x

1 6 8 
  2x

5 8 6 
  3x

6 3 1 
  7x

5 2 9 
  6x

2 1 8 
  4x

9 1 7 
  2x

4 2 7 
  8x

9 0 0 
  9x

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

2. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

4. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

6. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

3. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

5. ចូរ​បំពេញ​ផល​គុណ​​ក្នុង​ប្រអប់

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

ង) ច)

ក) ខ) គ)

ឃ)

5 0 9 
  4x

8 1 6 
  7x

4 8 5 
  6x

2 4 5
  3x

3 6 2 
  9x

3 7 1 
  8x

ក) ខ) គ) ឃ) ង) ច)

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ

364

2 548
  7x

4 2 
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8 9
7

5

2
84

1

3

6

ហ្វឹកហាត់​ការ​គុណ​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង​់នង​ 1ខ្ទង់​​គ្មាន និង​មាន​ត្រាទក

ក) មាន់​​របស​់ពូ​ឈាន​ពង​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​បាន  គ្រាប់។ 

     តើ​ក្នុង 7​ថ្ងៃ​មាន់​របស់​ពូ​ឈាន​ពង​បាន​ប៉ុន្មាន​​គ្រាប់?

     មាន់​របស​់ពូ​ឈាន​ពង​បានចំនួន                        គ្រាប់។

ខ) កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​កូន​ឈើ​បាន 2  ដើម​ក្នុង​មួយ​ថ្ងៃ​។ 

     តើ​ក្នុង 9​ថ្ងៃ​គាត់ដាំ​កូន​ឈើ​សរុប​បាន​ប៉ុន្មាន​ដើម?

     កសិករ​ដា​ំកូន​ឈើ​សរុប​បាន​ចំនួន                    ដើម។

គ) សិប្បកម្ម​ឡឥដ្ឋ​មួយ​ផលិត​ឥដ្ឋ​បាន  ដុំ​ក្នុង​​មួយ​ថ្ងៃ​។ 

     តើ​ក្នុង 6​ថ្ងៃ​សិប្បកម្ម​នោះ​ផលិត​ឥដ្ឋ​សរុប​បាន​ប៉ុន្មាន​ដុំ?

     សិប្បកម្ម​នោះ​ផលិត​ឥដ្ឋ​បាន​ចំនួន                        ដុំ។

2. ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ខាងក្រោម​ដោយ​បង្វិល​ថាស​បង្កើត​ជា​ចំនួន​មាន​លេខ 3ខ្ទង់ រួច​ដោះស្រាយ​ចំណោទ

x

x

x

1. ល្បែង​ស្វែងរក​របភាព​អាថ៌កបំាំង 

របៀ​បលេង៖

1)	គណនា​ផល​គុណ​ពី ក) ដល់ ញ)។

2)	ផ្​ទៀងផ្ទាត់ផល​គុណ​ជាមួយ​ចំនួន​នៅ​ក្នុង​តារាង និង​ផាត់​ពណ៌​ក្រឡា​នោះ។ 

3)	នៅ​ពេល​ផាត់​ពណ៌​គ្រប​់ចំនួន រូបភាព​ដែល​អ្នក​រក​ឃើញ​គឺ៖                               ។

6 1 5 
  6x

2 0 7 
  9x

3 9 4 
  2x

7 8 1 
  5x

4 9 5 
  7x

ក) ខ) គ) ឃ) ង)

3 2 9 
  3x

4 7 4
  4x

6 2 0 
  5x

8 6 3 
  7x

7 4 2
  8x

ច) ញ)ឆ) ជ) ឈ)

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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ធរណី​មាត្រ​

រំឭក​អំពី​ធរណីមាត្រ​​ដែល​បាន​រៀន​នៅ​ថ្នាក​់ទី​២

ឃ)

ជ)

គ)

ច)

ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖

ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖

ខ)ក)

គ) ឃ)

ឆ) ឈ)

ក

ក ក

ក គ ង

ខ ឃ

កខ ខគ គឃ

ក ខ

គ

គ
គ

ខ

ខ ខ

ឃ

ឃ

ត្រីកោណ​​     ស៊ីឡាំង​​​     ការេ​​   ប្រលេពីប៉េត្រកែង​​     ស្វែ៊រ​​​     ចតុកោណកែង​​​     រង្វង​់​​     កោន​​​     គូប​

ក) ខ)

ង)

ឧទាហរណ៍៍

1. ចូរ​ភ្ជាប់​ចំណុច​ទាំង​នេះ រួច​សរសេរ​​ឈ្មោះអង្អត់​នីមួយ​ៗ ​​

2. ចូរ​សរសេរ​ឈ្មោះ​រូប​ធរណីមាត្រ​មាន​វិមាត្រ​ពីរ​ និង​វិមាត្រ​ប​ី

ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖

ឈ្មោះ​អង្កត់​​៖

ឈ្មោះ​អង្កត​់​៖

ក​

បន្ទាត់​តែងតែ​ត្រង់​​ជានិច្ច។​ បន្ទាត់​គ្មាន​ព្រំដែន​ទេ។​

អង្កត់​គ​ឺជា​ផ្នែក​មួយ​នៃ​បន្ទាត់​។ អង្កត​់មាន​​ចំណុច​ចុង​ពីរ​។​

ខ្សែ​កោង​​

អង្កត​់ កខ

ខស្ែ​ត្រង​​់

ខ​

ខ​ក​

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ

មេរៀនទី 10
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ការ​កំណត​សញ្ញាណ​នៃ​ការេ​ និង​ចតុកោណ​កែង

ច​ ខ​ គ

ឃង​ឈ​ ជ

ឆ​

1. ចូរ​បំពេញ​ចន្លោះ​ និង​សរសេរ​ឈ្មោះ​អង្កត​់នៅ​ក្នុង​ប្រអប់​​

ក) ការេ​មានជ្រុង​​ __ ស្មើ​គ្នា​    ​ និង​មាន​អង្កត​់ទ្រូង​ __ អង្កត់   ។

ខ) ចតុកោណកែង​មាន​ជ្រុង​វែង​ __  គឺ​ជ្រុង   ​ និង​ជ្រុង​ ____ __ គឺ​ជ្រុង   ​  ។​

គ) អង្កត់​ទ្រូង​នៃចតុកោណកែង​គឺអង្កត់  ​ ។​

ឃ)​ ការេ​ និង​ចតុកោណកែង​មាន​មុំ​កែង​​____ ។

អង្កត់​ទ្រូង​ ទទឹង​​

បណ្ដោយ​

ខ​

គឃ

ក​

ក​

គ​

ខ

ឃ សម្គាល់​៖​ យើង​អាច​និយាយ​ថា​ ជ្រុង​ កខ​ ក៏បាន ឬ​​ជ្រុង ខក ក៏បាន។​

ចតុកោណ​កែង​ គ​ឺជា​ចតុកោណ​ដែល​​មាន​ជ្រុង​បួន និង​មុ​ំកែង​បួន​។​

ជ្រុង​វែង​របស់​ចតុកោណ​កែង​ហៅថា បណ្ដោយ​	(ជ្រុង​ កខ = គឃ)​ 

ជ្រុងខ្លី​​របស់​ចតុកោណ​កែង​ហៅថា ទទឹង​          (ជ្រុង​ ខគ = ឃក)​ 
បន្ទាត់​នៅ​ចន្លោះ​​មុំ​កែង​ឈម​គ្នា​ហៅថា អង្កត់​ទ្រូង  អង្កត់​​ កគ = ខឃ

មុំកែង​​ទាំង​បន​របស់​ចតុកោណកែង​នេះ​គ​ ឺមុំ ក ខ គ ឃ

ការេ​ គ​ឺជា​ចតុកោណ​ដែល​មាន​ជ្រុង​បួន​ស្មើ​គ្នា​ និង​មុំ​កែង​បួន​។
ការេ​ មាន​លក្ខណៈ​ដូច​ទៅ​នឹង​ចតុកោណ​កែង​ដែរ​ ប៉ុន្តែ​​ជ្រុង​ទាំង​បួន​របស់​
ការេ​មាន​ប្រវែង​ស្មើៗ​គ្នា​។​ ជ្រុង​ កខ = ខគ​ = គឃ​ = ឃក​

គួួរចងចាំំ

ក

មើលវីដេអូ

ចូរ​មើល​តារាងដើម្បី​ស្វែង​រក​ការេ​ រួច​ស​រសេរ​អក្សរ​នៃ​ឈ្មោះ​ការេ​នោះ​

នៅ​ក្នុង​ប្រអប់​។​ តើ​អ្នក​អាច​រក​ឃើញ​ការេ​ចំនួន​បុ៉ន្មាន​?​ 

2. សកម្មភាព​៖​ ស្វែង​រក​រប​ការេ​

3. សកម្មភាព​៖​ ស្វែង​រក​រប​ចតុកោណកែង​។​​ តើ​អ្នក​អាច​រក​ឃើញ​ចតុកោណកែង​ចំនួន​ប៉ុន្មាន​?

ក

តើ​មាន​ចតុកោណកែងទាំងអស់​

ចំនួន​ប៉ុន្មាន​? ​​

ខ គ

ឃ

ឆ ជ ឈ

ង ច
កខឃង

កខគឃងច

កខ

កខគ
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1. ចូរ​គូ​ស​​   រួច​គូស​រង្វង់​ជុ​ំវិញ​បន្ទាត​់កែង​
     ផ្ទៀងផ្ទាត់​ចម្លើយ​របស់​អ្នក​ជាមួយ​ក្រឡាការេ​ ឬ​កែង​នៃ​សន្លឹក​ក្រដាស​

3.  ចូរ​ប្រើ​បន្ទាត់​ដើម្ប​ី ក) គូស​បន្ទាត់​កែង​នៅ​លើ​ក្រឡា​ការេ​

                             ខ) បង្កើត​បន្ទាត់កែង​ដោយ​ខ្លួន​ឯង

ការ​កំណត​​សញ្ញាណ និង​លក្ខណៈ​នៃ​បន្ទាត់​កែង​​

2. ចូរ​គូស​​   សម្រាប់​បន្ទាត់​កែង រួច​សរសេរ​ឈ្មោះ​គូ​នៃ​បន្ទាត​់កែង​នោះ​​

ក) ឃ)ខ)

ក) ឃ) ង)

ច)
ឆ)

ខ) គ)

គ)

ច

ដ

ឆ

ជ

ញ

ឈ

ភ

ទ

ម

ធ
ន

បផ

ព

ឍណឋ

ឌ

តថ

ក

ង

គ

ឃ

ខ

បន្ទាត់​កែង

បន្ទាតពីរ​​ជបួ​គ្នាបង្កើត​បាន​​មុំ​កែង​មួយ​​ ហៅថា ​បន្ទាត់​កែង។

មុំ​​ទាំង​អស់​របស់​ការេ​ និង​

ចតុកោណ​កែង​គឺជា​មុំ​កែង​

ក ខ

គ
ង

ជ ច

ឆ

ឃ

គួួរចងចាំំ

ឧទាហរណ៍៍

កខ និង ឃក

ឧទាហរណ៍៍

ក ខ

គ
ឃ

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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កំណត់​ និង​គូស​​បន្ទាត់​ស្រប​

2. ចូរមើល​រូបភាព និង​ឆ្លើយ​សំណួរ​​ខាងក្រោម

ទ ផ

ព

ធ

ន

ថ ប ភ

ញ

ដ

ណ

ឌ

ឍ

ឋ

ឈ

ត

ក) ខ) គ)

ក) ចូរ​រក​មើល​បន្ទាត់​កែង​ និង​គូស​សញ្ញា    នៅ​លើ​រូបភាព​ដើម្បី​បង្ហាញ​ថា​បន្ទាត់​ពីរ​នោះ​កែង​គ្នា​។​

ខ) ចូរ​គូស​សញ្ញា  នៅ​លើ​រូបភាព​ដើម្បី​បង្ហាញ​ថា​បន្ទាត់​ពីរ​ស្រប​គ្នា​​។ តើ​មាន​បន្ទាត់​​ស្រប​ចំនួន​បុ៉ន្មាន? 

គ) តើ​អ្នក​​រក​ឃើញ​មំុ​កែង​ចំនួន​បុ៉ន្មាន​?​ 

1. ចូរប្រាប់​ឈ្មោះ​គូ​នៃ​បន្ទាត​់ស្រប​ខាងក្រោម​

ឃគ និង ឆជ

ឧទាហរណ៍៍

ក ង

ចខ

គ
ជ

ឃ
ឆ

ក ង

ច

ខ

គ

ជ

ឃ

ឆ

បន្ទាត់​ស្រប​

ទី​បញ្ចប
់​ 

បន្ទាត​ស្រប​តែង​តែ​
មាន​ចន្លោះ​ស្មើ​គ្នា​

ជ្រុង​ឈមគ្នា​​របស់ការេ​ និង  

​​​ចតុកោណ​កែង​ គឺជា​បន្ទាត់ស្រប​

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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ការសង់​កម្ពស់​​ត្រីកោណ​

ខ

ក

ក ក ក

ក ក

គ

គ

គ

គ

គ

គ

ខ

ខ ខ

ខ ខ

ក

គ

ខ

ឧទាហរណ​ទី​2

ក ឃខ

គ

ក ខ

គ

ក ខ

គ

ឧទាហរណ​ទី​1

ក ខឃ

គ
ក ឃ

គ

ខ

សកម្មភាព​៖​ សង​់កម្ពស់​នៃ​ត្រីកោណ​

1)	ចូរ​ភ្ជាប់​ចំណុច​ទាំងនេះ​ដើម្បី​បង្កើត​ជា​ត្រីកោណ​។​
2)	ប្រើ​កែង​​ ឬ​បន្ទាត់​ដើម្បី​គូស​បន្ទាត់ចេញ​ពី​កំពូលទៅកែង​នឹង​បាត​ (ឧទាហរណ៍​ទ1ី​)  

ឬ​ទៅកែង​នឹងបន្លាយ​នៃ​បាត (ឧទាហរណ៍​ទ2ី)។

3)	គូស​សញ្ញា​    ​​ត្រង់​ចំណុច​កែង និង​សរសេរ​អក្សរ​សម្គាល់ (ឃ)​។​ 
សូមចាំ​ថា​ ​ត្រីកោណ​ខ្លះ​មាន​ជ្រុង​ពីរ​​កែង​គ្នា​រួច​ហើយ​។​

      ដើម្បី​សង់​កម្ពស់​ត្រីកោណ យើង​ត្រូវ៖​    
1)	កំណត់​យក​ជ្រុង​ណាមួយ​ជា​បាត​របស់​ត្រីកោណ​ (ឧ. ជ្រុង កខ)​​។​​
2)	រក​កំពូល​ដែលឈម​នឹង​បាត​ (ឧ. កំពូល គ)​។
3)	ប្រើ​កែងដើម្បី​គូស​បន្ទាត​់ចេញ​ពី​កំពូល គ ទៅកែង​បាត​ ក​ខ ឬ​

បន្លាយ​នៃ​បាត ​ក​ខ។
4)	កម្ពស់របស់​​ត្រីកោណ​គឺអង្កត​់ គ​ឃ​។

គួួរចងចាំំ

ត្រី​កោណ​តែងតែ​មាន
ជ្រុង​បី​
កំពូល​ប

និងកម្ពស់​​

មើលវីដេអូ
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ការ​សង់​ត្រីកោណដោយ​ស្គាល់​ប្រវែង​ជ្រុង​មួយ

គូស​ធ្នូ​មួយ​ដោយ​ដាក​់ចុង​ស្រួច​
របស់​ដែក​ឈានត្រង​់ចំណុច​ ក​

គូស​ធ្នូ​មួយ​ទៀត​ឱ្យ​កាត់​ធ្នូ​ទី១​ដោយ​ដាក់​
ចុង​ស្រួច​របស់​ដែក​ឈាននៅចំណុច​ ខ​

ដៅ​អក្សរ​សម្គល់ ឧ. គ​
រួច​គូស​បន្ទាត់​ភ្ជាប​់ចំណុច​ទាំង​បី

ការសង់​ត្រីកោណ​ដោយ​ស្គាល់ជ្រុង​មួយ

សកម្មភាព​៖​ សង់ត្រីកោណដោយ​ស្គាល់​ជ្រុង​មួយ

ចូរ​សង់​ត្រីកោណ​ខាង​ក្រោម​ដោយ​ធ្វើ​តាម​ការ​ណែនាំ​ខាង​លើ​​​

ក

ក កក

ក

ក

ក

គ

ខ

ខ ខខ

ខ

ខ

ក

ខ

យើង​ប្រើ​ដែក​ឈាន​ដើម្បី​គូស​រង្វង់​ និង​​ធ្ន​ូ។​

ធ្ន​ូគឺ​ជា​ផ្នែក​មួយ​នៃ​រង្វង់​

ខ

ចំណុច​ដែល​ធ្នូ 2 កាត់​គ្នា​
ហៅថា ចំណុច​ប្រសព ្វ​។

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ
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ការ​សង់​ត្រីកោណដោយ​ស្គាល់​ប្រវែង​ជ្រុង​ប

1.  ចូរសង់​ត្រីកោណ និង​កម្ពស​់របស់​​វា​តាម​ប្រវែង​​​ដែល​ឱ្យ​ខាងក្រោម​

៣)   ជ្រុង​ កខ​​ =​ 6សម  

        ​ជ្រុង​ កគ​ =​ 8សម   

​        ជ្រុង​ គខ =​ 10សម

២)   ជ្រុង​ កខ​ =​ 5សម

​       ជ្រុង​ កក​ =​ 4សម ​   

       ជ្រុង​ គខ =​ 8សម

៥) សរសេរ​អក្សរ​សម្គាល់​ចំណុច​ ឧ. គ​។​ 
៦) គូស​បន្ទាត់​ភ្ជាប់​ចំណុច​ទាំង​បី កគខ​។​ 

១) គូសជ្រុង​​​ កខ​ ប្រវែង​ 6សម។ ២) វាស់​ប្រវែង​​ 5សម​។​ ៣) គូសធ្នូប្រវែង​ 5សមពី​ចំណុច​ ក។ 

៤) គូស​ធ្នូ​ប្រវែង​ 5សម ព​ីចំណុច​ ខ។ 

ជ្រុង​ កខ​ ប្រវែង​ 6សម​
ជ្រុង​ កគ​ ប្រវែង​ 5សម
ជ្រុង​ ខគ​ ប្រវែង​ 5សម

ក ខ

គ

ក ខ

ក ខក ខ

គួួរចងចំាំ

ក ខ

គ

ឃ

4សម 4សម

4សម

ឧទាហរណ៍៍

ក ខក ខ

១)   ជ្រុង​ កខ​ =​ 5សម​	 

        ជ្រុង​ កគ​ =​ 5សម ​  

        ជ្រុង​ គខ​​ =​ 5សម

ក ខ

មើលវីដេអូ
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ការ​ណែនាំ​អពី​បរិមាត្រ​

2.  ក) ចូរ​គូស​ និង​ផាត់​ពណ៌​រូប​ធរណីមាត្រ​របស់​អ្នក​។​
     ខ) ចូរ​គណនា​ និង​សរសេរ​បរិមាត្រ​នៃ​រូប​ធរណីមាត្រ​នីមួយៗ​។​

1. ចូរគណនា​បរិមាត្រ​នៃ​រូប​ដែល​បាន​ផាត់​ពណ៌​ខាងក្រោម​ ដោយ​ដឹង​ថាប្រវែង​ជ្រុងនៃ​ការេ​​នីមួយៗគឺ​ 1សម ​ 

បរិមាត្រ​​ = 3 + 2 + 3 + 2

បរិមាត្រ​ = 10សម

បរិមាត្រ​ = 3 + 1 + 2 + 1 + 3 +1 +1 +1 + 7 + 2

បរិមាត្រ​ = 22សម

3សម

3សម

2ស
ម

2ស
ម

3សម 3សម

7សម

1សម
2សម

1ស
ម

1ស
ម

1ស
ម

1ស
ម

2ស
ម

គួួរចងចំាំ

ឱ្យ​មិត្ត​របស់​អ្នក​ជួយ

ផ្ទៀង​ផ្ទាត់​ចម្លើយ។​​

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ

ឃ)ខ) គ)ក)

ឃ)

ខ) គ)ក)



29

កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

ការ​គណនា​បរិមាត្រ​ត្រីកោណ ការេ​ និង​ចតុកោណកែង​

ក

ក
ក

ក

ក

គ

គ

គ

គ

គ

ខ

ខ
ខ

ខ

ខ

ឃ

ឃ

ឃ

12សម

13សម

5សម

8សម

2ស
ម 2ស

ម

5ស
ម

8សម

7ស
ម 7ស

ម

6សម

6ស
ម

6ស
ម

6សម

គ)

ក)

ក)

ក

គ

ខ

ខ)

ខ)

គ)

ឃ)

ក

គ

ខ

ឃ)

ក

គ

ខ

ង)
ច)

1. ​ចូរ​គណនា​បរមិាត្រ​រូប​ធរណីមាត្រ​ខាងក្រោម​ដោយ​បូក​ប្រវែង​ជ្រុង​នីមួយៗ​បញ្ចូល​គ្នា

2. ​ចូរ​វាស់​ប្រវែង​ជ្រុង​រូប​ធរណ​ីមាត្រ​​​ខាង​ក្រោម និង​រក​បរមិាត្រ​ដោយគិត​ជា​សង់ទីម៉ែត្រ

ក គ

ខ

3ស
ម

3សម

3ស
ម

ក

ខ

គ

ឃ
3សម

1ស
ម

1ស
ម 3សម

ក ខ

គឃ 3សម

3សម

3ស
ម

3ស
ម

ក ខ

គឃ

4សម

4សម

2ស
ម

2ស
ម

កខ + ខគ + គក 

3 + 3 + 3 = 9សម 

កខ + ខគ + គឃ + ឃក

3 + 3 + 3 + 3 = 12សម 4 + 2 + 4 + 2 = 12សម 

កខ + ខគ + គឃ + ឃក

1 + 3 + 1 + 3 = 8សម 

កខ + ខគ + គឃ + ឃក

បរិមាត្រ គឺជា​​ប្រវែង​ជុំ​វិញ​នៃ​រូប​ធរណីមាត្រ​វិមាត្រ​ពីរ។

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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ការ​គណនាបរិមាត្រ​នៃ​ការេ​ និង​ចតុកោណកែង​ដោយ​ប្រើ​វិធ​ីបូក​ និង​វិធ​ីគុណ​

= x 

= x 

= + 

ក)

ក)

ខ)

ខ)

គ)

បរិមាត្រ​ការេ ​គឺ               

បរិមាត្រ​ចតុកោណកែង​ គឺ​

16សម

10
ស

ម

7សម

7ស
ម

ក ខ

គឃ

ឃ

ឃ

ឃ

ក ក

ក

ខ ខ

ខ
គ

គ

គ

1. ចូរ​គណនា​បរិមាត្រ​ដោយ​ប្រើ​វិធី​គុណ​
    រួច​បំពេញ​នៅ​ក្នុង​ប្រអប​់

2. ចូរ​​វាស​់​ប្រវែង​ជ្រុង​រូប​ធរណីមាត្រ​​ខាង​​ក្រោម រួច​បំពេញ​ប្រអប់ និង​គណនា​រក​បរមិាត្រ​

កខ =  សម  

បរិមាត្រ គ ឺ  x          

បរិមាត្រ =   សម    

កខ =  សម កឃ =  សម

      
បរមាត្រ =  សម    

= x 

= + 

កខ =  សម កឃ =  សម

      
បរមាត្រ =  សម    

= x 

= + 

បូក​ប្រវែង​ន​ៃជ្រុង​នីមួយ​ៗ
កខ + ខគ + គឃ + ឃក​
 3 + 3+ 3 + 3 = 12សម

 ឬ
ប្រវែងជ្រុង x 4 

3 x 4 = 12សម 

បូក​ប្រវែង​ន​ៃជ្រុង​នីមួយ​ៗ
កខ + ខគ + គឃ + ឃក​
2 + 5 + 2 + 5 = 14សម

ឬ
(បណ្ដោយ + ទទឹង​) x 2

5 + 2 = 7
​7 x 2 = 14សម

បរមាត្រ​ការ​េ = ជ្រុង x 4

3សម

3ស
ម

ក ខ

គឃ

5ស
ម

2សម

ឃ

ក ខ

គ

​ បរមាត្រចតុកោណ​កែង​ = (បណ្ដោយ + ទទង​) x 2

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ
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ការ​គណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​រូប​ធរណីមាត្រ​ដោយរាប់​ចំនួន​ការេ​

1. ចូរ​គណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​នៃ​រូប​ភាព​ខាង​ក្រោម​​ដោយ​ដឹង​ថាជ្រុង​នីមួួយ​ៗ នៃ  = 1cm

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = 

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = 

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = 

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = 
ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = 8cm2

ឧទាហរណ៍៍

ខ្នាត​ផ្ទៃ​ក្រឡា​របស់​យើង​ពេល​នេះ​គឺ​សងទ់ីម៉ែត្រ​ការេ ផ្ទៃ​ក្រឡា​​​គឺជា​ទំហំ​ផ្ទៃ​រាប​នៃ​រូប​ធរណមីាត្រ​​មួយ

​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​របស់​​កា​រ​េ​នេះ​ស្មើនឹង​​

មួយសង់​ទីម៉ែត្រការេ​។

យើង​សរសេរ​កាត ់1cm2

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​របស់​ការេ​នេះ​គឺ​

ប្រាំបួន​សង់ទីម៉ែត្រ​​ការេ ឬ 9cm2

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​​របស់​​​​​​ចតុកោណកែង​នេះ​គ​ឺ​

ប្រាំបួនសង់ទីម៉ែត្រ​​ការេ ឬ 9cm2

គួួរចងចាំំ

ជ្រុង​នីមួួយ​ៗ ​របស់​ការេ​នេះ​

មាន​ប្រវែង​​មួយសង់ទីម៉ែត្រ​​។

ក) ខ) គ)

ឃ)

មើលវីដេអូ

ង) ច) ឆ) ជ)

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = 



32

កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

ទំព័រ​នេះ​ទំនេរ​ ព្រោះ​ទំព័រ​បន្ទាប់​អ្នកត្រូវ​​
កាត់​ដើម្បី​បង្កើត​គ្រាប់​ឡុកឡាក​់។​



33

កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

បង្កើត​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​របស់​អ្នក​

ឥឡូវ​នេះ​ គ្រាប់​ឡុកឡាក់​

អាច​ប្រើ​បាន​ហើយ​​!

ការ​ណែនាំ​៖​
សម្ភារៈ​៖​ កន្ត្រៃ​ កាវ​ ឬ​ស្កុត​សម្រាប់​បិទ​

1)	កាត​់រូប​នៅ​ទំព័រ​នេះ​។​                              
2)	កាត​់ចតុកោណកែង​ធំ​ចេញ។​                    
3)	កាត​់រូប​ពន្លាត​នៃ​គូប​ចេញ​។​                      
4)	បត់​តាម​ខ្សែ​បន្ទាត​់កន្លែង​ដែល​ទុក​បិទ​កាវ​។​ 

5)	ដាក​់កាវ​នៅ​កន្លែង​បិទ​កាវ​ទី 1។
6)	ដាក​់កាវ​នៅ​កន្លែង​បិទ​កាវ​ទី 2។
7)	ដាក​់កាវ​នៅ​កន្លែង​បិទ​កាវ​ទី 3។

កា
វ​ទី 3កា

វ​ទ
ី 3

កាវ​ទី 1​កាវ​ទី 2

កាវ​ទី 1​

កាវ​ទី 3

កាវ​ទី 2​

មើលវីដេអូ



34

កូូនស្វាា �ឆ្លាា �ត ប៣

ការគណនា​ផ្ទៃក្រឡា​ការេ និង​ចតុកោណកែង​ដោយ​យក​បណ្ដោយ x ទទង

1. ចូរបំពេញ​ប្រអប់ និង​គណនា​រក​ផ្ទៃ​ក្រឡា

ក)

គ)

ខ)

ល្បែង​គណនា​ផ្ទៃក្រឡា (លេង​ជា​ដៃគូ ) 

សម្ភារៈ​៖​ គ្រាប​់ឡុក​ឡាក​់ ក្ដារ​ឆ្នួន ឬ​ក្រដាស​សម្រាប់​កត់ត្រា

របៀប​លេង៖ សន្មត​យក​ភ្នែក​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​​តាង​ឱ្យ​ប្រវែង

                   ​ជ្រុង (ឧទាហរណ៍  តាង​ឱ្យ 5cm​)​

1)	ប្ដូរ​វេន​គ្នា​បោះ​គ្រាប់​ឡុកឡាក់​ម្នាក់​ពីរ​ដង​​  

និង​គូរ​រូប​ចតុកោណកែង ឬ​ការេ 

ទៅ​តាម​ប្រវែង​ដែល​បោះ​បាន​នោះ។​​

2)	សរសេរ​ប្រវែង​ជ្រុង​នៅ​តាម​ជ្រុង​នីមួយៗ។

3)	គណនា​រក​ផ្ទៃក្រឡា​នៃ​រូប​ធរណីមាត្រ​នោះ  

និង​សរសេរ​ចម្លើយ​ដាក់​នៅ​លើ​រូប​នីមួយៗ។

4)	ផ្ទៀងផ្ទាត់​លទ្ធផល​គ្នា។ ​​អ្នក​ដែល​មានផ្ទៃ​ក្រឡា 

​ធំ​ជាង​គេ​ទទួល​បាន​ 1ពិន្ទុ​។​

5)	លុប​ក្ដារ​ឆ្នួន​ចេញ និង​បន្ត​លេង​រហូត​​មាន 

​អ្នក​ទទួល​បាន 3ពិន្ទុ​មុន​គេ​ គឺ​ជា​អ្នក​ឈ្នះ​។ 

5cm5cm

3cm
3cm

គួួរចងចាំំ

4cm4cm

2c
m

2c
m

5cm5cm

5c
m

5c
m

4cm4cm

2c
m

2c
m 8cm2

5cm5cm

5c
m

5c
m 25cm2

1

ឧទាហរណ៍៍

ផ្ទៃ​ក្រឡា = ​​បណ្ដោយ X ទទង​
5cm x 3cm = 15cm2

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ = 15cm2

ឃ)

ង)

4cm4cm

4cm
4cm8cm

8cm

5cm5cm

5cm5cm

20cm
20cm

6cm
6cm

13cm13cm

7cm7cm

7cm
7cm

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ

ផ្ទៃ​ក្រឡា =

x 

ផ្ទៃ​ក្រឡា =

x 

ផ្ទៃ​ក្រឡា =

x 

ផ្ទៃ​ក្រឡា =

x 

ផ្ទៃ​ក្រឡា =

x 
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ការ​គណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​រូប​ធរណីមាត​្រ​គិត​ជា m2

100cm ឬ 1m

10
0c

m
 ឬ

 1
m

ផ្ទៃ​ក្រឡា = 1m2

របៀបគណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា

ផ្ទៃ​ក្រឡា = បណ្ដោយ x ទទឹង
8 x 6 = 48

ដូចនេះ​ផ្ទៃ​ក្រឡា = 48m2

ម៉ែត្រ​ការេគឺជា​ឯក​តា​រង្វាស់​ផ្ទៃ​ក្រឡា។ យើង​សរសេរ​កាត ់m2 ។

ផ្ទៃ​ក្រឡា = 12m2

យើង​រាប់​ចំនួន​ការេ​ដើម្បី​រកផ្ទៃ​ក្រឡា 

              តាង​ឱ្យ 1m2 

ក)

ខ)

គ)

1. ចូរ​រក​​ផ្ទៃ​ក្រឡា ដោយដឹង​ថា   = 1m2 2. ចូរគណនា​​ផ្ទៃ​ក្រឡា​រូបភាព​ខាងក្រោម

គួួរចងចាំំ

8m

6m

ផ្ទៃ​ក្រឡា =            m2

ផ្ទៃ​ក្រឡា =            m2

ផ្ទៃ​ក្រឡា =            m2

ក)

ផ្ទៃ​ក្រឡា =            m2

x 

13m13m

3m3m

ខ)

ផ្ទៃ​ក្រឡា =            m2

x 

4m4m

12m
12m

មើលវីដេអូ

គ)

ផ្ទៃ​ក្រឡា =            m2

x 

21m21m

9m9m
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ការគណនា​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណដោយ​ការរាប់​ចំនួន​ការេ​

ចតុកោណ​កែង​ទី១ ចតុកោណ​កែង​ទ២

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​នៃ​​ចតុកោណកែង​​ = 12cm2

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​នៃ​​ត្រីកោណ​ = 6cm2

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ត្រីកោណ​ស្មើនឹង​ពាក់​កណ្ដាល​នៃ​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ចតុកោណកែង ​ដែល​មាន​បាតនិងកម្ពស់​​ដូច​គ្នា​។​

សកម្មភាព​​៖ ការបង្ហាញ​ថា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​ត្រីកោណ​គឺ​ស្មើ​នង​ពាក់​កណ្ដាល​នៃ​ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ចតុកោណកែង​

1)	ប្រើ​កន្ត្រៃ​កាត់​រូប​ទាំងពីរ​ចេញ​ពី​ផ្នែក​ខាងក្រោម​ ដោយ​កាត់​តាម​បន្ទាត់​ដាច់ៗ​។​

2)	កាត់រូប​​ចតុកោណកែង​ទ១។​

3)	កាត់​តាម​បន្ទាត់​ដាច់ៗ​នៃ​អង្កត​់ទ្រូង​ ឥឡូវ​អ្នក​មាន​ត្រីកោណ​ចំនួន​ពីរ​។​

4)	ដាក់​ត្រីកោណ​ដែល​មាន​ពណ៌​នៅ​លើ​ត្រីកោណ​មួយ​ទៀត​ដើម្បី​បង្កើត​ឱ្យ​មាន​រាង​ដូចគ្នា​ (ត្រួតស៊ីគ្នា)។​

អ្នក​បាន​បង្ហាញ​ថា​ត្រីកោណ​ទី​១ គឺ​ស្មើ​នឹង​ពាក់​កណ្ដាល​នៃ​ចតុកោណកែង​។​

5)	កាត់​តាម​បន្ទាត់​ដិតនៃ​ត្រីកោណ​ដែល​មាន​ពណ៌​។

6)	ដាក់​រូប​ដែល​មាន​ផាត់​ពណ៌​របស​់ត្រីកោណ​ដែល​ទើបតែ​កាត ់

​បានពីរ​នៅ​ពី​លើ​ផ្នែក​ពណ៌​ស​នៃ​ចតុកោណ​កែង ដើម្បី​បង្កើត​ 

បាន​ជា​ចតុកោណកែង​​មួយ​ទៀត។ 

ផ្ទៃ​ក្រឡា​នៃ​ចតុកោណកែង​ដែល​មាន​ពណ៌​នេះគឺ​  

ផ្ទៃ​ក្រឡានៃ​ត្រីកោណ​​ដែល​កាត់​រួច​គឺ​ 

7)	បន្ត​ជា​មួយ​នឹង​ចតុកោណកែង​ទី២។ 

ផ្ទៃ​ក្រឡា​នៃ​ចតុកោណកែង​ដែល​មាន​ពណ៌​គឺ​  

ផ្ទៃ​ក្រឡានៃ​ត្រីកោណ​​ដែល​កាត់​រួច​គឺ​ 

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ
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គួួរចងចាំំ

1. ចូររក​ផ្ទៃ​ក្រឡា​រូប​ធរណីមាត្រ​ខាងក្រោម​ដោយ
    រាប់​ចំនួន​ការេ និង​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

ការគណនា​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណដោយ​ការរាប់​ចនំួន​ការេ​ (ត)

ផ្ទៃ​ក្រឡាការេ​​ = 16cm2
ផ្ទៃ​ក្រឡាការេ​​ = 16cm2

ផ្ទៃ​ក្រឡាត្រីកោណ =  16cm2  ÷  2

ផ្ទៃ​ក្រឡា​ត្រីកោណ ក​​ = 8cm2         ផ្ទៃ​ក្រឡា​ត្រីកោណ ខ​​ = 8cm2

តាង​ឱ្យ 1cm2

១)

២)

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ត្រីកោណ ខ​ =

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ត្រីកោណ ក​ =

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ចតុកោណកែង​ =

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ត្រីកោណ ឃ​ =

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ត្រីកោណ គ​ =

ផ្ទៃ​ក្រឡា​​ការេ​ =

មើលវីដេអូ

ក​

ខ

ខ​

ក​
ឃ​

គ​
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ការគណនា​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណដោយ​គេ​ប្រាប់​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = បណ្ដោយ​ x ទទង
                                              6  x  3  = 18​
ដូចនេះ ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = 18cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 
                                        18  ÷  2  =  9​
ដូច្នេះ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ = 9cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = បណ្ដោយ​ x ទទឹង
                                              5  x  2  = 10
ដូចនេះ ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ = 10cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 
                                        10  ÷  2  =  5​
ដូច្នេះ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ = 5cm2

ក)​ ខ)​

6cm​

3cm
​

5cm​
2cm

​

8cm

3cmក​

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ =  7 x          = 

                                        =              cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 

                                             ÷  2  = ​

    ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ =             cm2

​ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក​ =             cm2

 ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ខ​ =             cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ =  8 x          = 

                                        =              cm2

ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​​ = ផ្ទៃក្រឡា​ចតុកោណកែង​ ÷ 2 

                                             ÷  2  = ​

    ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ​ =             cm2

​ ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក​ =             cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក = 5cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ខ = 5cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ក = 9cm2

​ផ្ទៃក្រឡា​ត្រីកោណ ខ = 9cm2

1. ចូរគណនា​ផ្ទៃ​ក្រឡា​រូប​ធរណីមាត្រ​​ខាងក្រោម​ដោយ​បំពេញ​ចំនួន​ក្នុង​ប្រអប់

គួួរចងចាំំ

មើលវីដេអូ

7cm

4cm
​

ក​

ខ​

ខ​
ក​

ខ​
ក​
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ការប្ដូរ​ខ្នាត​​ផ្ទៃក្រឡាពី m2  ទៅ cm2  និងច្រាស​មក​វិញ

1cm

1c
m

1m (100cm)

1m
 (

10
0c

m
)

ផ្ទៃក្រឡា​ = 1m2

(ឬ 10 000cm2)​

m2 cm2

1 10 000
2 20 000
3 30 000
4 40 000
5 50 000
6 60 000
7 70 000
8 80 000
9 90 000

1.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្រើ​តារាង​​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី m2 ទៅ​ cm2  នៅ​ក្នុង​ចំណុច​គួរ​ចងចាំ

2.  ចូរ​​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី cm2 ទៅ​ m2  និង​បំពេញ​ប្រអប់

ផ្ទៃក្រឡា​ = 1cm2

ពិត​ជា​មាន​

ច្រើន cm2 ​ ​មែន!​

 ក)  50 000cm2 =  

 គ)  80 000cm2 =  

 ង)  1m2 =  

 គ)  2m2 =  

 ច)  4m2 =  

 ខ)  10 000cm2 =  

 ឃ) 60 000cm2 =  

 ឃ) 7m2 =  

ក)
3m​

2m

ផ្ទៃក្រឡា​ = 6m2

 6m2 =     

ខ) 3m​

3m

ផ្ទៃក្រឡា​ = 9m2

 9m2 =     

ល្បែង​ប្ដូរ​ខ្នាត​ផ្ទៃក្រឡា (លេង​ជា​ដៃគូ​ )
របៀប​លេង​​៖​ 1)	សិស្ស ក បង្វិល​ថាស។​

2)	សិស្ស ខ អានចំនួន​ដែល​បង្វិល​បាន។​
3)	សិស្ស ក ប្ដូរ​ខ្នាត​ពី cm2 ទៅ​ m2  ឬ​ពី m2 

ទៅ​ cm2 តាម​ជាក់ស្ដែង។
4)	សិស្ស ខ ផ្ទៀងផ្ទាត់។

គួួរចងចាំំ

2m​

2m

  ផ្ទៃក្រឡា​ = 4m2

 4m2 =  40 000cm2

ឧទាហរណ៍៍

 30 000cm2 =   3m2

ឧទាហរណ៍៍

ប្រាំមួយ​ម៉ឺន

សង់ទីម៉ែត្រ​ការេ
ប្រាំមួយ

ម៉ែត្រ​ការេ
ត្រឹមត្រូវ!

ឧទាហរណ៍៍

90 000
cm2

4m2

8m2

10 000
cm2

20 000cm2

70 000
cm2

60 000
cm2

3m2

5m2

មើលវីដេអូ

មើលវីដេអូ

90 000
cm2 4m2

8m2

10 000
cm2

20 000cm2

70 000
cm2

60 000
cm2

3m2

5m2
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ការប្ដូរ​ខ្នាត​​ផ្ទៃក្រឡា​ព​សង់ទីអា ទៅ​អា និង​ព អា ទៅ​ហិកតា

ប្ដូរ​ពី​សង់ទីអា ទៅអា

សង់ទីអា អា
100 1
200 2
300 3
400 4

ប្ដូរ​ពី​អា ទៅ​ហិកតា

អា ហិកតា
100 1
200 2
300 3
400 4

ប្ដូរ​ពី​ហិកតា ទៅ​អា ទៅ​សង់ទីអា

ហិកតា អា សង់ទីអា
1 100 10 000
2 200 20 000
3 300 30 000
4 400 40 000

6.  ចូរ​ប្ដូ​ខ្នាត​ផ្ទៃក្រឡា និង​បំពេញ​ប្រអប់

      ក) ចម្ការ​មួយមានផ្ទៃក្រឡា 4ហិកតា។ តើ​ចម្ការ​នោះមាន​ផ្ទៃក្រឡា​បុ៉ន្មាន​អា?

      ខ) កសិករ​ម្នាក់​ដាំ​ពោត​លើ​ផ្ទៃ​ដី 200អា ។ តើ​ផ្ទៃក្រឡា​ដី​នោះ​មាន​ទំហំ​ប៉ុន្មាន​ហិកតា?

​​​​​      គ) កសិករ​ម្នាក់​ដា​ំប៉េងប៉ោះ​​លើ​ផ្ទៃដី 30 000សង់ទីអា។ តើគាត់ដើម​ប៉េងប៉ោះ​លើ​ផ្ទៃដី​ប៉ុន្មានអា?

សង់ទីអា អា និង ហិកតា គឺជា​ឯកតា​រង្វាស់​ផ្ទៃក្រឡា។
យើង​សរសេរ​កាត់ សងទ់ីអា ដោយ (ca) អា ដោយ (a) និង​ហិកតា ដោយ (ha) 

1អា =100m2​  និង​ 1ហិកតា = 10​ 000m2​
10m

1m​

1m
​

10m

10​ x 10 = 100

ផ្ទៃក្រឡា​ = 100m2

(ឬ 1អា)​

100m

100m

100​ x 100 = 10​000

ផ្ទៃក្រឡា​ = 10 000m2 

(ឬ 1ហិកតា)​

ផ្ទៃក្រឡា​ = 1m2

(ឬ 1សង់ទីអា)​

1.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​សង់ទីអា ទៅអា

     ក) 100សង់ទីអា =        អា	            ខ) 300សង់ទីអា =        អា	            គ) 800សង់ទីអា =        អា

2.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​អា ទៅសង់ទីអា

     ក) 2អា =              សង់ទអីា	  ខ) 4អា =             សង់ទអីា	            គ) 9អា =             សង់ទីអា

4.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​ហិកតា ទៅអា

     ក) 1ហិកតា =              អា	            ខ) 3ហិកតា =             អា	            គ) 6ហិកតា =             អា

3.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​អា ទៅហិកតា

     ក) 300អា =                 សង់ទអីា	​  ខ) 200អា =                   សង់ទអីា	 គ) 500អា =                   សង់ទអីា

5.  ចូរ​បំពេញ​ប្រអប់​ដោយ​ប្ដូរ​​ខ្នាត​ពី​ហិកតា ទៅអា

     ក) 1ហិកតា =                សង់ទអីា	  ខ) 4ហិកតា =                 សង់ទអីា	 គ) 7ហិកតា =                 សង់ទីអា

គួួរចងចាំំ
មើលវីដេអូ



 

 

 

 
ទពំ័រ២ 

 
ទពំ័រ៧  

   
 
 
 
 
   ចំនួនែដលេនៅសល់គឺ៖  26 
 

2. ក) 66  ខ) 62  គ) 48  ឃ) 90  ង) 55  ច) 86 

 
3.   
 

ចេម្លើយស្រមាប់េសៀវេភៅលំហាត់ ប៣ 

 

ក)  4:45    េមា/0ង 4និង45នាទ ី

 
ខ)  2:20    េមា/0ង 2និង20នាទ ី

 
គ)  7:35    េមា/0ង 7និង35នាទ ី

 
ឃ) 12:05  េមា/0ង 12និង45នាទ ី

 
ង) 10:40  េមា/0ង 10និង40នាទ ី

 
ច)  1:30   េមា/0ង 1និង30នាទ ី

 
ឆ)  4:55  េមា/0ង 4និង55នាទ ី

 
ជ)  6:15  េមា/0ង 6និង15នាទ ី

 
ឈ)  3:00  េមា/0ង 3  

 
ញ)  8:50  េមា/0ង 8និង50នាទ ី

 
ដ)  8:25   េមា/0ង 8និង25នាទ ី

 ទពំ័រ៤  

1.  ក)   េមា/0ង 6និង16នាទ ី     6:16 

     ខ)   េមា/0ង 2និង54នាទ ី     2:54      

     គ)   េមា/0ង 12និង36នាទ ី  12:36    

     ឃ)  េមា/0ង 5និង9នាទ ី       5:09     

     ង)   េមា/0ង 8និង48នាទ ី     8:48    

 
2. 
 
 
 
 
 
     ខ)   េមា/0ង 3និង43នាទ ី     3:43 

     គ)   េមា/0ង 7និង27នាទ ី     7:27 

     ឃ)  េមា/0ង 4និង33នាទ ី    4:33 

     ង)   េមា/0ង 8និង51នាទ ី     8:51 

ទពំ័រ៥  

1.  ក)  េមា/0ង 11 

     ខ)  េមា/0ង 2និង16នាទ ី

     គ)   េមា/0ង 9 

     ឃ)  េមា/0ង 8និង40នាទ ី

     ង)  េមា/0ង 1និង32នាទ ី

ទពំ័រ៦  

1.  ក)  បានលុង 

     ខ)  07:30 

     គ)  19:10 

     ឃ)  ែសនមេនារម0: 
     ង)  2 
  
2.  ក) 9េមា/0ង 15នាទ ី

     ខ) 7េមា/0ង 30នាទ ី

     គ) 7េមា/0ង 20នាទ ី

     ឃ) 3េមា/0ង 15នាទ ី

     ង) 2េមា/0ង 30នាទ ី

     ច) 4េមា/0ង 10នាទ ី

     ឆ) បានលុង 

     ជ) កំពង់ចាម 

េមេរៀនទី 8 េពលេវលា 

 

េមេរៀនទី 9 វ:ធីគុណ 

2x4=8 

2x4=16 

8x4=32 

7x4=28 

9x3=27 

3x3=9 

7x3=21 

6x3=18 

 2x5=10  

 7x5=35 

10x5=50 

  5x5=25 

ទពំ័រ៨ 
1.  ក)  6 + 6 + 6 + 6 = 24 

     ខ)  6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 = 42 

 
2.  
      
 

ទពំ័រ៩ 
1.                                             6,2,8,4,0,6,2,8,4,0 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 

2. ចំនួនអាថ៌កំបាំងគឺ៖   42          7 x 6 = 42 

                                       
 
      
 

ទពំ័រ១០ 
1.  ក)  7 + 7 + 7 + 7 + 7 = 35 

     ខ)  7 + 7 + 7 + 7 = 28 
 
2. 
 
 
 
 
 
 

3. ក) 6      ខ) 56      គ) 3     ឃ) 63 
      
 
ទពំ័រ១១ 
1.              7,4,1,8,5,2,9,6,3,0 
     

ទពំ័រ១១ 
2. ក) 4     ខ) 6      គ) 54     ឃ) 48      ង) 9 

    ច) 3     ឆ) 42    ជ) 7       ឈ) 56     ញ) 3 
 
3. ចំនួនអាថ៌កំបាំងគឺ៖   56         7 x 8=56 
 
ទពំ័រ១២ 
1.  ក)  8 + 8 + 8 + 8 = 32 

     ខ)  8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 = 56 

 
2.  
      
 

ទំព័រ១៣ 
1.                 8,6,4,2,0,8,6,4,2,0   
      
 
 
 
 
2. ក) 5     ខ) 8      គ) 36     ឃ) 42      ង) 4 

    ច) 9     ឆ) 24    ជ) 9       ឈ) 48     ញ) 7 
 
3. ចំនួនអាថ៌កំបាំងគឺ៖   48           8 x 6 = 48 
 
 ទពំ័រ១៤ 

1.  ក)  9 + 9 + 9 + 9 + 9 = 45 

     ខ)  9 + 9 + 9 + 9 + 9 + 9 + 9 = 63 

 
2. 
 
 
 

      
 ទពំ័រ១៥ 

1.            9,8,7,6,5,4,3,2,1,0 
     
 
 
 
 
2. ក) 5     ខ) 8      គ) 36     ឃ) 42        ង) 4 

     ច) 9    ឆ) 24    ជ) 9       ឈ) 48      ញ) 7 

 
3. ចំនួនអាថ៌កំបាំងគឺ៖     36             9 x 4  = 36  

 

ទពំ័រ១៧ 
1. ក) 30          ខ) 270        គ) 81  

    ឃ) 136       ង) 255        ច) 136 
 
2. ក) 328        ខ) 140        គ) 188 

    ឃ) 185       ង) 138        ច) 343 
 
3. ក) 192        ខ) 318        គ) 420  

    ឃ) 276       ង) 108       ច) 294 
 
4. ក) 371        ខ) 168         គ) 119 

    ឃ) 294       ង) 560        ច) 483 
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ចេម្លើយស្រមាប់េសៀវេភៅលំហាត់ ប៣ 

 ទពំ័រ១៧ 
5. ក) 432        ខ) 496      គ) 304 

    ឃ) 320       ង) 152      ច) 600 
 
6. ក) 225        ខ) 270      គ) 153 

    ឃ) 414       ង) 531      ច) 729 
 
7. ក) 216្រគាប់           ខ) 232គម 
 
 
 
ទពំ័រ១៨ 

្រកឡាែដលផាត់ពណ៌៖ 438, 432, 140, 343, 465, 

774, 144, 259, 510, 152, 224            រូប្រតី 
 
 
 
ទពំ័រ១៩ 
1. ក) 864          ខ) 488         គ) 639 

    ឃ) 505         ង) 990        ច) 302 

    ឆ) 804          ជ) 936        ឈ) 550 
 
2. ក) 981          ខ) 1892      គ) 336 

    ឃ) 2580       ង) 1257      ច)) 872 
 
3. ក) 1410        ខ) 1365       គ) 1758 

    ឃ) 960         ង) 1914       ច) 1834 
 
4. ក) 1002         ខ) 2320       គ) 4417 

    ឃ) 4941        ង) 4236       ច) 3416 
 
5. ក) 2604         ខ) 5679       គ) 3174 

    ឃ) 1946        ង) 6760       ច) 8100 
 
6. ក) 2036         ខ) 2910       គ) 2858 

    ឃ) 5712        ង) 735         ច) 2968 

 
 
 
 
 
 
 

ទពំ័រ២០ 
្រកឡាែដលផាត់ពណ៌៖ 3690, 1863, 788, 3905, 

3465, 987, 5936, 1896, 3100, 6041     រូបឡាន 

េមេរៀនទី 10 ធរណីមា្រត  

ចំណាំ៖ េយើងេហៅអង្កត់ កខ ក៏បាន ឬអង្កត់ ខក ក៏បាន។ 

ទពំ័រ២១ 
1. ក) កខ                           ខ) កខ ខគ គឃ ឃង 

    គ) កខ ខគ គឃ ឃក      ឃ) កខ ខគ គក 
 
2. ក) កាេរ         ខ) េកាន          គ) ចតុេកាណែកង   

    ឃ) ែស្វ៊រ       ង) សុីឡាំង       ច) រង្វង ់      ឆ) គូប 

    ឆ) ្រតីេកាណ            ឆ) ្របេលពីែប៉តែកង 

 
 

ទពំ័រ២២ 
1. ក) ្រជុង 4 គ ឺចឆ ឆជ ជឈ ជច 

         អង្កត់្រទPង 2 គ ឺចជ និង ឆឈ 
     ខ) ្រជុងែវង 2 គឺ ខគ ឃង និង្រជុងខ្លី 2 គឺ ខង គឃ    

     គ) អង្កត់្រទPងចតុេកាណែកងគ ឺខឃ និង គង 
     ឃ) មានមុែំកង 4 

 
 

ទពំ័រ២៣ 
1. ក), ខ), ឃ) និង ង) ជាបនាWXត់ែកង 
 
2. ក) កខ កង  ខ) ចឆ ឆជ  គ) ឍណ ណទ  ឃ) នប បផ 

         កង	ងឃ    ឈញ ញដ     ណត តថ           ពភ ភម 
 
 
 
  
 
 

ទពំ័រ២៤ 
1. ក) គឃ ងច    ខ) ឌឍ ដឋ    គ) ថទ បផ 

2. មុំែកងចំនួន 21  
 
 

  
 
 

ទពំ័រ២៥ 
  
 
 

  
 
 

ទពំ័រ២៨ 
ក) 12សម     ខ) 16សម     គ) 24សម     ឃ) 26សម 

  
 
 

  
 
 

ទពំ័រ២៩ 
1. ក) 20សម    ខ) 24សម    គ) 19សម   ឃ) 30សម 
 
2. ក) 12សម        ខ)13សម       គ) 12សម   

    ឃ) 24សម       ង) 17សម      ច) 12សម 

 
 
  
 
 

  
 
 

ទពំ័រ៣០ 
1. ក) 7 x 4 = 28         បរaមា្រតកាេរ គ ឺ28សម     

    ខ) 16 + 10 = 26  

           26 x 2 = 52    បរaមា្រតចតុេកាណែកង គឺ 52សម   
  
2. ក) 4 x 4 = 16        បរaមា្រត 16សម   

    ខ) 5 +  3= 8;     8 x 2 = 16  បរaមា្រត 16សម 

    គ) 6 + 4 = 10;  10 x 2= 20  បរaមា្រត 20សម 
 
 
  
 
 

  
 
 

ទពំ័រ៣១ 
ក)  12cm2      ខ) 5cm2     គ) 16cm2      ឃ) 15cm2 

ង)  15cm2      ច) 10cm2    ឆ) 9cm2       ជ) 11cm2                                    

 
  
 
 

  

ទពំ័រ៣៤ 
ក) 40cm2        ខ) 16cm2       គ) 78cm2 

គ) 100cm2      ឃ) 49cm2 
 
 ទពំ័រ៣៥ 
1. ក) 15m2      ខ) 12m2     គ) 78m2  
 
2. ក) 39m2      ខ) 48m2     គ) 189m2  
 
 
 ទំព័រ៣៦ 
៦) ៃផ្ទ្រកឡាចតុេកាណែកង = 48cm2   

       ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ =  24cm2  

៧) ៃផ្ទ្រកឡាចតុេកាណែកង =  48cm2  

       ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ =  24cm2  

ទំព័រ៣៧ 
1. ចតុេកាណែកង = 20cm2 
    ្រតីេកាណ ក = 10cm2  
    ្រតីេកាណ ខ = 10cm2  
 
2. កាេរ      = 36cm2 
    ្រតីេកាណ ក = 18cm2  
    ្រតីេកាណ ខ = 18cm2 
 
 
 
 
ទពំ័រ៣៨ 

1. ក) ៃផ្ទ្រកឡាចតុេកាណែកង      7 x 4 = 28                                    
                                                         = 28cm2 
ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ = ៃផ្ទ្រកឡាចតុេកាណែកង ÷ 2 
                                            28 ÷ 2 = 14 
      ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ = 14cm2  
      ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ ក = 14cm2 
      ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ ខ =  14cm2 

   ខ) ៃផ្ទ្រកឡាចតុេកាណែកង   8 x  = 24                                    
                                                   = 24cm2 
ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ = ៃផ្ទ្រកឡាចតុេកាណែកង ÷ 2 
                                            24 ÷ 2 = 12 
       ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ = 12cm2  
       ៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ ក = 12cm2 
 

 
 ទំព័រ៣៩  

1. ក) 60 000cm2    ខ) 90 000cm2  

     គ) 20 000cm2   ឃ) 70 000cm2                                    

     ង) 10 000cm2   ច) 40 000cm2  
 
2. ក) 5m2    ខ) 1m2    គ) 8m2    ឃ) 6m2                                   

                                  
 
  
 
 

  
 
 

ទំព័រ៤០ 
1. ក) 1អា             ខ) 3អា              គ) 8អា  

2. ក) 200សង់ទីអា ខ) 400សង់ទីអា គ) 900សង់ទីអា 

3. ក) 3ហិកតា         ខ) 2ហិកតា          គ) 5ហិកតា  

4. ក) 100អា         ខ) 300អា          គ) 600អា 

5. ក) 10 000សង់ទីអា      ខ) 40 000សង់ទីអា     

    គ) 70 000សង់ទីអា 

6. ក) 400អា         ខ) 2ហិកតា               គ) 300អា 
 
                                  
 
  

ទំព័រ២២ 
2. ក    ខ    គ    ឃ    ង    ច    ឆ    ជ    ឈ 
  កខឃង      ខគងច     ឃងជឆ       ងចឈជ 
  កខគចឈជឆឃកង            រកេឃើញកាេរចំនួន 
 
3. កខ ខគ ឃង ងច ឆជ ជឈ កឃ ឃឆ ឃង ងជ គច ចឈ 
    កខគ   ឃងច   ឆជឈ   កឃឆ   ខងជ   គចឈ 
    កខងជឆឃ  ខគចឈជង  កខគចងឃ  ឃងចឈជឆ 
   ចតុេកាណែកងទាំងអស់មានចំនួន 
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ទពំ័រ២៧ 
ក)                ខ)                 គ) 
  
 
 

  
 
 




